BAB Il
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

I11.1  Analisis Sistem

Analisis sistem bertujuan untuk mengidentifikasikan permasalahan-
permasalahan yang terdapat pada sistem serta menentukan kebutuhan-kebutuhan
dari sistem yang dibangun. Analisis tersebut meliputi analisis masalah, analisis
aplikasi sejenis, analisis arsitektur sistem, analisis kebutuhan non fungsional dan

analisis data.

I11.1.1 Analisis Masalah

Dalam menjaga kepercayaan pelanggan terhadap kinerja petugas pencatat
meter listrik di lapangan perlunya pengawasan terhadap petugas, akan tetapi
pengawasan terhadap petugas tidaklah mudah karena terdapat beberapa masalah.

Masalah-masalah tersebut diantaranya adalah:

1. Masih minimnya pemanfaatan teknologi dalam membangun sebuah aplikasi
pada device petugas.
2.  Tidak adanya sarana pengawasan pada device yang dibekali kepada petugas

pencatat meter listrik ketika berada dilapangan.

111.1.2 Analisis Arsitektur
Analisis arsitektur sistem bertujuan untuk mengidentifikasi arsitektur
yang akan dibangun berdasarkan dua subsistem web dan mobile.

1.  Web

Platform web adalah salah satu subsistem yang dipilih untuk pembangunan
dari perangkat lunak ini. Pengguna perangkat lunak platform ini vyaitu
administrator. Administrator bertugas untuk mengolah data. Berikut adalah
Gambar I11.1 Arsitektur Perangkat Lunak pada Platform Web. Gambar ini

menggambarkan secara keseluruhan arsitektur sistem pada platform web.
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Fequest
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Halaman Web Administrator

Database

[l Request data dari platform web ke server
M Response data dari server ke platform web

Gambar I11.1 Arsitektur Perangkat Lunak pada Platform Web
Berikut adalah deskripsi dari Gambar I11.1 Arsitektur Perangkat Lunak
pada Platform Web :

a.  Sub sistem web admin melakukan request permintaan data ke server
melalui jaringan internet
b.  Server menerima request permintaan data dan mengambil data sesuai
permintaan dari database.
c.  Server mengirimkan data yang diminta melalui jaringan internet ke
komputer admin.
2. Mobile
Platform mobile adalah salah satu subsistem yang dipilih untuk
pembangunan dari perangkat lunak ini. Arsitektur perangkat lunak pada platform
mobile mengambarkan bagaimana perangkat lunak saling berinteraksi seperti
diilustrasikan pada Gambar 111.2 Arsitektur Perangkat Lunak pada Platform
Mobile. Gambar tersebut menggambarkan keseluruhan arsitektur sistem pada
platform mobile.
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Gambar 111.2 Arsitektur Perangkat Lunak pada Platform Mobile
Berikut adalah deskripsi dari Gambar 111.2 Arsitektur Perangkat Lunak
pada Platform Mobile:

a.  Perangkat mobile pengguna melakukan request data ke server melalui
API

b.  Server menerima request data dari server dan menentukan jenis

request yang diminta

c. Jika server menerima permintaan lokasi maka permintaan data akan

diteruskan ke server google place.

d.  Jika server menerima permintaan data maka server akan mengambil

data yang ada di database

e.  Setelah server menerima data yang diminta data tersebut akan

dikembalikan dalam bentuk JSON untuk diproses perangkat mobile
pengguna.

Arsitektur sistem yang digambarkan pada Gambar 111.2 Arsitektur
Perangkat Lunak pada Platform Mobile merupakan penggambaran sistem
berdasarkan perspektif dua subsistem, sedangkan pada Gambar 111.3 Arsitektur
Sistem Keseluruhan menggambarkan arsitektur sistem dari perspektif secara

keseluruhan.
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Gambar 111.3 Arsitektur Sistem Keseluruhan

111.1.3 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak terbagi kedalam dua kebutuhan

yaitu kebutuhan non fungsional dan fungsional. Kebutuhan fungsional dapat

dilihat pada Tabel 111.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsional.

Tabel 111.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsional

Kode SKPL Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

SKPL-F-001 Subsistem mobile menyediakan fasilitas bagi pengguna untuk login
kedalam sistem

SKPL-F-002 Subsistem mobile menyediakan fasilitas bagi pengguna untuk mengirim
data pencatatan meter listrik

SKPL-F-003 Subsistem mobile menyediakan fasilitas bagi pengguna untuk
menampilkan lokasi pengguna dan informasi geotagging pada saat
pecatatan meter listrik

SKPL-F-004 Subsistem mobile menyediakan fasilitas bagi pengguna untuk
menampilkan notifikasi dari administrator

SKPL-F-005 Subsistem mobile menyediakan fasilitas bagi pengguna untuk
menampilkan riwayat pencatatan meter listrik

SKPL-F-006 Subsistem mobile menyediakan fasilitas bagi pengguna untuk setting
profile pengguna

SKPL-F-007 Subsistem web menyediakan fasilitas login kedalam sistem untuk
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Kode SKPL

Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

administrator

Kebutuhan non fungsional pada perangkat lunak yang dibangun dapat

dilihat pada Tabel 111.2 Spesifikasi Kebutuhan Non Fungsional.

Tabel 111.2 Spesifikasi Kebutuhan Non Fungsional

Kode SKPL Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

SKPL-NF-001 Sistem yang dibangun memiliki dua subsistem yaitu web dan mobile

SKPL-NF-002 Sistem yang dibangun minimal menggunakan sistem operasi android versi
4.0 Ice Cream Sandwich

SKPL-NF-003 Sistem yang dibangun menggunakan perangkat kamera

SKPL-NF-004 Sistem dibangun dengan spesifikasi hardware yang memenuhi standar
minimum kebutuhan

SKPL-NF-005 Desain user interface pada perangkat lunak yang akan dibangun mengacu
kepada design guidelines android dari google

111.1.4 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional pada sistem ini meliputi analisis

perangkat lunak, analisis perangkat keras dan perangkat pikir.

Product Requirement

Berikut adalah kebutuhan non fungsional berdasarkan klasifikasi product
requirement.

SKPL-NF-001 Sistem yang dibangun memiliki dua subsistem yaitu web dan
mobile.

SKPL-NF-002 Sistem yang dibangun minimal menggunakan sistem operasi
android versi 4.0 Ice Cream Sandwich dan dibangun dengan kebutuhan
perangkat lunak minimum

a)  Sistem Operasi (platform bebas)

b)  Web server XAMPP versi 1.1.7 ke atas sebagai web server
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f)

Kode editor berupa Notepad++

Integrated development environment (IDE) berupa Android Studio.

Android Development Tools versi 23.0.0 sebagai plugins Android

Studio.

Android Software Development Kit sebagai framework android

c.  SKPL-NF-003 Sistem yang dibangun menggunakan perangkat kamera

d. SKPL-NF-004 Sistem dibangun dengan spesifikasi

memenuhi standar minimum kebutuhan seperti:
Komputer dengan VGA on board 512 MB
Layar dengan resolusi 1024x600

a)
b)
c)
d)
e)

2. Organisational Requirement

Berikut adalah kebutuhan non fungsional
Organisational Requirement yaitu SKPL-NF-005 Desain user interface pada
perangkat lunak yang akan dibangun mengacu kepada design guidelines android
dari google

Komputer dengan ram 2 GB

Perangkat android dengan ram 512

Device android dengan resolusi 320x480

3. Analisis Pengguna

Analisis pengguna sistem dimaksudkan untuk mengetahui siapa saja
pengguna yang terlibat dalam menjalankan sistem, sehingga dapat diketahui

tingkat dan pemahaman pengguna.

Berdasarkan prosedur yang sedang berjalan, pengguna yang terlibat dalam

sistem yaitu petugas dan administrator.

Tabel 111.3 Analisis Pengguna

No Pengguna Karakteristik

1. Petugas Dapat mengoperasikan smartphone
Memiliki pengalaman menggunakan internet

2. Administrator Dapat mengoperasikan komputer dan
smartphone

hardware yang

berdasarkan klasifikasi




No

Pengguna

Karakteristik

Memiliki pengalaman menggunakan internet
Dapat menggunakan browser seperti Mozila
Firefox, Google Chrome dan Internet
Explorer

Memahami tentang office application
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Spesifikasi pengguna yang terlibat dalam sistem yang akan dibangun dapat

dideskripsikan sebagai berikut:

1. Petugas yang bertanggung jawab dalam melakukan proses baca meter.

Tabel 111.4 Analisis Pengguna Petugas

Petugas

Melakukan proses baca meter

Melakukan baca meter, melihat photo
tagging stand meter, melihat notifikasi,
melihat riwayat

a. Memiliki kemampuan dalam
mengoperasikan smartphone
b. Memiliki kemampuan dalam

menggunakan internet

a. Pernah mengakses internet

b. Pernah mengoperasikan smartphone

2. Administrator yang bertanggung jawab dalam melakukan pengawasan proses

baca meter petugas dan melakukan pengolahan data petugas, data pelanggan,

data pemberitahuan dan laporan.

Tabel 111.5 Analisis Pengguna Administrator

Administrator

dan laporan.

Melakukan pengawasan proses baca meter
petugas dan melakukan pengolahan data
petugas, data pelanggan, data pemberitahuan

Mengedit baca meter, melihat baca meter,
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Administrator

menghapus baca meter, menambah data
petugas, mengedit data petugas, melihat data
petugas, menghapus  data  petugas,
menambah data pelanggan, mengedit data
pelanggan, melihat data  pelanggan,
menghapus data pelanggan, menambah data
pemberitahuan, mengedit data
pemberitahuan, melihat data pemberitahuan,
menghapus data pemberitahuan,
mendownload laporan.

a. Memiliki kemampuan dalam
mengoperasikan komputer dan
smartphone

b. Memiliki kemampuan dalam

menggunakan internet

a. Pernah mengakses internet

b. Pernah mengelola data berbasis web

Setelah dilakukan analisis, dapat disimpulkan bahwa pengguna pada
sistem yang akan dibangun hanya petugas sebagai pengguna mobile dan
administrator telah memenuhi syarat untuk menjalankan aplikasi yang akan

dibangun ini.
111.1.5 Analisis Data

11.1.5.1 Struktur Data JSON

Analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah Object
Relational Mapping (ORM). Object relational mapping melakukan pemetaan
terhadap tabel-tabel pada basis data relasional dengan suatu class entitas yang ada
pada bahasa pemrograman berorientasi objek.

Pemetaan yang dilakukan ORM akan membutuhkan suatu jembatan
berupa format data JSON yang dapat menghubungkan ORM dengan database
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fisik yang ada pada server. Struktur format data JSON yang digunakan pada
penelitian ini terbagi menjadi tiga yaitu data objek, data array dan data null.

a.  Data Objek

Format pada Tabel 111.6 Struktur JSON Data Objek digunakan ketika data

yang diterima dari server merupakan data tunggal atau berupa satu objek

Tabel 111.6 Struktur JSON Data Objek

Struktur data objek

{

“key” : “value”

¥

b.  Data Array

Format pada Tabel 111.7 Struktur JSON Data Array digunakan ketika data
yang diterima dari server merupakan data tunggal atau berupa satu objek

Tabel 111.7 Struktur JSON Data Array

Struktur data array

{

"result” : "value",
"item" : [{ "key" : "value" },{ "key" : "value" }]
}

C. Data Null

Format pada Tabel 111.8 Struktur JSON Data Null digunakan ketika data
yang diterima dari server merupakan data tunggal atau berupa satu objek

Tabel 111.8 Struktur JSON Data Null

Struktur data null

{

"result" : "value",
"message” : "value",
"status_code":value

¥
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111.1.5.2 Entity Relational Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah sekumpulan cara atau
peralatan untuk mendeskripsikan data-data atau objek-objek yang dibuat
berdasarkan dan berasal dari dunia nyata yang disebut entitas (entity) serta
hubungan (relationship) antar entitas-entitas tersebut dengan menggunakan
beberapa notasi. Adapun ERD yang akan dirancang adalah sebagai berikut :

Pelanggan

1
@
kode_rbm keterangan
e
N
Kode RBM Petugas 1 @ N Baca Meter
:
———
memiliki m
N
Pemberitahuan

Gambar 111.4 Entity Relationship Diagram (ERD)

111.1.6 Analisis Kebutuhan Fungsional
Analisis kebutuhan fungsional sistem yang akan dibahas pada penelitian ini
terbagi menjadi dua bagian yaitu Analisis Kebutuhan Fungsional Web dan

Analisis Kebutuhan Fungsional Mobile.
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111.1.6.1 Analisis Kebutuhan Fungsional Web
Analisis Kebutuhan Fungsional Web ini meliputi Diagram Konteks, DFD
yang terbagi menjadi beberapa level dan Spesifikasi proses yang berfungsi untuk

menjelaskan aliran data yang diproses.
1. Diagram Konteks

Diagram Konteks adalah diagram yang menggambarkan secara umum
yang menjadi masukan, proses dan keluaran yang terjadi pada sebuah sistem.
Berikut adalah Gambar 111.5 Diagram Konteks untuk perangkat lunak yang akan

dibangun.
Data Login Admin
Data Baca Meter/Geotagging Data Request Baca Meter/Geotagging
Data RBM
Data Request Petugas
— Data Petugas —
Data Request Pelanggan
Data Pelanggan Data Request Pemberitahuan
Data Pemberitahuan q
Data Laporan
Administrator Sistem Astria Mandiri Sub Sistem
Web Mobile

4 A
Info Login Admin
Info Baca Meter/Geotagging
Info RBM
— Info Petugas
Info Pelanggan
Info Pemberitahuan
Laporan

Info Baca Meter/Geotagging
Info Petugas
Info Pelanggan
Info Pemberitahuan

Gambar 111.5 Diagram Konteks



2.

DFED Level 1

Berikut adalah Gambar 111.4 DFD Level 1 dari perangkat lunak yang akan dibangun.

Info RBM
Datar Data RBM
Baca Meter/Geotagging
Data

Baca Meter/Geotagging

Info Pelanggan

Data Laporan

Laporan
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Data Request Baca Meter/Geotagging
Data Request Petugas
Data Request Pelanggan
Data Request Pemberitahuan

Gambar 111.4 DFD Level 1

1 Data Pemberitahuan
Data
Data Baca Meter/Geotagging
Baca Meter/Geotagging
P Info Pemberitahuan M1 —
Data Petugas M ] 7
‘ ¥ Data Petugas 1 Penyajian Data |
3 AL Web Services
tbl_bacameter tbl_petugas tbl_pelanggan &
b L+ Data Pelanggan
d
tbl_admin Data r—-Data Pelanggan-1
Baca Meter/Geotagging Data Petugas Data Pelanggan )
] Data Petugas Data Pemberitahuan
Data Data Pelanggan
ata Login Admin Baca Meter/Geotagging Data Pemberitahuan
Data Login Admin:
) 4 v |
Y A
Data 2 3 4
P Login Admin 1 Pengolahan 1 8
Administrator Info Login Admin Baca Meter/ Pengolahan Pengolahan Pengolahan Pengo_lahan Data Pembefitahuan Tambah RBM
. L — n Petugas Pelanggan Laporan Pemberitahuan
Login Admin Geotagging 1]
L+ 4 5 Data Pemberitahua
*
Data Baca Meter/Geotagging Data RB‘M
Info Baca Meter/Geotagging v Dhta RBM
Data Petugas tbl_notifikasi
Info Petugas:
Data Pelanggan: tbl rbm

Info Baca Meter/Geotagging
Info Petugas
Info Pelanggan
Info Pemberitahuan

Sub Sistem Mobile




3.

DFD Level 2 Login Admin

o1

Berikut adalah Gambar I11.5 DFD Level 2 Login Admin dari perangkat

lunak yang akan dibangun.

(Data Login Admin

Administrat

11
Validasi
Info Login

or " Admin Valid

Tidak Valid

L

Info Gagal

Data Login Admin

Data Login Admin

tbl_admin

1.2 Data Login Aﬂi
Login Admin Gagal Login Tidak Tersedia

Gambar 111.5 DFD Level 2 Login Admin

Berikut

adalah Gambar

DFD Level 2 Pengolahan Baca Meter/Geotagging
1.6 DFD Level

2 Pengolahan Baca

Meter/Geotagging dari perangkat lunak yang akan dibangun.

Data Baca Meter/Geotagging

B

Info Baca Meter/Geotagging

Data Baca Meter/Geotagging
Info Baca Meter/Geotagging

21
Edit Baca Meter/

erubah Geotagging

22
Lihat Baca Meter/

yang Dilihat Geotagging

Administrator

| Info Baca

yang Dicari

A
Data Baca Meter/Geotagging
Info Baca Meter/Geotagging

Data Baca Meter/Geotagging

23
Hapus Baca Meter/
Geotagging

Terhapus

2.4
Cari Baca Meter/
Geotagging

Meter/Geotagging

Data Baca Meter/Geotagging

Data Baca Meter/Geotagging
Berubah 1

Data Baca Meter/Geotagging
yang Dilihat

tbl_bacameter

r

Data Baca Meter/Geotagging

Data Baca Meter/Geotagging
Terhapus

Data Baca Meter/Geotagging

Data Baca Meter/Geotagging
yang Dicari

Gambar 111.6 DFD Level 2 Pengolahan Baca Meter/Geotagging
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DFD Level 2 Pengolahan Petugas
Berikut adalah Gambar 111.7 DFD Level 2 Pengolahan Petugas dari

perangkat lunak yang akan dibangun.

31 Data Petugas

Data Petugas
Info Petugas Bertambah.

Tambah Petugas

Data Petugas Bertambah

Data Petugas

Data Petugas

3.2

Edit Petugas Data Petugas Berubah____

—Info Petugas Berubah

Data Petugas
3.3

Lihat Petugas

Data Petugas yang Dilihatj
v v

tbl_petugas

J—Info Petugas yang Dilihat

Y Y

Y Y

Administrator

A A
\—Data Petugas

Info Petugas Terhapus.

3.4
Hapus Petugas

Data Petugas

Data Petugas Terhapus——!

Data Petugas

Data Petugas

35
Cari Petugas

——Info Petugas yang Dicari Data Petugas yang Dicari

Gambar 111.7 DFD Level 2 Pengolahan Petugas



DFD Level 2 Pengolahan Pelanggan

Berikut adalah Gambar 111.8 DFD Level 2 Pengolahan Pelanggan dari

perangkat lunak yang akan dibangun.

4.1
Tambah Pelanggan

Data Pelanggan
Info Pelanggan Bertambah

Data Pelanggan

4.2

r—Info Pelanggan Berubah Edit Pelanggan

—Data Pelanggan
99 43

Lihat Pelanggan

fnfo Pelanggan yang Dilihat

Administrator

A A
Data Pelanggan

Info Pelanggan Terhapus

4.4
Hapus Pelanggan

Data Pelanggan

4.5

—Info Pelanggan yang Dicari Cari Pelanggan

Data Pelanggan

Data Pelanggan Bertambah

Data Pelanggan

Data Pelanggan Berubah__

Data Pelanggan yang DiIihatW
v Y

tbl_pelanggan

A A

Data Pelanggan

Data Pelanggan Terhapus

Data Pelanggan

Data Pelanggan yang Dicari—

Gambar 111.8 DFD Level 2 Pengolahan Pelanggan
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7.  DFD Level 2 Pengolahan Laporan
Berikut adalah Gambar 111.9 DFD Level 2 Pengolahan Laporan dari

perangkat lunak yang akan dibangun.

—Data Laporan

5.1
Lihat Laporan

Data Baca Meter/Geotagging]

tbl_bacameter

Data Baca Meter/Geotagglng:I

“ Data Baca Meter/Geotagging

[Info Laporan yang Dilihat

Administrator

h

5.2
Cetak Laporan

Laporan

Gambar 111.9 DFD Level 2 Pengolahan Laporan
8.  DFD Level 2 Pengolahan Pemberitahuan
Berikut adalah Gambar 111.10 DFD Level 2 Pengolahan Pemberitahuan dari

perangkat lunak yang akan dibangun.



Data Pemberitahuarn
Info Pemberitahuan Bertambah

Data Pemberitahuan

rInfo Pemberitahuan Berubah

Data Pemberitahuan
Info Pemberitahuan

yang Dilihat
A, A

Administrator

&

L
Data Pemberitahuan

Info Pemberitahuan Terhapus

Data Pemberitahuan

—Info Pemberitahuan yang Dicari

Gambar 111.10 DFD Level 2 Pengolahan Pemberitahuan

Cari Pemberitahuan

6.1
Tambah
Pemberitahuan

Data Pemberitahuan
Data Pemberitahuan Bertambah——

Data Pemberitahuan

Data Pemberitahuan Berubah

6.3
Lihat

Data Pemberitahuan

yang Dilihat | .

Pemberitahuan
tbl_notifikasi

Y

6.4
Hapus
Pemberitahuan

Data Pemberitahuan

Data Pemberitahuan Terhapus

Data Pemberitahuan

6.5
[«—Data Pemberitahuan yang Dicari——

9.  DFD Level 2 Penyajian Data Web Services
Berikut adalah Gambar 111.11 DFD Level 2 Penyajian Data Web Services

dari perangkat lunak yang akan

dibangun.
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Data Request Data

Baca Meter/Geotagging Request7l51ala Baca Baca Meter/Geotagging
Meter/G ing fa——m70w« 7 Data .
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Info
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Data Request Petugas: 72

Request Data
Petugas

Data Petugas——»

r—Info Petugas
Data Petugas:

tbl_petugas

Sub Sistem Mobile

73
Request Data
Pelanggan

Data Pelanggan———»

Data Request Pelanggan——|
Data Pelanggan tbl_pelanggan

Info Pelanggan:

Data Reqpiest Pemberitahuan

74
Request Data
Pemberitahuan /+—Data Pemberitahuan——.

Info Pemberitahuan

Data Pemberitahuan—» e
ata embertianuan thl_notifikasi

Gambar 111.11 DFD Level 2 Penyajian Data Web Services
10. Spesifikasi Proses Level 1 Tambah RBM

Spesifikasi proses pada Tabel 1.9 Spesifikasi Proses Level 1 Tambah
RBM digunakan untuk menggambarkan proses model aliran yang terdapat pada
DFD Level 1 Tambah RBM.

Tabel 111.9 Spesifikasi Proses Level 1 Tambah RBM

No Proses Keterangan
1. | No Proses 8
Nama Proses Tambah RBM
Source (Sumber) Administrator
Input Data RBM
Output Info RBM Bertambah
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih
tambah RBM
2. Sistem menampilkan
form penambahan data RBM
3. Jika administrator
memilih simpan maka sistem akan
menyimpan data RBM yang telah
ditambahkan ke database
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No Proses Keterangan

4, Jika administrator
memilih batal maka tambah RBM akan
dibatalkan

11. Spesifikasi Proses Level 2 Login Admin

Spesifikasi proses pada Tabel I11.10 Spesifikasi Proses Level 2 Login
Admin digunakan untuk menggambarkan proses model aliran yang terdapat pada
DFD Level 2 Login Admin.

Tabel 111.10 Spesifikasi Proses Level 2 Login Admin

No | Proses Keterangan
1. No Proses 1.1
Nama Proses Validasi

Source (Sumber)

Administrator

Input Data Login Admin
Output Info Login Admin Valid
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator mengisi
form dengan data login admin

2. Sistem akan memeriksa
data login admin yang dimasukan

3. Jika data login valid
maka akan menampilkan halaman
utama administrator

No Proses

1.2

Nama Proses

Gagal Login

Source (Sumber)

Administrator

Input Data Login Admin
Output Info Gagal Login Admin
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator mengisi
form dengan data login admin

2. Sistem akan memeriksa
data login admin yang dimasukan

3. Jika data login tidak
valid maka akan menampilkan pesan
“username atau password salah”
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12. Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan Baca Meter/Geotagging

Spesifikasi proses pada Tabel 111.11 Spesifikasi Proses Leve 2 Pengolahan
Baca Meter/Geotagging digunakan untuk menggambarkan proses model aliran

yang terdapat pada DFD Level 2 Pengolahan Baca Meter/Geotagging.

Tabel 111.11 Spesifikasi Proses Leve 2 Pengolahan Baca Meter/Geotagging

No Proses Keterangan

1.

No Proses

2.1

Nama Proses

Edit Baca Meter/Geotagging

Source (Sumber)

Administrator

Input Data Baca Meter/Geotagging
Output Info Baca Meter/Geotagging Berubah
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih
edit baca meter/geotagging
2. Sistem menampilkan

form pengubahan data baca
meter/geotagging

3. Jika administrator
memilih simpan maka sistem akan
menyimpan data baca
meter/geotagging yang telah diubah ke
database

4. Jika administrator
memilih batal maka edit baca
meter/geotagging akan dibatalkan

2. | No Proses 2.2
Nama Proses Lihat Baca Meter/Geotagging
Source (Sumber) Administrator
Input Data Baca Meter/Geotagging
Output Info Baca Meter/Geotagging yang Dilihat
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih
lihat baca meter/geotagging
2. Sistem menampilkan
detail data baca meter/geotagging yang
dipilih dari database
3. | No Proses 2.3

Nama Proses

Hapus Baca Meter/Geotagging

Source (Sumber)

Administrator

Input

Data Baca Meter/Geotagging
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No Proses Keterangan
Output Info Baca Meter/Geotagging Terhapus
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih
hapus baca meter/geotagging
2. Sistem menampilkan

konfirmasi penghapusan data baca
meter/geotagging dari database

3. Jika administrator
memilih ya maka sistem akan
menghapus data baca meter/geotagging
dari database

4. Jika administrator
memilih tidak maka sistem akan
membatalkan proses penghapusan data

4. | No Proses 24
Nama Proses Cari Baca Meter/Geotagging
Source (Sumber) Administrator
Input Data Baca Meter/Geotagging
Output Info Baca Meter/Geotagging yang Dicari
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator

memasukkan data baca
meter/geotagging yang akan dicari

2. Jika data yang dicari
ada maka sistem akan menampilkan
data tersebut

3. Jika data yang dicari
tidak ada maka sistem akan
menampilkan pesan data tidak
ditemukan atau tersedia

13. Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan Petugas

Spesifikasi proses pada Tabel 111.12 Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan
Petugas digunakan untuk menggambarkan proses model aliran yang terdapat pada
DFD Level 2 Pengolahan Petugas.

Tabel 111.12 Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan Petugas

No Proses Keterangan
1. | No Proses 3.1

Nama Proses Tambah Petugas

Source (Sumber) Administrator
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No Proses Keterangan
Input Data Petugas
Output Info Petugas Bertambah
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih
tambah petugas
2. Sistem menampilkan
form penambahan data petugas
3. Jika administrator
memilih simpan maka sistem akan
menyimpan data petugas yang telah
ditambahkan ke database
4. Jika administrator
memilih batal maka tambah petugas
akan dibatalkan
2. | No Proses 3.2
Nama Proses Edit Petugas
Source (Sumber) Administrator
Input Data Petugas
Output Info Petugas Berubah
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih
edit petugas
2. Sistem menampilkan
form pengubahan data petugas
3. Jika administrator
memilih simpan maka sistem akan
menyimpan data petugas yang telah
diubah ke database
4. Jika administrator
memilih batal maka edit petugas akan
dibatalkan
3. | No Proses 3.3
Nama Proses Lihat Petugas
Source (Sumber) Administrator
Input Data Petugas
Output Info Petugas yang Dilihat
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih
lihat petugas
2. Sistem menampilkan
detail data petugas yang dipilih dari
database
4. | No Proses 34

Nama Proses

Hapus Petugas




No Proses Keterangan
Source (Sumber) Administrator
Input Data Petugas
Output Info Petugas Terhapus
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator memilih
hapus petugas

2. Sistem menampilkan
konfirmasi penghapusan data petugas
dari database

3. Jika administrator
memilih ya maka sistem akan
menghapus data petugas dari database

4. Jika administrator
memilih tidak maka sistem akan
membatalkan proses penghapusan data

No Proses

3.5

Nama Proses

Cari Petugas

Source (Sumber)

Administrator

Input Data Petugas
Output Info Petugas yang Dicari
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator
memasukkan data petugas yang akan
dicari

2. Jika data yang dicari
ada maka sistem akan menampilkan
data tersebut

3. Jika data yang dicari
tidak ada maka sistem akan
menampilkan pesan data tidak
ditemukan atau tersedia

14. Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan Pelanggan
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Spesifikasi proses pada Tabel 111.13 Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan

Pelanggan digunakan untuk menggambarkan proses model aliran yang terdapat

pada DFD Level 2 Pengolahan Pelanggan.

Tabel 111.13 Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan Pelanggan

No

Proses

Keterangan

No Proses

4.1




62

No Proses Keterangan
Nama Proses Tambah Pelanggan
Source (Sumber) Administrator
Input Data Pelanggan
Output Info Pelanggan Bertambah
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih
tambah pelanggan
2. Sistem menampilkan
form penambahan data pelanggan
3. Jika administrator
memilih simpan maka sistem akan
menyimpan data pelanggan yang telah
ditambahkan ke database
4. Jika administrator
memilih batal maka tambah pelanggan
akan dibatalkan
2. | No Proses 4.2
Nama Proses Edit Pelanggan
Source (Sumber) Administrator
Input Data Pelanggan
Output Info Pelanggan Berubah
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih
edit pelanggan
2. Sistem menampilkan
form pengubahan data pelanggan
3. Jika administrator
memilih simpan maka sistem akan
menyimpan data pelanggan yang telah
diubah ke database
4. Jika administrator
memilih batal maka edit pelanggan
akan dibatalkan
3. | No Proses 4.3

Nama Proses

Lihat Pelanggan

Source (Sumber)

Administrator

Input Data Pelanggan
Output Info Pelanggan yang Dilihat
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator memilih
lihat pelanggan

2. Sistem menampilkan
detail data pelanggan yang dipilih dari
database




No

Proses

Keterangan

No Proses

4.4

Nama Proses

Hapus Pelanggan

Source (Sumber)

Administrator

Input Data Pelanggan
Output Info Pelanggan Terhapus
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih
hapus pelanggan
2. Sistem menampilkan

konfirmasi penghapusan data
pelanggan dari database

3. Jika administrator
memilih ya maka sistem akan
menghapus data pelanggan dari
database

4. Jika administrator
memilih tidak maka sistem akan
membatalkan proses penghapusan data

No Proses

45

Nama Proses

Cari Pelanggan

Source (Sumber)

Administrator

Input Data Pelanggan
Output Info Pelanggan yang Dicari
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator
memasukkan data pelanggan yang
akan dicari

2. Jika data yang dicari
ada maka sistem akan menampilkan
data tersebut

3. Jika data yang dicari
tidak ada maka sistem akan
menampilkan pesan data tidak
ditemukan atau tersedia
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15. Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan Laporan

Spesifikasi proses pada Tabel 111.14 Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan
Laporan digunakan untuk menggambarkan proses model aliran yang terdapat
pada DFD Level 2 Pengolahan Laporan.

Tabel 111.14 Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan Laporan
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No

Proses

Keterangan

No Proses

5.1

Nama Proses

Lihat Laporan

Source (Sumber)

Administrator

Input Data Laporan
Output Info Laporan yang Dilihat
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator memilih
lihat laporan

2. Sistem menampilkan
detail data laporan yang dipilih dari
database

No Proses

5.2

Nama Proses

Cetak Laporan

Source (Sumber)

Administrator

Input Data Baca Meter/Geotagging
Output Laporan
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator memilih
cetak laporan

2. Sistem mencetak
laporan yang dipilih dari database

16. Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan Pemberitahuan

Pemberitahuan digunakan untuk menggambarkan proses model aliran yang

Spesifikasi proses pada Tabel I11.15 Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan

terdapat pada DFD Level 2 Pengolahan Pemberitahuan.

Tabel 111.15 Spesifikasi Proses Level 2 Pengolahan Pemberitahuan

No

Proses

Keterangan

1.

No Proses

6.1

Nama Proses

Tambah Pemberitahuan

Source (Sumber)

Administrator

Input Data Pemberitahuan
Output Info Pemberitahuan Bertambah
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator memilih
tambah pemberitahuan




No Proses Keterangan
2. Sistem menampilkan
form penambahan data pemberitahuan
3. Jika administrator
memilih simpan maka sistem akan
menyimpan data pemberitahuan yang
telah ditambahkan ke database
4. Jika administrator
memilih batal maka tambah
pemberitahuan akan dibatalkan
2. | No Proses 6.2
Nama Proses Edit Pemberitahuan
Source (Sumber) Administrator
Input Data Pemberitahuan
Output Info Pemberitahuan Berubah
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih
edit pemberitahuan
2. Sistem menampilkan
form pengubahan data pemberitahuan
3. Jika administrator
memilih simpan maka sistem akan
menyimpan data pemberitahuan yang
telah diubah ke database
4. Jika administrator
memilih batal maka edit
pemberitahuan akan dibatalkan
3. | No Proses 6.3
Nama Proses Lihat Pemberitahuan
Source (Sumber) Administrator
Input Data Pemberitahuan
Output Info Pemberitahuan yang Dilihat
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih
lihat pemberitahuan
2. Sistem menampilkan
detail data pemberitahuan yang dipilih
dari database
4. | No Proses 6.4

Nama Proses

Hapus Pemberitahuan

Source (Sumber)

Administrator

Input

Data Pemberitahuan

Output

Info Pemberitahuan Terhapus

Destination

Administrator
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No Proses Keterangan
Logika Proses 1. Administrator memilih
hapus pemberitahuan
2. Sistem menampilkan

konfirmasi penghapusan data
pemberitahuan dari database

3. Jika administrator
memilih ya maka sistem akan
menghapus data pemberitahuan dari
database

4. Jika administrator
memilih tidak maka sistem akan

membatalkan proses penghapusan data

No Proses

6.5

Nama Proses

Cari Pemberitahuan

Source (Sumber)

Administrator

Input Data Pemberitahuan
Output Info Pemberitahuan yang Dicari
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator
memasukkan data pemberitahuan yang
akan dicari

2. Jika data yang dicari

ada maka sistem akan menampilkan
data tersebut

3. Jika data yang dicari
tidak ada maka sistem akan
menampilkan pesan data tidak
ditemukan atau tersedia

17. Spesifikasi Proses Level 2 Penyajian Data Web Services

Data Web Services digunakan untuk menggambarkan proses model aliran yang

Spesifikasi proses pada Tabel 111.16 Spesifikasi Proses Level 2 Penyajian

terdapat pada DFD Level 2 Penyajian Data Web Services.

Tabel 111.16 Spesifikasi Proses Level 2 Penyajian Data Web Services

No

Proses

Keterangan

1.

No Proses

7.1

Nama Proses

Request Data Baca Meter/Geotagging

Source (Sumber)

Sub Sistem Mobile

Input

Data Request Baca Meter/Geotagging

Output

Info Baca Meter/Geotagging




No Proses Keterangan
Destination Sub Sistem Mobile
Logika Proses 1. Sub Sistem Web
melakukan request  data baca
meter/geotagging
2. Sistem memvalidasi
request
3. Jika request valid
sistem akan mengirim data request
baca meter/geotagging
4. Jika request tidak valid
sistem akan mengirim hasil null
2. | No Proses 7.2
Nama Proses Request Data Petugas
Source (Sumber) Sub Sistem Mobile
Input Data Request Petugas
Output Info Petugas
Destination Sub Sistem Mobile
Logika Proses 1. Sub Sistem Web
melakukan request  data petugas
2. Sistem memvalidasi
request
3. Jika request valid
sistem akan mengirim data request
petugas
4. Jika request tidak valid
sistem akan mengirim hasil null
3. | No Proses 7.3
Nama Proses Request Data Pelanggan
Source (Sumber) Sub Sistem Mobile
Input Data Request Pelanggan
Output Info Pelanggan
Destination Sub Sistem Mobile
Logika Proses 1. Sub Sistem Web
melakukan request  data pelanggan
2. Sistem memvalidasi
request
3. Jika request valid
sistem akan mengirim data request
pelanggan
4. Jika request tidak valid
sistem akan mengirim hasil null
4. | No Proses 7.4

Nama Proses

Request Data Pemberitahuan

Source (Sumber)

Sub Sistem Mobile

Input

Data Request Pemberitahuan
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No Proses Keterangan
Output Info Pemberitahuan
Destination Sub Sistem Mobile

Logika Proses

1. Sub Sistem Web
melakukan request  data
pemberitahuan

2. Sistem memvalidasi
request

3. Jika request valid
sistem akan mengirim data request
pemberitahuan

4. Jika request tidak valid
sistem akan mengirim hasil null

18. Kamus Data

Berikut adalah Tabel 111.17 Kamus Data yang mendeskripsikan kamus

data yang digunakan pada pembangunan perangkat lunak.

Tabel 111.17 Kamus Data

Nama Aliran Data

Data Login Admin

Where  Used/How | Proses 1 (input), Proses 1.1 (input), Proses 1.2 (input)

Used

Keterangan Data ini berisiikan data validasi dan gagal login yang terdiri dari
Username dan pasword

Deskripsi Data ini digunakan administrator untuk login

Struktur Data username-+password

username {huruf}

password {password}

Huruf [A-Z|0-9]a-z|Symbol]

Password [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data Baca Meter/Geotagging

Where  Used/How | Proses 2 (input), Proses 2.1 (input), Proses 2.2 (input), Proses 2.3 (input)

Used , Proses 2.4 (input)

Keterangan Data ini berisiikan data baca meter/geotagging untuk pengolahan data
baca meter/geotagging

Deskripsi Data ini digunakan administrator untuk melakukan pengolahan data

baca meter/geotagging

Struktur Data

Id_bacameter+nip+nilai_kwh+foto_kwh+tgl_cater+koordinat_x+koordi

nat_y+idpel
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Id_bacameter {angka}

nip {huruf}
nilai_kwh {angka}
foto_kwh {huruf}
tgl_cater {date}
koordinat_x {angka}
koordinat_y {angka}
idpel {huruf}
Angka [0-9]

Huruf [A-Z|0-9]a-z|Symbol]
Date [0-9/}-].]
Nama Aliran Data Data Petugas

Where  Used/How | Proses 3 (input), Proses 3.1 (input), Proses 3.2 (input), Proses 3.3 (input)
Used , Proses 3.4 (input)

Keterangan Data ini berisiikan data petugas untuk pengolahan data petugas
Deskripsi Data ini digunakan administrator untuk melakukan pengolahan data

petugas

Struktur Data

Nip+nama_petugas+password_petugas+kode_rbm

Nip {huruf}
nama_petugas {huruf}
password_petugas {huruf}
kode_rbm {huruf}
Huruf [A-Z|0-9]a-z|Symbol]

Nama Aliran Data

Data Pelanggan

Where  Used/How | Proses 4 (input), Proses 4.1 (input), Proses 4.2 (input), Proses 4.3 (input)
Used , Proses 4.4 (input)

Keterangan Data ini berisiikan data pelanggan untuk pengolahan data pelanggan
Deskripsi Data ini digunakan administrator untuk melakukan pengolahan data

pelanggan

Struktur Data

Idpel+nama_pelanggan+alamat_pelanggan+nomor_rt+nomor_rw+golon

gan_tarif+daya+kode_rbm-+nomor_meter_kwh+koordinat_x+koordinat_

y

Idpel
nama_pelanggan
alamat_pelanggan

nomor_rt

{huruf}
{huruf}
{huruf}
{huruf}
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nomor_rw {huruf}
golongan_tarif {huruf}

daya {angka}

kode_rbm {huruf}
nomor_meter_kwh {angka}

koordinat_x {angka}

koordinat_y {angka}

Huruf [A-Z|0-9]a-z|Symbol]
Angka [0-9]

Nama Aliran Data

Data Laporan

Where  Used/How | Proses 5 (input), Proses 5.1 (input), Proses 5.2 (input) (output)

Used

Keterangan Data ini berisiikan data laporan untuk pengolahan data laporan

Deskripsi Data ini digunakan administrator untuk melakukan pengolahan data

laporan

Struktur Data

Id_bacameter+nip+nilai_kwh+foto_kwh+tgl_cater+koordinat_x+koordi

nat_y+idpel
Id_bacameter {angka}
nip {huruf}
nilai_kwh {angka}
foto_kwh {huruf}
tgl_cater {date}
koordinat_x {angka}
koordinat_y {angka}
idpel {huruf}
Angka [0-9]
Huruf [A-Z|0-9]a-z|Symbol]
Date [0-9)/}-].]

Nama Aliran Data

Data Pemberitahuan

Where  Used/How | Proses 6 (input), Proses 6.1 (input), Proses 6.2 (input), Proses 6.3 (input)

Used , Proses 6.4 (input)

Keterangan Data ini berisiikan data pemberitahuan untuk pengolahan data
pemberitahuan

Deskripsi Data ini digunakan administrator untuk melakukan pengolahan data

pemberitahuan

Struktur Data

Id_notif+isi_notif+tgl_notif+waktu_notif+nip
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Id_notif {angka}

isi_notif {huruf}

tgl_notif {date}

waktu_notif {time}

nip {huruf}

Angka [0-9]

Huruf [A-Z|0-9]a-z|Symbol]
Date [0-9)/}-].]

Time [0-9]1]

Nama Aliran Data Data RBM

Where  Used/How | Proses 8 (input)

Used

Keterangan Data ini berisiikan data RBM untuk tambah data RBM

Deskripsi Data ini digunakan administrator untuk melakukan tambah data RBM

Struktur Data

kode_rbm+keterangan

kode_rbm {huruf}
keterangan {huruf}
Huruf [A-Z|0-9]a-z|Symbol]

Nama Aliran Data

Data Request Baca Meter/Geotagging

Where  Used/How | Proses 7(input), Proses 7.1(input) (output), Proses 7.2 (input) (output),
Used Proses 7.3 (input) (output), Proses 7.4 (input) (output)
Deskripsi Data ini berisiikan data baca meter/geotagging untuk data request dari

api server

Struktur Data

Id_bacameter+nip+nilai_kwh+foto_kwh+tgl_cater+koordinat_x+koordi

nat_y-+idpel
Id_bacameter {angka}
nip {huruf}
nilai_kwh {angka}
foto_kwh {huruf}
tgl_cater {date}
koordinat_x {angka}
koordinat_y {angka}
idpel {huruf}
Angka [0-9]
Huruf [A-Z|0-9]a-z|Symbol]
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Date

[0-9V/ ]

Nama Aliran Data

Data Request Petugas

Where  Used/How | Proses 7(input), Proses 7.1(input) (output), Proses 7.2 (input) (output),
Used Proses 7.3 (input) (output), Proses 7.4 (input) (output)

Deskripsi Data ini berisiikan data petugas untuk data request dari api server
Struktur Data Nip+nama_petugas+password_petugas+kode_rbm

Nip {huruf}

nama_petugas {huruf}

password_petugas {huruf}

kode_rbm {huruf}

Huruf [A-Z|0-9]a-z|Symbol]

Nama Aliran Data

Data Request Pelanggan

Where  Used/How | Proses 7(input), Proses 7.1(input) (output), Proses 7.2 (input) (output),
Used Proses 7.3 (input) (output), Proses 7.4 (input) (output)
Deskripsi Data ini berisiikan data pelanggan untuk data request dari api server

Struktur Data

Idpel+nama_pelanggan+alamat_pelanggan+nomor_rt+nomor_rw+golon

gan_tarif+daya+kode_rbm+nomor_meter_kwh+koordinat_x+koordinat_

y

Idpel {huruf}
nama_pelanggan {huruf}
alamat_pelanggan {huruf}
nomor_rt {huruf}
nomor_rw {huruf}
golongan_tarif {huruf}
daya {angka}
kode_rbm {huruf}
nomor_meter_kwh {angka}
koordinat_x {angka}
koordinat_y {angka}
Huruf [A-Z|0-9]a-z|Symbol]
Angka [0-9]

Nama Aliran Data

Data Request Pemberitahuan

Where  Used/How | Proses 7(input), Proses 7.1(input) (output), Proses 7.2 (input) (output),
Used Proses 7.3 (input) (output), Proses 7.4 (input) (output)
Deskripsi Data ini berisiikan data pemberitahuan untuk data request dari api server

Struktur Data

Id_notif+isi_notif+tgl_notif+waktu_notif+nip
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Id_notif {angka}

isi_notif {huruf}

tgl_notif {date}

waktu_notif {time}

nip {huruf}

Angka [0-9]

Huruf [A-Z|0-9]a-z|Symbol]

Date [0-9)/}-].]

Time [0-9]1]

111.1.6.2 Analisis Kebutuhan Fungsional Mobile

1.  Diagram Use Case

Diagram Use Case merupakan pemodelan untuk menggambarkan

kelakuan (behavior) perangkat lunak yang akan dibuat. Berikut adalah Gambar

I11.12 Diagram Use Case. Garis keterhubungan yang dimiliki use case Send data

via APl dan Retrieve data via API tidak digambarkan untuk mempermudah

pembacaan diagram.

e

Pengguna T

2. Definisi Aktor

Add Id Pelanggan
<<|ndude’>’ .

- gxindude>>

=
Add Nilai Kwh
View Geotagging

View Riwayat

Setting Profile

/11N

System

< <include> Take Photo by
Create Baca Meter . = Camera

Gambar 111.12 Diagram Use Case
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Pada ini diisi dengan daftar actor dan deskripsi role untuk actor tersebut.

Deskripsi role harus menjelaskan wewenang pada role tersebut dalam perangkat
lunak. Bisa dibuat dalam bentuk Tabel 111.18 Definisi Aktor berikut:

Tabel 111.18 Definisi Aktor

No | Actor Deskripsi

1 Pengguna Actor dengan role ini memiliki wewenang untuk menggunakan
fungsionalitas pada level user interface.

2 Sub Sistem Web Actor dengan role ini memiliki wewenang sebagai penyedia
API / jembatan sumber data dan berjalan secara background.

3. Definisi Use Case

Pada Tabel 111.19 Definisi Use Case berisi daftar use case dan deskripsi

singkat mengenai use case tersebut.

Tabel 111.19 Definisi Use Case

No | Use Case Deskripsi

1 Login System menampilkan form login untuk pengguna yang
terdiri dari nip dan password

2 Create Baca Meter System menampilkan form baca meter untuk pengguna
yang terdiri dari isi id pelanggan, isi nilai kwh dan ambil
foto stand meter

3 | Add Id Pelanggan Sistem menampilkan form untuk memilih atau mencari
id pelanggan

4 | Add Nilai Kwh System menampilkan form untuk mengisi nilai kwh

5 | Take Photo by Camera System memanggil fungsi camera yang ada pada device
pengguna

6 View Geotagging System menampilkan peta dan data geotagging

7 View Notifikasi System dapat menampilkan notifikasi

8 | View Riwayat System menampilkan data riwayat

9 Setting Profile System menyediakan setting dari profile pengguna

Skenario Use Case
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Skenario yang dibuat ditujukan untuk beberapa use case utama, yang
menggambarkan urutan interaksi actor dengan use case tersebut, dari awal sampai
akhir.

a. Skenario Use Case Login

Berikut adalah Tabel 111.20 Requirement A.1 yang menjelaskan kebutuhan
dari use case login dan Tabel 111.21 Use Case Skenario Login yang menjelaskan

skenario dari use case login.

Tabel 111.20 Requirement A.1

Requirement A.1

Data login terdiri dari nip dan password.

Tabel 111.21 Use Case Skenario Login

Use Case Name Login

Related Requirements Requirement A.1

Goal Context Melakukan login kedalam perangkat lunak
Preconditions Form login perangkat lunak ditampilkan

Successful End Condition | Menampilkan activity utama perangkat lunak

Failed End Condition Menampilkan pesan kesalahan login
Primary Actor Pengguna
Trigger Pengguna menekan tombol login
Main Flow Step Action
1 Sistem menampilkan form login perangkat lunak
2 Pengguna mengisi data login
3 Pengguna menekan tombol login
4 Sistem melakukan validasi field login
5 Sistem melakukan autentikasi data login
6 Sistem menampilkan activity utama perangkat lunak
Extension Step Branching Action
4.1 nip dan password kosong
4.2 nip dan password terisi
5.1 nip dan password tidak terdaftar

5.2 nip dan password tidak valid.
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b. Skenario Use Case Create Baca Meter

Berikut adalah Tabel 111.22 Requirement A.2 yang menjelaskan kebutuhan

dari use case create baca meter dan

Tabel 111.23 Skenario Use Case Create Baca Meter yang menjelaskan

skenario dari use case create baca meter.

Tabel 111.22 Requirement A.2

Requirement A.2

Data masukan terdiri dari isi id pelanggan, ambil foto stand meter dan isi nilai kwh.

Tabel 111.23 Skenario Use Case Create Baca Meter

Use Case Name

Create Baca Meter

Related Requirements

Requirement A.2

Goal Context

Mengirim data baca meter

Preconditions

Form baca meter ditampilkan

Successful End Condition

Menampilkan pesan data sukses terkirim

Failed End Condition

Menampilkan pesan data gagal terkirim

Primary Actor

Pengguna

Trigger Pengguna memilih menu baca meter.
Main Flow Step | Action
1 Sistem menampilkan form baca meter
2 Pengguna mengisi data sesuai Tabel [111.22
Requirement A.2
3 Pengguna menekan tombol send
4 Sistem melakukan validasi masukan pengguna
5 Menampilkan pesan data sukses terkirim
Extension Step | Branching Action
4.1 Data masukan kosong
4.2 Data masukan terisi

c.  Skenario Use Case Add Id Pelanggan
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Berikut adalah Tabel 111.24 Skenario Use Case Add Id Pelanggan yang

menjelaskan skenario dari use case add id pelanggan.

Tabel 111.24 Skenario Use Case Add Id Pelanggan

Use Case Name

Add Id Pelanggan

Related Requirements

Goal Context

Data id pelanggan

Preconditions

Activity id pelanggan perangkat lunak ditampilkan

Successful End Condition

Menampilkan activity form id pelanggan

Failed End Condition

Activity form id pelanggan gagal ditampilkan

Primary Actor

Pengguna

Trigger Pengguna memilih data id pelanggan.
Main Flow Step | Action
1 Pengguna memilih menu id pelanggan
2 Sistem menampilkan form id pelanggan
3 Pengguna memilih id pelanggan
4 Sistem memvalidasi id pelanggan yang dipilih
5 Sistem menampilkan form baca meter yang telah teisi
id pelanggan
Extension Step | Branching Action
2.1 Sistem gagal menampilkan form
2.2 Sistem berhasil menampilkan form
4.1 Jika jarak id pelanggan dengan lokasi petugas lebih
dari 10 meter, sistem tidak dapat melanjutkan ke take
foto by camera
4.2 Jika jarak id pelanggan dengan lokasi petugas kurang

dari 10 meter, sistem dapat melanjutkan ke take foto

by camera

d.  Skenario Use Case Take Photo by Camera

Berikut adalah Tabel 111.25 Skenario Use Case Take Photo by Camera

yang menjelaskan skenario dari use case take photo by camera.

Tabel 111.25 Skenario Use Case Take Photo by Camera
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Use Case Name Take Photo by Camera

Related Requirements -

Goal Context Melakukan pengambilan take photo
Preconditions Form baca meter ditampilkan
Successful End Condition Photo berhasil diambil

Failed End Condition Photo tidak berhasil diambil
Primary Actor Pengguna

Trigger Pengguna memilih diambil

Included Case -

Main Flow Step Action
1. Sistem menampilkan activity camera
2. Pengguna memilih take photo
3. Sistem mengambil gambar dari camera
4. Sistem mengedit hasil foto (crop)
Extension Step Branching Action
3.1 Sistem gagal mengambil gambar
3.2 Sistem berhasil mengambil gambar.

e. Skenario Use Case Add Nilai Kwh

Berikut adalah Tabel 111.26 Skenario Use Case Add Nilai Kwh yang

menjelaskan skenario dari use case add nilai kwh.

Tabel 111.26 Skenario Use Case Add Nilai Kwh

Use Case Name Add Nilai Kwh
Related Requirements -
Goal Context Data nilai kwh
Preconditions Activity nilai kwh perangkat lunak ditampilkan
Successful End Condition Menampilkan activity form nilai kwh
Failed End Condition Activity form nilai kwh gagal ditampilkan
Primary Actor Pengguna
Trigger Pengguna mengisi data nilai kwh.
Main Flow Step | Action
1 Pengguna memilih menu nilai kwh
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2 Sistem menampilkan form nilai kwh

3 Pengguna mengisi nilai kwh
Extension Step | Branching Action

2.1 Sistem gagal menampilkan form

2.2 Sistem berhasil menampilkan form

f. Skenario Use Case View Geotagging

Berikut adalah Tabel 111.27 Skenario Use Case View Geotagging yang

menjelaskan skenario dari use case view geotagging.

Tabel 111.27 Skenario Use Case View Geotagging

Use Case Name

View Geotagging

Related Requirements

Goal Context

Data photo dan lokasi ditampilkan

Preconditions

Activity view geotagging perangkat lunak ditampilkan

Successful End Condition

Menampilkan marker lokasi pelanggan pada peta

Failed End Condition

Peta lokasi pelanggan gagal ditampilkan

Primary Actor

Pengguna

Trigger Pengguna memilih tombol geotagging perangkat lunak.
Main Flow Step | Action
1 Pengguna memilih tombol geotagging perangkat
lunak.
2 Sistem menampilkan peta lokasi pelanggan
3 Sistem menampilkan data photo dan lokasi dari stand
meter pelanggan
Extension Step | Branching Action
2.1 Sistem gagal menampilkan peta lokasi pelanggan.
2.2 Sistem berhasil menampilkan peta lokasi pelanggan.

g.  Skenario Use Case View Notifikasi

Berikut adalah Tabel 111.28 Skenario Use Case View Notifikasi yang

menjelaskan skenario dari use case view notifikasi.
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Tabel 111.28 Skenario Use Case View Notifikasi

Use Case Name View Notifikasi
Related Requirements -
Goal Context Data notifikasi ditampilkan
Preconditions Activity view notifikasi perangkat lunak ditampilkan
Successful End Condition Menampilkan data notifikasi
Failed End Condition Data notifikasi gagal ditampilkan
Primary Actor Pengguna
Trigger Pengguna memilih tombol notifikasi perangkat lunak.
Main Flow Step | Action
1 Pengguna memilih tombol notifikasi perangkat lunak.
2 Sistem menampilkan data notifikasi
Extension Step | Branching Action
2.1 Sistem gagal menampilkan data notifikasi.
2.2 Sistem berhasil menampilkan data notifikasi.

h.  Skenario Use Case View Riwayat

Berikut adalah .Tabel 111.29 Skenario Use Case View Riwayat yang

menjelaskan skenario dari use case view riwayat.

Tabel 111.29 Skenario Use Case View Riwayat

Use Case Name View Riwayat
Related Requirements -
Goal Context Data riwayat ditampilkan
Preconditions Activity view riwayat perangkat lunak ditampilkan
Successful End Condition Menampilkan data riwayat
Failed End Condition Data riwayat gagal ditampilkan
Primary Actor Pengguna
Trigger Pengguna memilih tombol riwayat perangkat lunak.
Main Flow Step | Action
1 Pengguna memilih tombol riwayat perangkat lunak.
2 Sistem menampilkan data riwayat




81

Extension Step | Branching Action

2.1 Sistem gagal menampilkan data riwayat.

2.2 Sistem berhasil menampilkan data riwayat.

I. Skenario Use Case Setting Profile
Berikut Tabel 111.30 Skenario Use Case adalah yang menjelaskan skenario

dari use case setting profile.

Tabel 111.30 Skenario Use Case Setting Profile

Use Case Name Ganti Password
Related Requirements -
Goal Context Update password pengguna
Preconditions
Successful End Condition Password pengguna berhasil diganti.
Failed End Condition Password pengguna tidak berhasil diganti.
Primary Actor Pengguna
Trigger Pengguna memilih tombol ganti password
Main Flow Step Action
1. Sistem menampilkan halaman setting profile
2. Sistem menampilkan kolom ganti password
profile
3. Pengguna mengganti password profile
4. Sistem mengvalidasi masukan pengguna
5. Sistem menampilkan pesan berhasil
Extension Step Branching Action
4.1 masukan tidak diterima.
4.2 masukan diterima

5.  Diagram Activity

Activity diagram menjelaskan aliran kerja aktor pada perangkat lunak

yang akan dibangun

a. Activity Diagram Login
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Berikut adalah Gambar 111.13 Activity Diagram Login yang
menggambarkan activity diagram login.

Pengguna Sistem

Menekan tombol Menampilkan form
mulai login

Mengisi data
login

Menekan tombol
login

Memvahdasl form

Form login tidak kosong I Form login kosong

Venf:kasl data
tidak boleh kosong

Data login valig % Data login tidak valid

Menampxlkan [ Menampilkan pesan

Menampllkan form \

Halaman Utama data login tidal valld

lﬁ?é_l
;g

Gambar 111.13 Activity Diagram Login

b.  Activity Diagram Create Baca Meter
Berikut adalah Gambar 111.14 Activity Diagram Create Baca Meter yang

menggambarkan activity diagram create baca meter.
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Pengguna Sistem

Menekan tombaol
baca meter

Menampilkan form
%I baca meter

| S

Add Id Pelanggan

Take Photo by Camera

Add Nilai Kwh

Menekan tombol send

Verifikasi masukkan
pengguna

data gagal rerkirim

data terkirim

pesan data
terkirim

pesan data gagal

Menampilkan
terkirim

Menampilkan }

L)

Gambar 111.14 Activity Diagram Create Baca Meter
C. Activity Diagram Add Id Pelanggan
Berikut adalah Gambar 111.15 Activity Diagram Add Id Pelanggan yang

menggambarkan activity diagram add id pelanggan.

Pengguna Sistemn

e
| Menekan tombel id ]

pelangg

Menampilkan data Gagal menampilkan id
| Memilih id pelanggan] _[ id pelanggan :I [ pelanggan
\

Verifikasi lokasi id
jengan lokasi
petugas

form
baca meter dan dapat

lengan Iok:
pelanggan

]

melanjutkan ke take

i pesan
posisi terlalu jauh
den, asi
photo by camera

|!)

Gambar 111.15 Activity Diagram Add Id Pelanggan
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d.  Activity Diagram Take Photo by Camera
Berikut adalah Gambar 111.16 Activity Diagram Take Photo by Camera

yang menggambarkan activity diagram take photo by camera.

Pengguna Sistem
Memilih source dari Menampilkan fitur
CamEera camera dari device
r'—ll.—“
Mengcrop foto yang Foto terambil dari
telah diambil — device
L
-..._I.f“'xl
.\!{ )

Gambar 111.16 Activity Diagram Take Photo by Camera
e. Activity Diagram Add Nilai Kwh
Berikut adalah Gambar 111.17 Activity Diagram Add Nilai Kwh yang

menggambarkan activity diagram add nilai kwh.

Pengguna Sistem

!

Menekan tombol nilai Menampilkan form nilai
kwh kwh

Mengisi nilai kwh

baca meter

6

Gambar 111.17 Activity Diagram Add Nilai Kwh

( Menampilkan form J

X




f.

Activity Diagram View Geotagging

menggambarkan activity diagram view geotagging.

g.

Pengguna

Sistem

Menekan tombol

Menampilkan halaman

menu geotagging

Menekan marker
pada peta

menu geotagging

Data baca meter tersedia

Menampilkan
marker pada peta

Menampilkan
photo stand meter

(@

Gambar 111.18 Activity Diagram View Geotagging

Activity Diagram View Notifikasi

menggambarkan activity diagram view notifikasi.

Pengguna

Sistem

Menekan tombol
menu notifikasi
Memilih list
notifikasi

Menampilkan halaman
menu notifikasi

Data baca notifikasi tersedia

Menampilkan list
notifikasi

Menampilkan

detail notifikasi

Data notifikasi tidak tersed

®

Gambar 111.19 Activity Diagram View Notifikasi
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Berikut adalah Gambar 111.18 Activity Diagram View Geotagging yang

Berikut adalah Gambar 111.19 Activity Diagram View Notifikasi yang
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h.  Activity Diagram View Riwayat

Berikut adalah Gambar 111.20 Activity Diagram View Riwayat yang

menggambarkan activity diagram view riwayat.

Pengguna

Sistem

Menekan tombol
menu riwayat

Memilih tombol
pelanggan atau sudah
dibaca atau belum
dibaca

Menampilkan halaman
menu riwayat

Verifikasi data riwayat

data tersedia

Menampilkan data
riwayat

Menampilkan data
pelanggan atau sudah
dibaca atau belum dibaca

[:_.)

data tidak tersedia

Gambar 111.20 Activity Diagram View Riwayat

I. Activity Diagram Setting Profile

Berikut

adalah Gambar

I11.21 Activity Diagram Ganti

menggambarkan activity diagram ganti password.

Pengguna

Sistem

Memilih tombol
setting profile

Menampilkan data
profile pengguna

tidak ubah password

ubah password

[ Menampilkan kolom
ubah p

| Mengubah |

Menekan tombol
ganti password

Verifikasi password
berhasil diubah gagal diubah

Menampilkan
esan password
berhasil diubah

Menampilkan pesan
passwor d gagal
diubah

Gambar 111.21 Activity Diagram Ganti Password

yang



6.

Diagram Class

login

+DiclogProgress phialog

+onPreExecute()
+doInBackground()
+onPostExecute()

DataPelangganModel

+5tring idpel

+5tring nama_pelanggan
+5tring alamat_pelanggan
+5tring latitude

+5tring longitude

+5tring distance

GeoTaggingModel

+5tring idpel

+5tring nip

+5tring nama_pelanggan
+5tring nilaikwh

+5tring fotokwh

LoginActivity

+EditText nip
+EditText username

|————— +FrameLayoutlogin

+5essionManager session

#onCreate()

BacalMeterActivity

+AQuery ag
Hatitude = 0.0
+ongitude = 0.0
+5tring kwh

+5tring id_pelanggan
+5tring nipuser
+5tring namauser
+5tring tanggal
+5tring rbm

+5tring tag_lstitude
+5tring tag_longitude
+5tring tag_datetime

+onCreate()
+showDialogPelanggan()
+onActivityResult])
+UploadTaServer()

PelangganAdapter

“+Context mContext
“+ArrayList=<DataPelangganiodel > mltems
+ayoutinfiater li

+getCount()
+getitem()
+getitemId()
+getview()

GeotaggingAdapter

+String latitude \
+5tring longitude “+Context mContext

+Hayoutinfiater |

“+ArrayList<GeoTaggingModel > mltems

+getCount()
+getitem()
+getitemid(
+getview()

BaseActivity
+Context context
+DizlogProgress progressDialog

+onCreate() <|—

+onDestroy()
+onResume()
+onPause()
+onBackPressed()

NotificationActivity

GeotaggingActivity

+GoogleMap myMap
+ArrayList<GeoTaggngMode! > geotaggingItem
+Double lat = 0.0

+Double lon = 0.0

+ActionBar actionBar

+Toalbar mToolbar

+HListview listView
“+ArrayList<NotifikasiModel> notifltem
+SessionManager session

+parsingDataNotifikasi()
+DataRiwayat()
+parsingDataRinayat)
+GantiPassword()
+parsingGantiPassword()

Gambar 111.22 Diagram Class

MainActivity

~+ActionBar actionBar
+Toalbar mToolbar
+5essionManager session

#onCreate()
~+onCreateOptionsMenu()
~+onOptionsItemSelect=d()

RiwayatActivity

+ActionBar actionBar
+Toolbar mToobar
+5essionManager session
+AQuery aq

+Listview listView

-+5tring nipuser +onCreate!
#onCreate() 9 nip +onClickQ) 0
+onInfowindowClick() #onCreate() +DataRinayat()
+GeotaggingInfo () +DataMNotif() +onBackPressed()
APIManager

+5tring errorJSONParsingMessage _ N

+5tring errorJSOMLoadMessage NotifikasiAdapter

+5tring errorMetworkMessage +Context mContext - -

+5tring error404Message +ArrayList<NotifkasiMadel > mitems Notifikasitlodel

+5tring errorDataFailed +ayoutInflater li +5tring idnotif

+doL oginRegister( +getCount() I - ItS;r;yOHfa\noﬁf

+parsinolooind | | Gememp Sperrd

+BacaMeter() +getTtemId() S g

+parsingBacaMeter () +getView() g g

+DataPelanggan()

+parsingDataPelanggan()

+DataGeotagging()

+parsingDataGeotagging()

+Datalotifikasi()
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7.  Diagram Sequence

Sequence diagram digunakan untuk menggambarkan arus pekerjaan, pesan
yang di sampaikan dan bagaimana elemen-elemen di dalamnya bekerja sama dari

waktu ke waktu untuk mencapai suatu hasil.

a. Sequence Diagram Login Pengguna
Berikut adalah Gambar 111.23 Sequence Diagram Login Pengguna yang

menggambarkan sequence diagram login pengguna.

% LoginActivity login

: Pengguna i 1:onCreate()

[
-

2 1 input nip, password

3 : tap button login

4 : doInBackaground() . o5, onPostExecute)
T

{E ..........................
& 1 message

3 : login failed

Gambar 111.23 Sequence Diagram Login Pengguna
b. Sequence Diagram Create Baca Meter
Berikut adalah Gambar 111.24 Sequence Diagram Create Baca Meter yang

menggambarkan sequence diagram baca meter.



BacaMeterActivity

APIManager

X

: Pengauna

 1:onCreate()

R

I?_ : tap button add id pelanggan

4 : tap button photo

.
o 82 menampikan camera
.

E 7 : tap button isi nilai kwh

5 : onActivityResult()

-
-
3 : showDialogPelanggan()

| —

8 : dialog isi nilai kwh

9 : tap button send

\
\
114 ; create baca meter success

10 ¢ UploadToServer()

'
P

11 : BacaMeter()

13 : message

o

12 : parsingBacaMeter()

-a

i :

Gambar 111.24 Sequence Diagram Create Baca Meter

C.

Sequence Diagram Add Id Pelanggan
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Berikut adalah Gambar 111.25 Sequence Diagram Add Id Pelanggan yang

menggambarkan sequence diagram add id pelanggan.

PelangganAdapter

% BacaMeter Activity APIManager
_ Pengauna i 1:onCreate()
k]

2 : tap button id pelanggan

3 : showDialogPelanggan() . -
.

U 4: DataPelanggan()

5 1 parsingDataPelanggan() -
o

g

1 71 dialog data pelanggan ditampilkan { -

:E:‘ _____________________________

8 : pilih id pelanggan

o
J 6 : getview()

Gambar 111.25 Sequence Diagram Add Id Pelanggan
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d. Sequence Diagram Take Photo by Camera
Berikut adalah Gambar 111.26 Sequence Diagram Take Photo by Camera yang

menggambarkan sequence diagram take photo by camera.

O BacaMeterActivity
: Pengguna 1 : onCreate()
2 : tap button add photo
3 : onActivityResult()
4 : perf
5 : message :l performCrop()
6 : createImageFile()
7 : createImageFileCrop()

Gambar 111.26 Sequence Diagram Take Photo by Camera
e. Sequence Diagram Add Nilai Kwh
Berikut adalah Gambar [11.27 Sequence Diagram Add Nilai Kwh yang

menggambarkan sequence diagram add nilai kwh.

% BacaMeter Activity
 Pengguna i 1:onCreate()

Ll
-

2 1 tap button nilai kwh

: 3 dialog catat kwh
:é' _______________________

4 : isi nilai kwh

Gambar 111.27 Sequence Diagram Add Nilai Kwh



f.  Sequence Diagram View Geotagging
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Berikut adalah Gambar 111.28 Sequence Diagram View Geotagging yang

menggambarkan sequence diagram view geotagging.

: Pengguna

1 61 geotagging ditampilkan

s

GeotaggingActivity

1: onCreate()

2 : GeotaggingInfo()

APIManager GeotaggingAdapter

il

¥

3 : DataGeotagging()

4 : parsingDataGeotagging() ,

-
—————————————————————— U 5 : getView()

Gambar 111.28 Sequence Diagram View Geotagging

g. Sequence Diagram View Notifikasi

Berikut adalah Gambar 111.29 Sequence Diagram View Notifikasi yang

menggambarkan sequence diagram view notifikasi.

MotificationActivity

: Pengauna

11 onCreate()

2 : DataMotif()

. 3 : DataMotifikasi{)

APIManager MotifikasiAdapter
- :

4 : parsingDataMotifikasi()

6 @ notifikasi ditampilkan

5 1 getiiew()

k J
|_.

Gambar 111.29 Sequence Diagram View Notifikasi
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h. Sequence Diagram View Riwayat
Berikut adalah Gambar [111.30 Sequence Diagram View Riwayat yang

menggambarkan sequence diagram view riwayat.

RiwayatActivity APIManager RiwavatAdapter
: Pengaguna i 1:onCreate() ' '

2 : DataRiwayat()

k J

L 3 : DataRiwayat()

il
-

4 : parsingDataRiwayat()

-
: H L

6 : riwayat ditampilkan HI J
e R EE L EEEE LR U 5 : getView() : :

Gambar 111.30 Sequence Diagram View Riwayat
i.  Sequence Diagram Setting Profile
Berikut adalah Gambar 111.31 Sequence Diagram Setting Profile yang
menggambarkan sequence diagram setting profile.

% SettingProfile Activity APIManager
: Pengauna 1 1:onCreate()

-
2 : password baru -

3 1 ubahPassword()

-
o
U 4 DataPassword()
|: 5 : parsingDataPassword()
& : message
‘:T: _______________________

'+ 7 ganti password success

Gambar 111.31 Sequence Diagram Setting Profile



111.1.7 Perancangan Sistem

1.1.7.1

1.

vl

@ KODE_RBM : varchar(20)
@ KETERANGAN_RBM : varchar(200)

Perancangan Data
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Berikut adalah perancangan data dari perangkat lunak yang dibangun

Diagram Relasi
Berikut adalah Gambar 111.32 Diagram Relasi

dibangun.
ﬂo dir.thl_petugas
¢ NIP : varchar(20)
@ NAMA_PETUGAS : varchar(100)
@ PASSWORD_PETUGAS : varchar(100)
@ KODE_RBM : varchar(20)
ndiri.tbl_rbm

uo astramandin tbl_pelanggan
g IDPEL : varchar(100)

2 NAMA_PELANGGAN : varchar(100)
g ALAMAT_PELANGGAN : varchar{100)
2 NOMOR_RT : varchar(20)

g NOMOR_RW : varchar(20)

2 GOLONGAN_TARIF - varchar(20)
u DAYA @ int(11)

@ KODE_RBM : varchar(20)

4 NOMOR_METER_KWH : double

4 KOORDINAT_X : double

4 KOORDINAT_Y : double

dari perangkat lunak yang

u g3 astriamandiri.tbl_notifikasi
@ ID_NOTIF : int(11)
@ ISI_NOTIF : varchar(200)
@ TGL_NOTIF : date
@ WAKTU_NOTIF : time
¢ @ NIP : varchar(20)

\ uo astriamandin thl_bacameter
¢ ID_BACAMETER : int{11)

¢ @ NIP : varchar(100)

# MNILAI_KWH :int{11)

@ FOTO_KWH : varchar(100)

@ TGL_CATER : varchar(100)

# KOORDINAT_X : double

# KOORDINAT_Y : double

i@ IDPEL : varchar(100)

Gambar 111.32 Diagram Relasi

Struktur Tabel

Berikut adalah struktur table dari perangkat lunak yang dibangun

Tabel tbl_admin

Berikut adalah Tabel 111.31  Struktur Tabel tbl_admin yang
mendeskripsikan tabel admin.
Nama tabel : tbl_admin
Tempat penyimpanan : harddisk
Tabel 111.31 Struktur Tabel tbl_admin
Nama Field Tipe Data | Panjang | Kunci Keterangan
ID_ADMIN Int 5 Primary key not null, auto increment
NAMA Varchar 100 not null
USERNAME Varchar 100 not null
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Nama Field Tipe Data | Panjang | Kunci Keterangan
PASSWORD Varchar 100 not null
LEVEL Varchar 100 not null

b.  Tabel tbl_bacameter
Berikut adalah Tabel [111.32 Struktur Tabel tbl_bacameter yang
mendeskripsikan tabel admin.
Nama tabel : tbl_bacameter

Tempat penyimpanan : harddisk

Tabel 111.32 Struktur Tabel tbl_bacameter

Nama Field Tipe Panjang | Kunci Keterangan
Data
ID_BACAMETER | Int 11 Primary key not  null,
auto
increment
NIP Varchar | 100 Foreign key ("nip’) References * not null

bandungf_astriamandiridb’."tbl_petugas’
("nip") on delete cascade on update

cascade
NILAI_KWH Int 11 not null
FOTO_KWH varchar | 100 not null
TGL_CATER varchar | 100 not null
KOORDINAT_ X | Double not null
KOORDINAT_Y | Double not null
IDPEL varchar | 100 Foreign key (“idpel) References ° not null

bandungf_astriamandiridb
“."tbl_pelanggan® (Cidpel’) on delete
cascade on update cascade

c.  Tabel tbl_petugas
Berikut adalah Tabel [111.33  Struktur Tabel thl petugas yang
mendeskripsikan tabel admin.
Nama tabel : tbl_petugas

Tempat penyimpanan : harddisk

Tabel 111.33 Struktur Tabel tbl_petugas

Nama Field Tipe Data | Panjang | Kunci Keterangan

NIP varchar 20 primary key not null

NAMA_PETUGAS varchar 100 not null

PASSWORD_PETUGAS | varchar 100 not null

KODE_RBM varchar 20 Foreign key (‘kode rbm’) | not null
References °
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Nama Field Tipe Data | Panjang | Kunci Keterangan
bandungf_astriamandiridb
“tbl_rbm™ ("kode_rbm®)
on delete cascade on
update cascade
d.  Tabel tbl_pelanggan

Berikut

adalah Tabel

mendeskripsikan tabel admin.

Nama tabel

Tempat penyimpanan

: tbl_pelanggan

: hardd

111.34  Struktur

isk

Tabel

Tabel 111.34 Struktur Tabel tbl_pelanggan

tbl_pelanggan yang

Nama Field Tipe Data | Panjang | Kunci Keterangan
IDPEL varchar 100 primary key not null
NAMA_PELANGGAN varchar 100 not null
ALAMAT_PELANGGAN | varchar 100 not null
NOMOR_RT varchar 20 not null
NOMOR_RW varchar 20 not null
GOLONGAN_TARIF varchar 20 not null
DAYA int 11 not null
KODE_RBM varchar 20 Foreign key (‘kode rbm’) | not null
References ~
bandungf_astriamandiridb
" tbl_rbm™ ("kode_rbm’)
on delete cascade on
update cascade
NOMOR_METER_KWH | double not null
KOORDINAT_X double not null
KOORDINAT_Y double not null
e.  Tabel tbl_notifikasi
Berikut adalah Tabel 111.35 Struktur Tabel tbl notifikasi yang
mendeskripsikan tabel admin.
Nama tabel : tbl_notifikasi
Tempat penyimpanan : harddisk
Tabel 111.35 Struktur Tabel tbl_notifikasi
Nama Field Tipe Data Panjang | Kunci Keterangan
ID_NOTIF Int 11 Primary key not null, auto
increment
ISI_NOTIF Varchar 200 not null




96

Nama Field Tipe Data Panjang | Kunci Keterangan
TGL_NOTIF Date not null
WAKTU_NOTIF | Time not null
NIP Varchar 20 Foreign key ("nip’) not null

References °

bandungf_astriamandiridb

".tbl_petugas™ ("nip’) on
delete cascade on update
cascade

f. Tabel tbl_rbm
Berikut adalah Tabel 111.36 Struktur Tabel tbl_rbm yang mendeskripsikan

tabel admin.

Nama tabel

Tempat penyimpanan

: tbl_rbm
: harddisk

Tabel 111.36 Struktur Tabel tbl_rbm

Nama Field Tipe Data | Panjang | Kunci Keterangan

KODE_RBM varchar 20 Primary key not null

KETERANGAN varchar 200 not null
11.1.7.2 Perancangan Arsitektur Menu

Perancangan arsitektur menyediakan software engineer satu gambaran dari

stuktur menu program atau blueprint dari perangkat lunak yang akan dibuat.

Tujuan perancangan ini adalah untuk membangun struktur program secara

moduler dan menggambarkan hubungan kendali diantara modul program. Berikut

adalah gambaran perancangan arsitektural menu.

1.  Perancangan Arsitektur Menu Web

Berikut adalah Gambar 111.33 Perancangan Arsitektur Menu Web yang

mengambarkan arsitektur menu web.
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Aplikasi Astria
Mandiri

Login

Pengolahan
Baca Meter/

Pengolahan Pengolahan Pengolahan Data Pengolahan Pengolahan

Data RBM Data Petugas Pelanggan Pemberitahuan Laporan Leggont

Geotagging

Gambar 111.33 Perancangan Arsitektur Menu Web
2. Perancangan Arsitektur Menu Mobile
Berikut adalah Gambar 111.34 Perancangan Arsitektur Menu Mobile yang

mengambarkan arsitektur menu mobile.

Aplikasi Astria
Mandiri

Pemberitahuan Setting Profile

=

Add Id Add Nilai
Pelanggan KwH

Add Photo

Gambar 111.34 Perancangan Arsitektur Menu Mobile
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111.1.7.3 Perancangan Antar Muka
1.  Perancangan Antarmuka Web

a.  Perancangan Antarmuka Login Admin

Berikut adalah Gambar 111.35 Perancangan Antarmuka Login Admin yang

mengambarkan rancangan antarmuka login admin.

HO1 - Login Admin

A Web Page 1. input username dan

a0 X0 S o[
(Rtpr7 @) || 2 top tombo togin untek

konfirmasi, kemudian
menampilkan halaman HOZ

3. jika username atau
password tidak diisi maka akan

Astria MANDIRI menampilkan pesan PO1
4. jika username atau
Login untuk depat mengakses menu admin password salah maka akan
menampilkan pesan PO8
] Username - l
I_Pnsswcrd a8 I
Lupa password ? Login

———— #
Ukuran : disesuaikan
Warna Font : disesuaikan
Font Style : disesuaikan
Font Size : disesuaikan

Gambar 111.35 Perancangan Antarmuka Login Admin

b.  Perancangan Antarmuka Pengolahan Baca Meter/Geotagging

Berikut adalah Gambar 111.36 Perancangan Antarmuka Pengolahan Baca
Meter/Geotagging yang mengambarkan rancangan antarmuka pengolahan baca
meter/geotagging.



H02 - Pengol Baca Mater /!

39

A Web Fage

(:':C:} X{:} hitp:/

] & )

I 1 top Dato Petugas untuk
menampilkan halaman HOS3
2 tap Data Pelonggan
untuk menampilkan

&Admin

halaman HO4
3. tap Pemberitahuan untuk

menampilkan halaman HOS

l Baca Meter/Geotagging

I 4. tap Laporan untuk

& Oniline

PEMBERITAHUAN

FELANGGAN

PETUGAS

menampilkan halaman HO&
5. tap Admin untuk
menampilkan halaman HO1

@ Baca Meter/Geotagging
Erem
& Data Petugas

& Data Pelanggan

6. tap edit untuk mengubah
dota baca meter/
gectagging dan
menampilkan halaman H21
7. tap lihat untuk melihat
dota baca meter/
gectagging dan
menampilkan halaman HZZ

(> Pemberitahuan 8. tap hopus untuk
menghapus daota boca
&, Laporan — meter/geotogaing don
o | momg PetuggsINom [isilgi K] {aksi ] | menampilkan halamen H23
1 Tri Wahyu Hidayat (PJU 800 2005-1-11:42:0| # 9. isiken data baca meter/
g ing yang akan
2 Tri Wahyu Hidayat|PJU| 3835  |2095-11-11 18:42:10 . dicori pada kolom pencarion
10. jika data yeng dicari
. § P 111 1842 ; :
3 Tri Wahyu Hidayat [PJU 758 2015-1-11 18:42:10 | # tidak terdapat didalam
4 |7ri wengu Hidayat[PJU| 458 |2015.1111 18:42:10| ¢ | || detebose maka akan
menampilkan pesan P0G
Copyright @ 2015-2016 Astria Mandiri. ANl rights reserved. . tap RBM untuk
menampilkan halaman HO7
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Gambar 111.36 Perancangan Antarmuka Pengolahan Baca Meter/Geotagging

C.

Perancangan Antarmuka Pengolahan Petugas

Berikut adalah Gambar 111.37 Perancangan Antarmuka Pengolahan

Petugas yang mengambarkan rancangan antarmuka pengolahan petugas.

|H03 - Pengelahan Petugas

A Web Page

o c:) X Q {http://

) & D

1. top Baca Meter/Geotagging untuk
menampilkan halaman HOZ

2. tap Data Pelanggan untuk
menampilkan halaman HO4

a Adrmin

3 tap Pemberitahuan untuk menampilkan
halaman HOS
4. tap Laporan untuk menampilkan

Data Petugas

halaman HO&
5. tap Admin untuk menampilkan halaman

Q, Car

HO1

6. tap tambah untuk menambah data
petugas dan menampilkan halaman H31
7. tap edit untuk mengubaoh petugas dan

@  onine

-
¢ Boca Meter/Geotagging _
_ No|__NIP
=rem 1| 1234689

Noma Petugos
Tri Wahyu Hidayat

Kode RBM

DDABNAA

Possword | Aksi
anmmans ,

& Data Petugas

& Data Pelanggan

ilkan halaman H32
8. top lihat untuk melihat petugas dan
menampilkan halaman H33
9. top hopus untuk menghapus data
petugas dan menampilkan haleman H34
10. isikan data petugas yang akan dicari
pada kelom pencarian
1. jika data yang dicari tidak terdapat di
datab maka akan mer lkan pesan

POS
12. tap RBM untuk menampilkan halaman
HO7

() Pemberitahuan
X Loporan
Copyright ® 2015-2016 Astria Mandiri. All rights reserved.
o

Ukuran - disesuaikan
Warna Font : disesuaikan
Font Style - disesuaikan
Font Size : disesuaikan

Gambar 111.37 Perancangan Antarmuka Pengolahan Petugas
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d.

00

Perancangan Antarmuka Pengolahan Pelanggan

Berikut adalah Gambar 111.38 Perancangan Antarmuka Pengolahan

Pelanggan yang mengambarkan rancangan antarmuka pengolahan pelanggan.

|H0-1- - Pengolahan Pelanggan

A Web Page

QA X{) Gr

.

@D

& Admin

—

| Dota Pelanggan

a Online

¥ Baca Meter/Geotagging

=1

& Dota Petugos
g

& Data Pelanggan

¢ Pemberitahuan

IE|

IDPEL

Nama

Alamot

532930093272

PJU

BABAKAN LELES

Golongan
P3

| Daya
4700

Kode RBM
DOATAAA

532930093280

PJU

KADUNGORA

P3

5500 | DDA

TAAA

1. tap Baca Meter/Geotagging untuk

menampilkan halaman HO2

2. tap Data Petugas untuk menampilkan

halaman HO3

3. top Pemberitahuan untulk menampilkan

halaman HOS

4. tap Laperan untuk menampilkan halaman
L]

5. tap Admin untuk menampilkan halaman HO1
6. tap tambah untuk menambah data
pelanggan dan menampilkan halaman H41

7. tap edit untuk menguboh data pelanggan
dan menampikan halaman H42

8. tap Fhat untuk melihat data pelanggaon dan
menampilkaon halaman H43

4 tap hapus untuk menghapus data
pelanggan dan menampilkan halaman H44
10. isikan data pelonggan yang akan dicari
pada kelem pencarian

11 jika data yamg dicari tidak terdapat di
database maka akan menampilkan pasan
PO&
12. top RBM untuk menampilkan halaman HO7

EAY
eporan Copyright @ 2015-2016 Astria Mandiri. Al rights reserved.
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Gambar 111.38 Perancangan Antarmuka Pengolahan Pelanggan

€.

Perancangan Antarmuka Pengolahan Pemberitahuan

Berikut adalah Gambar 111.39 Perancangan Antarmuka Pengolahan

Pemberitahuan

pemberitahuan.

yang mengambarkan

rancangan

antarmuka

pengolahan

HOS - Pengolahan Pemberitahuan

A Web Page

GQX{} nttp f

1 &

1. tep Baca Meter/Geotagging untuk
menampilcen haloman HIZ

2. top Dota Petugas untuk menampilkan halaman
HO3

3 tap Data goan untuk

‘ Agmin

ﬂ Oinlire:

¥ Baca Meter/Geotagoing

=roM

O Pemberitahuan

] Ciofa Pemberitahuan

1 Car )]

halaman HO4

4. tap Laporan untuk menamgiken haloman HO6
5. tap Admin untuk menampilkon haloman HIN

6. top tombah untuk menamboh data
pemberitahuan dan menampilon halaman H51
7. tap edit untuk mengubah dota pemberitahuan
dan manampilkan halaman H52

Bl tap Bhat untuk melibct data pembaritahuan dan
menampilcen haloman H53

9 tap hopus untuk ménghaous dota
pembertahuan dan menampikan halaman HE4
10. isikon data pemberitahuan yang akan dicari

T Kementar Tonggal [warty |Petuges Bl
& Dota Petugas 1 |ada kesalanan pengingutan data kwh. Mohon dipenksa kemball. Tims| 2015-11-05 | 08:44:24 | Tn wanyu rHdayot| # 19, jieen o
& Dota Pelanggen 2 |Nanti siang maken siangnya di ABep Strawberry yo Z015-11-05 | 10: 131 | Tri Wanyu Hdayat| g

. jika data yang dicari tidok terdopat di
database maka akon menampikan pesan POE
menamgilcon pesan POG

12. top REM wuntuk; menampdkan halaman HO7

Laperan
Lo Copynight ® 2015-2016 Astria Mandin. All nights reserved. ]|
|
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Gambar 111.39 Perancangan Antarmuka Pengolahan Pemberitahuan

f.

Perancangan Antarmuka Pengolahan Laporan
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Berikut adalah Gambar 111.40 Perancangan Antarmuka Pengolahan

Laporan yang mengambarkan rancangan antarmuka pengolahan laporan.

HOE - Pengolahan Laporan

OQ XQ http:/i

1 top Baca Meter/Geotagging
untuk menampilkan halaman HOZ
2. tap Data Petugas untuk
menampilkan halaman HO3

3. tap Data Pedanggan untuk
menampilkan halaman HO4

4. tap Pemberitahuan untuk
menampilkan halaman HOS

5. tap Admin untuk menampikan
halaman He1

6. tap -Filih Bulan- untuk melihat

A Web Page

Cetak Laporan

& onane
'.r-'. ih Bulan- 5' <PilihTahun- !.

@ Baca Meter/Geotoggng laporan berdasarkan bulan
tertentu
Erem 7. tap -Pilih Tahun- untuk melihat
laporan berdosarkan tahun
& Dato Petugas tertentu
8. tap Cetak untuk mencetok
& Data Pelanggan laporan
9. jika laporan yang dipilih tidak
) Pembentahuan tersedia maka akan menampikan
pesan POT
& Laporan 0. tap RBM untuk menampilkan
Copyright ® 2015-2016 Astria Mandiri All rights reserved. halaman HO7
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Gambar 111.40 Perancangan Antarmuka Pengolahan Laporan

g. Perancangan Antarmuka Edit Baca Meter

Berikut adalah Gambar 111.41 Perancangan Antarmuka Edit Baca Meter

yang mengambarkan rancangan antarmuka edit baca meter.

H21- Edit Baca Meter

A Web Page 1. add nilai kwh yang akan diubah

- sesuai dengan form yang telah
QX Gor ) @ D]

2. tap Batal untuk membatalkan
ﬂmm'ﬂ mengubah deta baca meter
3. tap Simpan untuk menyimpan

X data baca meter yang telah diubah
@ onine Edit Baca Meter 4. top Boca Meter/Geotagging
- untuk menampilkan halamen HO2
5. top Data Petugas untuk
menampilkan halaman HO3
@ Baca Meter/Geotaggng [:', Eait &. top Dato Pelanggan untuk
N—— menampilkan halaman HO4
=L 7. tap Pemberitahuan untuk
mﬂ I menampilkan halaman HOS
& Data Petugas 8. tap Loporan untuk menampilkan
& Data Pelanggan 9. tep Admin untuk menampilkan
halaman HO1
(O Pemberitahuan 10. jika data berhasil terubah maka
akan menampilken pesan PO3
& Laporan 11 tap REM untuk menampilkan
halaman HO7

. jika nilai kwh tidak diisi maka
akan menampilken pesan P09

Copyright @ 2015-2016 Astria Mandiri. All rights reserved.
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Gambar I11.41 Perancangan Antarmuka Edit Baca Meter

h.  Perancangan Antarmuka Lihat Baca Meter
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Berikut adalah Gambar 111.42 Perancangan Antarmuka Lihat Baca Meter

yang mengambarkan rancangan antarmuka lihat baca meter.

H22 - Lihat Baca Meter

A Web Fage 1. tap Kembali untuk kembali ke
X [rupir halaman HOZ
O c> Q . ] @ 2. tap Baca Meter/Geotagging
untuk menampilkan halaman
o Aamin |l oo

3. tap Data Petugas untuk

Y Detail Baca Meter menampilkan halaman HO3
- 4. tap Data Pel tuk
1 . tap Data Pelanggan untu
Detail Info Peta Lokasi
menampilkan halaman HO4
) 10 puongpen sszwsaazon 5. tap Pemberitahuan untuk
@ Baca Meter/Geotagging e s A Q menampilkan halaman HOS
p— : . o6 6. tap Laporan untuk
= g
B e T menampilkan halaman HO&
& Dota Petugas ity 09 7. tap Admin untuk
Lnige  --7reszomesarenaa
e iy menampilkan halaman HO1
& Data Pelanggan 8. tap RBM untuk menampilkan
O Pemberitahuan halaman HO?

& Loporan
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I. Perancangan Antarmuka Hapus Baca Meter

Berikut adalah Gambar 111.43 Perancangan Antarmuka Hapus Baca Meter

yang mengambarkan rancangan antarmuka hapus baca meter.

H23 - Hopus Baca Meter

A Weab Page 1 menampilkan pesan POS
- untuk meyakinkan apakah
O ® X {} http:// )| @ dota akan dihopus
2 tap Ya untuk
a Admin || menghapus dota baca
meter yang dipiih

- 3. tap Tidok untuk

T Baca Meter/Geotogging membatalkan menghapus
6 dota baca mater
PEMBERITAHUAN PELANGGAN PETUGAS 4. jika data berhasil
terhapus maka akan
menampilkan peson P04

@ Baca Mater/Geotagging

v
=rem ] Q

& Data Petugas

p— 9
Apakah Anda yakin akan

Data Pel
& Data Pelanggan menghapus dota ini

¢ Pemberitahuan
ap Ya Tidak | @Cer D
o Doy | Akai
1 Tri Wahyu Hidayat |PJU 800 |2015-11-11 184210 &
2 |Tri Wehyu Hidayat|pJu| 3535 |2015.11.11 12:42:10| &
3 Tri Wahyu Hidayat |PJU 758  |2015-11-1118:42:10| & |
4 |Tri Wehyu Hidayat[pIu| 458 |2015.11112:42:10| I
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J. Perancangan Antarmuka Tambah Petugas
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Berikut adalah Gambar 111.44 Perancangan Antarmuka Tambah Petugas

yang mengambarkan rancangan antarmuka tambah petugas.

H31- Tambah Petugas

A Web Page 1. add data petugas yang

C:' [:> X Q (httpr7 ) @ akan ditambahkan sesuai

dengan form yang telah

= tersedia
6"""““ 2. tap Batal untuk
membatalkan menambah
data petugas

3. tap Simpan untuk

menyimpan data petugas

Q Cari yang baru
4. jika data berhasil

+ Tambah Petugas

6 Online | NIP I_
Nema I_

@ Baca Meter/q Kode REM L

LI L 1L

=rpm Password | [REM { Possword | Aks' i tersimpan maka akan
[praa | sessxes | & Il menampilkan pesan P02
& Data Petugad | * Batal I & Simpan I 5. jika data petugas tidak
I diisi (dikesongkan) akan
& Dota Pelanggan menampilkan pesan P11
O Pemberitahuan
& Laporan
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k.  Perancangan Antarmuka Edit Petugas

Berikut adalah Gambar 111.45 Perancangan Antarmuka Edit Petugas yang

mengambarkan rancangan antarmuka edit petugas.

H32 - EOit Pelugas

A Web Page 1. add data petugas yang akan
- diubah sesuai dengan form yang
GQ x {} w” ) @ teloh tersedia
2 tap Batal untuk membatalkan
AM’”‘" mengubah data petugas
3. tap Simpan untuk menyimpan
data petugas yang telah diubah
&  onine Edrt Data Petugas 4. tap Baca Meter/Geotagging
- p n untuk menampilkan halamon HOZ
J ey Hidayat , 5. top Data Petugas untuk
[:,I Eat menampilkan haloman HO3
@ Baca Meter/Geataggng & tap Data Pelanggan untuk
MIF menampilkan halaman HO4
=L 7. tap Pemberitahuan untuk
1234680 | menampilkan haloman HOS
& Data Petugas Nama 8. tap Laporon untuk menampilkan
halaman HO&
& Data Pelanggan Iﬂ ‘Wahyu Hidayat I 9. tep Admin untuk menampilkan
Kode RBM halaman HO1
{2 Pemberitahuan IiDABNAA I 10.jika data berhosi terubah maka
akan menampilkan pasan P03
& Lagoran Passworg 1. tap RBM untuk menampilkan
I'_""" ] halaman HO7
12. jka dota petugas tidak diisi
X Batal (dikosengkan) akan menampilkan
pesan P11
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l. Perancangan Antarmuka Lihat Petugas
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Berikut adalah Gambar 111.46 Perancangan Antarmuka Lihat Petugas yang

mengambarkan rancangan antarmuka lihat petugas.

H33 - Lihat Petugas

A Web Page 1 top Kembali untuk kembali ke

c w x Q halaman HO3
{nttp: /v ) @ 2 tap Baca Meter/Geotogging untuk

menampilkan halaman HOZ

—| & tap Data Petugas untuk
& #9min || renampitkan halaman HO3
4. tap Dota Pelanggan untuk
® Lihat Data Petugas menampilkan haloman HO4

Online 5. top Pemberitahuan untuk
- Detail Info menampilkan haloman HOS
&. tap Laporan untuk menampilkan
halaman HO&
Q Baca Meter/Geotagging Q 7. tap Admin untuk menampilkan
halaman HO1
=roM NIP 11234680 8. tap RBM untuk menampilkan
halaman HO?
& Deta Petugas Nama : Tri Wahyu Hidayat
Kode REM : DDABNAA
& Data Pelanggan oae
Password 11234680

2 Pemberitahuan

& Loporan & Kembali
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m.  Perancangan Antarmuka Hapus Petugas

Berikut adalah Gambar 111.47 Perancangan Antarmuka Hapus Petugas

yang mengambarkan rancangan antarmuka hapus petugas.

H34 - Hapus Petugas

A Web Page 1. menampilkan
4 http:// pesan P05 untuk
<:3 c> Q ' ] @ meyakinkan
=il apakah data akan
& Admin dihapus
2. tap Ya untuk

L @ Data Petugas menghapus data
- Pesan petugas yang
+ Tambah .
Aoakah Ando vakin ok dipilih
parah Anda yakin axen 3. tap Tidak untuk
@ Baca Meter/Geotaggng menghapus data ini 7 | membatalkan
e N [Kode RBM | Password | Aksi menghapus data
1 Ya Tidak DDABNAA [ »axess # ||l petugas
& Dota Petugas 4. jika data
berhasil terhapus
& Data Pelanggan maka akan
2 Pemberitahuan men OI'I'IpI"( an
pesan P04
& Laporan
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n.  Perancangan Antarmuka Tambah Pelanggan
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Berikut adalah Gambar 111.48 Perancangan Antarmuka Tambah Pelanggan

yang mengambarkan rancangan antarmuka tambah pelanggan.

H41 - Tambah Pelanggan

A Web Page 1. tap Baca Meter/Geotagging untuk

c x menampilkan halaman HOZ
http:// —.l @ 2 tap Data Petugas untuk

menampilkan halaman HO3

3. top Data Pel gan untuk
g Admin || menampilkon halaman HO4
4. tap F h unituk
menampilkan halaman HOS

Tambah Data Pelanggan FHome = Data Pelanggon = Tambah .
[ ] Online - Golongan 5. tap Laporan untuk menampilkan
DPEL halaman HO&
1 :'_"r“ &. top Admin untuk menampilkan
B M 1G . l halaman HO1
@ Baca Meter/Geotagging Nama Kode oM 7. add data pelanggan yang akan
— o ditambahkan pada form yang telah
=RBM lamat disediakan
M—I 8. tap batal untuk membatalkan
& Dota Petugas - penyimpanan data
=13 Latitude 9. tap simpan untuk menyimpan data
‘ Deta Pelanggan } |- . ) pelanggan yang ditambahkan
=y Lengitude 10. jika data berhasil tersimpan
) | 1 maka akan menampilkan pesan P02
{2 Pemberitahuan | - J o] = | 1. tap REM untuk menampikan
atal impan halaman HOF
& Laporan - — 12 jika data pelanggan tidak diisi
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pesan P12
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Ukuran : disesuaikan
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Font Style . disesuaikan
Font Size : disesuaikan

Gambar 111.48 Perancangan Antarmuka Tambah Pelanggan

0. Perancangan Antarmuka Edit Pelanggan

Berikut adalah Gambar 111.49 Perancangan Antarmuka Edit Pelanggan

yang mengambarkan rancangan antarmuka edit pelanggan.

H42 - Edit Pelanggan

A Web Poge 1. tap Baca Meter/Geotagging untuk
O x menampilkan halaman HOZ
http.// ] @ 2 top Data Petugas untuk
menampilkan halaman HO3
3 top Data Pelanggan untuk
o Admin || menampilkan halaman HO4
4. tap F h untuk
Edit Data Pelanggan Home > Doto Pelanggon > Edit menampilkan halaman HOS
[ ] Cnline (FTELKOMSEL-GRT031-A Golongan S. tap Laporan untuk menampilkan
- DPEL = halaman HO&
T i — ot
. alaman
@ Baca Meter/Geotagging Nama ;3:‘??8!*1 7. add data pelanggan yang akan
— . rmnun—_l dirubah pada form yang telah
=RBM lamot disediakan
SIAMNAGALTH %—I 8 tap batal untuk membatalkan
& Dota Petugas —— pengubahan data
AT Latitude 9, tap simpan untuk menyimpan data
& Deta F s } Lzz220008c3000022 } pelanggan yang telah diubah
AW Longitude 10. jika deta berhasil terubah maoka
. | 1 akan menampilkan pesan PO3
£ Pemberitahuan Les J . . tap RBM untuk menampilkan
& | Batal I | Simpan I halaman HO7
Laparan - - - 12_ jika data pelanggan tidak diisi
Copyright @ 2015-2016 Astria Mandiri. All rights reserved. (dikosongkan) akan ampilkan
pesan P12
#'
Ukuran : disesuaikan
Warna Font : disesuaikan
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Gambar 111.49 Perancangan Antarmuka Edit Pelanggan

p.  Perancangan Antarmuka Lihat Pelanggan
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Berikut adalah Gambar 111.50 Perancangan Antarmuka Lihat Pelanggan

yang mengambarkan rancang

an antarmuka lihat pelanggan.

H43 - Lihat Pelanggan

A Web Page

A X0 =

] & D

- Admin

Data Pelanggan

Online Detad TELKOMSEL-GRT031-A
] Detai Infa
| DPelanggan - 532930721724
Q Baco Meter/Geotogaing | nama - TELKOMSEL GRT031 A

Home > Deta Pelanggon

Peta Lokasi

1 tap Baca Meter/Gectogging
untuk menampilkan halaman HO2
2. tap Data Petugas untuk
menampilkan halaman HO3

3. tap Data Petugas untuk
menampilkan halaman HO4

4. tap Pemberitahuan untuk
menampilkan halaman HOS

5. tap Loporan untuk
menampilkan halaman HOE

&. tap Admin untuk menampilkan
halaman HO1

_ Alomat - SIRNAGALIH 7. tap edit untuk menampilkan
=rRamM AT o004 9 halaman H42

:“: gg 8. tap kembali untuk menampilkan
& Dota Fetugas Dg:ﬂ"g"" 23000 WATT halaman HO4

Kode REM - DDAJIAA 9. tap RBM untuk menampilkan
‘ Data Pelanggan Mo KWH - 18092013 halaman HO?

Latitude - -7 222222853423245

{7 Pemberitahuan Longitude 107 8382560181509

0 ambal

& Laporan - ——
Copyright @ 2015-2016 Astria Mandiri. Al rights reserved. L
L =
Ukuran : disesuaikan
Warna Font : disesuaikan
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Gambar 111.50 Perancangan Antarmuka Lihat Pelanggan

g. Perancangan Antarmuka Hapus Pelanggan

Berikut adalah Gambar I11.51 Perancangan Antarmuka Hapus Pelanggan

yang mengambarkan rancangan antarmuka hapus pelanggan.

H44 - Hapus Pelanggan
A Web Page 1. menampilkan pesan POS
G C> X {} g/ ] @ untuk meyakinkan apakah
akan menghapus data
—| 2. tap Ya untuk menghapus
a Admin P
data pelanggan yang dipilih
— lm" Pelanggan 3. tap Tidak untuk
& Online membatalkan menghapus
+ Tambah data pelanggan
_ Pesan 4. jika data berhasil
(Bt e Apackaoh Anda yokin akan terhapus maka akan
=RpM — ghapus data ini 7 menampilkan pesan P04
= No  IDPEL |Na;| [Daya [ Kode RBM[No KwH [ Aksi
& Data Petugas 1] 532430093272 | PJ 4700| DDAIAAA| O yd
Ya Tidak
& Deta Pelanggon 2| 532930093280 | PJ 5500 | DDAlARA| O | &
{2 Pemberitahuan
L
& Loporan Copyright @ 2015-2016 Astria Mandiri. All rights reserved.
I z
Ukuran . disesuaikan
Warna Font : disesuaikaen
Font Style : disesuaiken
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r.  Perancangan Antarmuka Tambah Pemberitahuan
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adalah Gambar
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[11.52 Perancangan Antarmuka Tambah

Pemberitahuan yang mengambarkan rancangan antarmuka tambah pemberitahuan.

HS1 - Tambah Pemberitahuan

A Web Page

(::I CD X Q {http://

)& D

& Mmin"

®  Oniine

Q Kirim Komentar Petugas

Komentar

@ Baca Meter/Geotagging

=rReM

& Data Petugas

& Data Pelanggan

2 Pemberitahuan

1. tap Baca Meter/Geotagging untuk
menampilkan halaman HO2

2. tap Data Petugas untuk menampilkan
halaman HO3

3. tap Data Petugas untuk menampilkan
halaman HO4

4. tap Pemberitahuan untuk menampilkan
halaman HOS

5. tap Laporan untuk menampilkan
halaman HO&

&. top Admin untuk menampilkan
halaman HO1

7. top RBM untuk menampilkan halaman
HO7

8. add komentar yeng akan dikirim
sesuai dengan form yang telah tersedia
9. tap Batal untuk membatalkan
menambah komentar

10. tap kirim untuk mengirim
pemberitahuan yang baru

11 jika data berhasil terkirim maka akan

& Laporan menampilkan pesan P02
Copyright @ 2015-2016 Astria Mandiri. All rights reserved. I 12. jika date pemberitahuan tidek diisi
I| ﬂ (dik gkan) akan menampilkan pesan
P13
Ukuran : disesuaikan
‘Warna Font : disesuaikan
Font Style : disesuaikan
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Gambar 111.52 Perancangan Antarmuka Tambah Pemberitahuan

s.  Perancangan Antarmuka Edit Pemberitahuan

Berikut

adalah

Gambar

111.53

Perancangan

Antarmuka  Edit

Pemberitahuan yang mengambarkan rancangan antarmuka edit pemberitahuan.

H52 - Edit Pemberitahuan

A Web Page

1 add data pemberitohuan yang
akan diubah sesual dengan farm

a E:) X Q | T

) 6::) yang telah tersedia
2. top Botal untuk membatalkan

mengubah data pembentabuan

& Mmin]' 3. tap Kinm untuk mengim dan
menyimpan dato pembentanuan

Tri Wahyu Hidayat

& Crane

Edit Komentar Petugas

D Kementar

@ Baca Meter/Geotoggng

Srem
Trima

& Data Petugos

Ada kesalahan penginputan data
kwh. Mohon diperiksa kembali

& Data Pelonggan

) Pembsentahisan

Home = Data Pemberitahuan > Edit

yang telah duban

menampilkan hakaman HO2

& tap Dota Petugas untuk
menampilkan hakaman HO3

. tap Data Pelanggan untuk
menampilkan hakaman HO4

7. top Pembentahuan untuk
menampilkan hokaman HOS

8. 1ap Laporan untuk mensmpilkon
halamon HOG

9. tap Admin untuk menampskan
halaman HO

akan menampikan pesan P03
1. tap REM untuk menampdkan

12 ko dota pembentahuan tidak

4. top Baco Meter (Geotaggng untuk

10. Jika dota berhasd terubah maka

Laporan halamaon HOF
< Copyright ® 2015-2016 Astria Mandiri. All rights reserved l

disl (dikpsongkan) akan

# JLnenamoikan pesan P13
Ukuran diszsuaikan
Warna Font diszsuaikan
Font Styke disesuaikan
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Gambar 111.53 Perancangan Antarmuka Edit Pemberitahuan

t. Perancangan Antarmuka Lihat Pemberitahuan
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Berikut

adalah

Gambar

I11.54  Perancangan

Antarmuka

Lihat

Pemberitahuan yang mengambarkan rancangan antarmuka lihat pemberitahuan.

H53 - Lihat Pemberitahuan

A Wb Page

(:] E:) X {} | it/

) @ )

‘ Mmm"

8  onne

-
@ Baca Meler/Geotogging
=poM
& Data Petugas

& Dato Pelonggan

Date Pemberitahuan

Petugas - Tri Wahyu Hidayat
Waktu - 08:44:24
Tanggal - 2015-11-08

Home > Date Pemberitahuan > Edit

Homentaor - Ada kesalohan panginputan date kwh. Mohen diperiksa kembali. Trims

1 top Baca Meter/Geotagging
untuk menampilkan halaman HOZ
2. top Data Petugas untuk
menamgpilkan haloman HO3

3. tap Data Petugas untuk
menamgilkan halarman HO4

4. tap Pemberitahuan untuk
menampilkan halarman HOS

5. tap Laporan untuk
menamgilkan halaman HO&

. tag Admin untuk menampilkan
halaman HO1

7. tap kembali untuk menampilkan
halaman HO4

8. top Admin untuk menampilkan
halaman HO1

9. tap RBM untuk menampilkan
halaman HOT

) Pembentahuan
&, Laporon
Copyright ® 2015-2016 Astria Mandiri. All rights reserved l
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Gambar 111.54 Perancangan Antarmuka Lihat Pemberitahuan

u.  Perancangan Antarmuka Hapus Pemberitahuan

Berikut

adalah Gambar

I11.55 Perancangan

Antarmuka

Hapus

Pemberitahuan yang mengambarkan rancangan antarmuka hapus pemberitahuan.

HE54 - Hopus Pemberitahuan

A Web Foge

(:3 $ X C} {http://

1. menampilkan pesan
P05 untuk meyakinkan
apakah akan
menghapus data

2. tap Ya untuk

& Online

@ Baca Meter/Geotagging

| Data Pemberitabuan

menghapus data
pemberitahuan yang

Pesan

Apakah Anda yakin akan
menghapus data ini 7

dipilih

3. top Tidak untuk
membatalkan
menghapus dota

Srer 7 .
Ndl(omenlor Tonggal | Woktu |Petugas Akgi pemberitahuan
& Data Petugas 1 |Ada kesalahan penginputan da ime| 2015-11-05| 08:44:24 | Tri Wabyw Hidoyat| #* [ll 4. jka data berhasil
Ya Tidak terhapus maka akan
i B y i i -1 A i i ;
& Data Pelanggan 2 |Manti siang makan siangnya di 20151105 10:13:21 | Tri Wahyu Hidayat| menampilkan pesan
() Pemberitahuon PO4
& Laporan - = = z
Copyright & 2015-2016 Astria Mandiri. All rights reserved
Uikuran : disesuaikan
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V.

Perancangan Antarmuka Tambah RBM
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Berikut adalah Gambar [11.56 Perancangan Antarmuka Tambah RBM

yang mengambarkan rancangan antarmuka tambah rbm.

2.

a.

HO7 - Data RBM

QoX

{:} hitp //

] & )

1. 000 Kode FBM Yang oken
ditambah pada form yeng
telah tersedia

2 tap Batal untuk

- Mmlnl

®  onine
-

Dato RBM

kode rbm

3. tap SImpan untuk
menyimpon kode rbm

4. top Baca Meter/
Geotagging untuk
Menampilkan halaman Ho2

No  |Kode RBM 5. tap Data Petugas untuk
@ Boca Meter/Geotaggng |, e (& Tomban Kode REM Menampikan halamaen HO3
6. tap Data Pelanggan untuk
= F DOABNAB Kode REM menampilkan halamen HO4
7. tap Pemberitahuan untuk
& Data Petugas 3 DOABNAC |:| Menampilkan halamaen HOS
8. top Laporan untuk
Data Pelanggan 4 DDABNAD halaman HO&
& Bt [ean] [Eomeen J)) 255 ina
D Pemberitahuan 5 DDABNEA menampikan holaman HO1
10. Jia data berhosi
& Laporan & DDABNEB tersimpon maka aken
menampilkan pesan PO2
7 |ppasnEc 0. tap RBM untuk
menampikan halaman HO7
Menampilkan 1 sampai . | erevou M 12 ik data rom tidak disi
F " =] {aikosongkan) akan
pesan P10
Copyrignt @ 2015-2016 Astria Mandir.. All nights reserved ]
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Gambar 111.56 Perancangan Antarmuka Tambah RBM

Perancangan Antarmuka Mobile

Perancangan Antarmuka Splashscreen

Berikut adalah Gambar I11.57 Perancangan Antarmuka Splashscreen yang

mengambarkan rancangan antarmuka splashscreen.

b.

Gambar 111.57 Perancangan Antarmuka Splashscreen

Neo : MO1

1. tap mulai untuk menampilkan
halaman M02

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran font dan Warna disesuaikan
Jenis font Roboto

Perancangan Antarmuka Login Pengguna
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Berikut adalah Gambar 111.58 Perancangan Antarmuka Login Pengguna

yang mengambarkan rancangan antarmuka login pengguna.

No : MO2

1. input nip dan password dengan
text

2. tap button log in untuk
menampilkan halaman MO2

3. jika nip dan password tidak diisi
maka akan menampilkan pesan P01
4. jika nip atau password salah
maka akan menampilkan pesan PO8

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran font dan Warna disesuaikan
Jenis font Roboto

Gambar 111.58 Perancangan Antarmuka Login Pengguna
c.  Perancangan Antarmuka Halaman Utama Pengguna

Berikut adalah Gambar 111.59 Perancangan Antarmuka Halaman Utama

Pengguna yang mengambarkan rancangan antarmuka halaman utama pengguna.

Mo - MO3

1. top button baca meter untuk
menampilkan haloman M03
2. tap button geotagging untuk
menampilkan halaman M4
3. tap button notifikasi untuk
menampilkan halaman MOS
4. top button notifikasi untuk

LOGO gim’?ﬁi‘man nalto_man P:IOKB

. tap button setting untul

PT. ASTRIA MANDIRI menampilkan profile pengguna pada
halaman MO8 dan logout

6. jika GPS belum diaktifkan akan
menampilkan pesan P02

BACA METER GEOTAGGING

O O

NOTIFIKAST RIWAYAT

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran font dan Warna disesuaikan
Jenis fent Robote

Gambar 111.59 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Pengguna
d.  Perancangan Antarmuka Baca Meter



mengambarkan rancangan antarmuka baca meter.

€.

No : M04

x

Nama Petugas
& Kode RBM

1D Pelanggan  Milai Kwh Jarak
0000000000 0000000 0000000

IaPelangganaAmhil phote. Catat Kwh

1 tap icon close untuk kembali ke
halaman MOZ2

2. tep button send untuk menyimpan
data yang telah diinputkan

3. tap button id pelanggan untuk
memilih id pelanggan dan menuju ke
halaman M41, jika jarak rumah
pelanggan dengan petugas lebih dari
10m maka akan menampilkan pesan
POS

4. tap button ambil phote untuk
mengambil photo stand meter
pelanggan dan menuju ke halaman
M42 (photo stand meter dapat
dilakukan jika id pelanggan telah dipilih)
5. tap button catot kwh untuk
menginputkan nilai kwh pelanggan dan
menuju ke halaman M43 (catat kwh
dapat dilakukan jika photo stand meter
telah dilokukan)

6. jika dota berhasil terkirim maka akan
menampilkan pesan P03

7. jika data gagal terkirim maka akan
menampilkan pesan P04

8. jika mock location diceklis (fake GPS)
maka akan menampilkan pesan P06

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran font dan Waorna disesuaikan
Jenis font Roboto

Gambar 111.60 Perancangan Antarmuka Baca Meter

Perancangan Antarmuka Geotagging

mengambarkan rancangan antarmuka geotagging.

f.

No - MOS

+— Geotagging

1. tap icon back untuk kembali ke
halaman M0O2

2. tap marker map untuk melihat
data baca meter yang telah
diinputkan

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran font dan Warna disesuaikan
Jenis font Roboto

Perancangan Antarmuka Notifikasi

Gambar I11.61 Perancangan Antarmuka Geotagging
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Berikut adalah Gambar 111.60 Perancangan Antarmuka Baca Meter yang

Berikut adalah Gambar 111.61 Perancangan Antarmuka Geotagging yang
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Berikut adalah Gambar 111.62 Perancangan Antarmuka Notifikasi yang

mengambarkan rancangan antarmuka notifikasi.

MNo - MO&

1. top icon back untuk kembali ke
halaman M02

2. tap list notif untuk menampilkan
0 830 PM detail notifikasi dan menuju ke

elemen !

. Administrator Tanggal

. Notif Wakty

Administrator Tanggal

ol - Wkt

Administrator Tanggal

& Notif Waktu

Administrator Tangga

-l - Woktu

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran font dan Warna disesuaikan
Jenis font Raboto

Gambar 111.62 Perancangan Antarmuka Notifikasi

g.  Perancangan Antarmuka Riwayat

Berikut adalah Gambar [11.63 Perancangan Antarmuka Riwayat yang

mengambarkan rancangan antarmuka riwayat.

No : MO7

1. tap icon back untuk kembali ke
halaman M02

2. tap button peloanggan untuk
menampilkan pelanggon keseluruhan
pada list pelanggan

3. tap button belum dibaca untuk
menampilkan pelanggon yang belum
dibaca meteran listriknya pada list
pelanggan

oRANG oRANG cRane 4. tap button dibaca untuk
menampilkan pelanggan pelanggan
yang sudah dibaca meteran
listriknya pada list pelanggan

PELANGGAN  BELUM DIBACA DmACA

I 0000 I I 0000 ll 0000 l

Nama Pelanggan
IDPEL
Nama Pelanggan

IDPEL
Nama Pelanggan

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran font dan Warna disesuaikan
Jenis font Robote

Gambar 111.63 Perancangan Antarmuka Riwayat

h.  Perancangan Antarmuka Pilih Id Pelanggan



yang mengambarkan rancangan antarmuka pilih id pelanggan.

No - M41

QM il ss0PM

Q, Cari Pelc

ggar

546346325476
364564556478
549564743569

5477777777654
483945054857
845054564385
843957843564
486545745750
465485485749
302756456935
846548505740
845784654569
654985747504

1. tap icon close untuk kembali ke
halaman M02

2. add id pelanggan pada kelom cari
pelanggan untuk mencari id
pelanggan

3. tap id pelanggan untuk memilih id
pelanggan dan kembali ke halaman
MO3

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran font dan Warnao disesuaikan
Jenis font Roboto

adalah Gambar

Perancangan Antarmuka Ambil Photo

I11.65 Perancangan

mengambarkan rancangan antarmuka ambil photo.

J-

Mo M4z

1. tap back undo untuk mengulang
pengambilan photo

2. seteloh photo diambil photo akan
diedit (edit : crop)

3. tap ceklist untuk menyimpan
photo

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran fent dan Warna disesuaikan
Jenis font Roboto

Perancangan Antarmuka Catat Kwh Meter

Gambar 111.64 Perancangan Antarmuka Pilih Id Pelanggan

Antarmuka

Gambar 111.65 Perancangan Antarmuka Ambil Photo
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Berikut adalah Gambar 111.64 Perancangan Antarmuka Pilih Id Pelanggan

yang
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Berikut adalah Gambar 111.66 Perancangan Antarmuka yang

mengambarkan rancangan antarmuka catat kwh meter.

[' | 1. tap icon delete untuk reset nilai
kwh meter
2. tap button ok untuk menyimpan
data yang telah diinputkan

3. tap button cancel untuk
membatalkan catat kwh meter

. Mama Petugas 4. add nilai kwh meter pada form
-Kode REM yang teloh disediakan
5. jika nilai kwh tidak diisi lalu
ID Pelanggan Nilai Kwh menekan ok, maka akan

0000000000 0000000

menampilkan pesan P09

Catat Kwh Meter
o x |l
CANCEL OK

Id Pdunmﬂ':amu phote  Catot Kwh

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran font dan Warna disesuaikan
Jenis font Roboto

Gambar 111.66 Perancangan Antarmuka Catat Kwh Meter
k.  Perancangan Antarmuka Setting Profile

Berikut adalah Gambar 111.67 Perancangan Antarmuka Setting Profile

yang mengambarkan rancangan antarmuka setting profile.

Mo - M08

1. tap icon back untuk kembali ke
halaman M02

2. ceklis check button untuk melihat
password

3. masukkan password baru pada
kolom password jika ingin mengubah
password

4. top button ganti password untuk
mengubah dan akan menampilkan
pesan PO7

Nama Lengkap 5. jika possword dikosongkan lalu
Jajong Hadiat tap button ganti password maka
Nomor Induk akan menampilkan pesan P10

= Setting Profile

Pegawai |
AM12-0114

Kode RBM :
DDABNAC
Password
[JLinat passwerd

Ukuran layar menyesuaikan
Ukuran font dan Warna disesuaikan
Jenis font Roboto

Gambar 111.67 Perancangan Antarmuka Setting Profile



115

111.1.7.4 Perancangan Pesan
Perancangan pesan pada perangkat lunak yang dibangun terbagi menjadi

dua perancangan pesan web dan perancangan pesan mobile.
1.  Perancangan Pesan Web

Berikut adalah perancangan pesan web pada perangkat lunak yang

dibangun.

ot P02 Po3 vy

Usemama dan password horus des! Data bernasd ditamiban Dota berhasil ambah o ——
PO&

Po7 POE PO
Data tisok ditemukon
Dota tidok terseda Usemame atou password saloh Lenghkapi ndai kwh

) ] Pz P13

Lengkap! kade rom Lengkap data petugas Lengkap! dota pelanggan Lengkap: data pemoentanuan

1|
3

Apakah Anda yakn akan
mengnapus dota i F

Gambar 111.68 Perancangan Pesan Web

2. Perancangan Pesan Mobile

Berikut adalah perancangan pesan mobile pada perangkat lunak yang

dibangun.

P01 P03 P4 POS
Nip dan possword harus diisi Data sukses terkirim Data gagal terkirim Moaf Iokasi anda terlalu jauh dengan
lokasi pelanggan
Fo7 o8 P08 P10
Possword berhasil diganti Nip ctou password anda salah isi kwh si password
o =
FOZ Fo6
GPS Location Maaf Baca Meter tidak dapat digunakan

jika mockup lecation dalom keadaan

Location servis tidak tersedia Silabkan aktif. Slahkan nonakiifkan mockup
ke menu setting. location

BATAL SETTINGS

Gambar 111.69 Perancangan Pesan Mobile
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11.1.7.5 Jaringan Semantik

Jaringan Semantik merupakan gambaran pengetahuan grafis yang
menunjukkan hubungan antar objek (lingkaran) dan garis yang menggambarkan
formasi antarobjek tersebut. Adapun jaringan semantik untuk perangkat yang

dibangun sebagai berikut.

6 '
fﬂ @' o
@ 18 o
SOa °

@ve ‘ e‘
<

() ()

==
Do)
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Gambar 111.70 Jaringan Semantik Web

Gambar I11.71 Jaringan Semantik Mobile
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