BAB IV. MEDIA DAN TEKNIS PRODUKSI

IV.1. Proses Pembuatan Buku llustrasi

Dalam proses pembuatan media utama buku ilustrasi, terdapat beberapa hal yang
dilakukan, yaitu dimulai dengan mencari referensi yang sudah ada, referensi berupa
bentuk buku, gaya gambar, tata letak, dan warna. Buku cerita bergambar ini
berukuran 20cm x 20cm, dengan menggunakan teknik cetak offset, bahan kertas
dari isi buku ini adalah art paper 140gr dan sampul muka lunak (Softcover).
Ukuran : 20cm x 20cm

Jumlah Halaman isi  : 50 halaman

Material . Art Paper 150gr

Teknis : cetak offset

Dalam proses perancangan buku sebagai media utama memiliki beberapa tahapan
yang dilakukan sebagai berikut:

e Tahap pertama, membuat konten isi dan storyline, dengan tahap awal ini dapat

mempermudah dalam penentuan adegan ilustrai dalam perancangan.

Gambar 1V.1 Pembuatan Konten dan Storyline
Sumber: dokumen pribadi (2019)

e Tahap kedua, melakukan studi karakter dan lokasi untuk menentukan tempat

apa saja yang akan ditampilkan dalam cerita.
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Pekarangan rumah baru Shaka dan Shaki Shaka dan Shaki memasuki rumah baru
mereka
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Ternyata rumah ini sudah ada peliharaan Shaka dan Shaki menyukai mereka
milik ayah dan ibu mereka

Gambar 1V.2 Pembuatan storyboard
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Tahap ketiga, membuat storyboard berdasarkan storyline yang sudah
ditentukan. Pada tahap ini, akan memperjelas jumlah halaman keseluruhan,
juga mempertimbangkan layout dan komposisi penyampaian dari storyboard

yang sudah dibuat.

Tahap keempat, membuat ilustrasi digital berdasarkan dari storyboard yang
sudah dirancang sebelumnya. Pada saat pembuatan ilustrasi awal yaitu
pembuatan vektor dengan warna solid pada aplikasi adobe Illustrator CC 2018
lalu dilanjutkan dengan pembuatan shading dan finishing pada aplikasi adobe
Photoshop CC 2018.
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Gambar V.3 Pembuatan vektor solid
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Gambar 1V.4 Pewarnaan (shading)dan detailing
Sumber: dokumen pribadi (2019)

IV.2. Konsep dan Spesifikasi Media
e Media Utama
Media utama dalam perancangan ini adalah buku ilustrasi, berisikan
mengenai manfaat hewan peliharaan bagi perkembangan anak. Informasi
ini dikemas dalam bentuk cerita bergambar naratif yang akan lebih menarik
perhatian target khalayak sasaran. Buku ini juga, memberikan pengetahuan

dasar tentang hewan peliharaan sehingga target khalayak sasaran dapat
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mengetahui hal apa yang perlu diperhatikan dalam memiliki hewan

peliharaan.

Gambar 1V.5 Sampul Buku Choco & Molly
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Buku ilustrasi ini berukuran 20cm x 20cm, ukuran tersebut digunakan
karena cukup untuk genggaman anak-anak, sehingga target khalayak
sasaran dapat mudah membawa buku tersebut. Jumlah halaman isi dari buku
ilustrasi ini 50 halaman dengan bahan kertas PVVC agar tidak mudah sobek,
dimana isi dari buku ini terdiri dari beberapa bab dengan konten bahasan
yang berbeda. Keseluruhan teknik cetak dalam produksi buku ini
menggunakan teknik cetak offset yang kemudian di jilid menggunakan

hardcover.

Buku ini milk :

Gambar V.6 Halaman Identitas Pemilik Buku
Sumber: dokumen pribadi (2019)
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Pada bagian identitas pemilik buku dibuat sederhana dengan pattern tapak
kaki kucing dan anjing, juga diberi ruang untuk menuliskan nama pemilik
buku pada bagian kanan bawah untuk menandai kepemilikan buku tersebut.

Bermain Bersama Choco 6 Moy
Copyight 2010 Penetit Bucn i Populr
Pubiosi & Bandung 2088

BN 976-604-123-755-8

TR TS SR BEESANA
ZoaN
Diterbitkan pertam kol leh
ek b

ek Gpta diniung) Undeng-Undeng
Diarbiten ol Bana i opuler
elompok Gramesia

Eandung. 208

Gambar 1V.7 Copyright dan Sampul Dalam
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Pada bagian copyright dan sampul dalam dibuat lebih sederhana tanpa ada
visual sebagai pembeda dari halaman berikutnya serta mempermudah

pembaca dalam mencari informasi yang dibutuhkan bagi setiap pembaca.

HHHHH

DAFTAR IS| 21 454

Gambar V.8 Halaman Daftar Isi
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Sehubung sub bab dalam buku ilustrasi tidak terlalu banyak, maka nomor
halaman pada daftar isi dibuat lebih besar agar pembaca dapat melihat lebih

jelas dan tidak membuat ruang kosong terlalu banyak dari halaman tersebut.
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‘Mol Juga menjodi peinaraan Shoi et pertama kel bertemu di
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Gambar V.9 Halaman Tokoh

Sumber: dokumen pribadi (2019)

Pada bagian halaman tokoh, pembaca akan diperkenalkan pada setiap tokoh

yang terdapat dalam buku ilustrasi, dengan demikian pembaca dapat

memahami cerita yang disajikan dalam buku tersebut.
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Gambar V.10 Halaman Prolog
Sumber: dokumen pribadi (2019)
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Adanya prolog dalam halaman awal cerita berfungsi sebagai kata pembuka
atau pendahuluan dalam cerita, dengan adanya prolog membuat pembaca

tertarik dengan isi cerita dalam buku tersebut.

“Finck-anck. perkenalkan Choco dan Mol Mereka sudah bersama ki sejak lama
saat fiyoh don Jbu masih tinggal di rumah kokek dan nenek.

“Kalian tampak bersahabat yaa dengan mereka walau pertama kali bertemu. Ibu dan
ayoh akan beritahu kalian bagaimana cara merawatnya” jar ibu.

“Ini waktunya mereka makan. Ao Kita beri mereka makan” saut ayah.
e makan mereka masing-masing ya?”tanya Shaki “yoo.
‘walaupun Mereka binatang, namun mereka tau kapan waktunya untuk makan dari

kebiasaan sebelumnya” jawab fych.
oe .

N VAN
iy
AbcTig n

Gambar V.11 Tampilan halaman 5 sampai 8
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Dalam halaman peran hewan peliharaan, pembaca akan mengetahui
bagaimana hewan peliharaan dapat membantu perkembangan anak yang
bersifat kejiwaan seperti fungsi kemampuan kognitif dan belajar

bertanggung jawab.
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" “Hewan pelinara o bergerck aktif.
contohinya seperti bermain. Ketika manusia bergerck aktif maka dapat
menurunkan tekanan daroh. kadar kolesterol. dan kadar trigliserida.
Berjolan kaki dengan anjing, bermain bola dengan ucing ata membersi-
kan Kkandang dapat merjadi kegiatan yang menenanghan sekaligs
membuat tubth sehat” ujar bu

“Tertu ada. selin memberi makan dan minum. kalian juga mesti memperhatikan
kebersihannya. Dengan begitu. kalian ckan melatih rosa tandgung jawab dan disipin”
anjut fyah

Gambar V.12 tampilan halaman 9 sampai 12
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Dalam halaman 9 sampai 12 menjelaskan peran hewan peliharaan dalam
melatih tanggung jawab, teman bergerak aktif dan sebagai aktivitas yang
menyenangkan karena meningkatkan kadar dopamine dan serotonin yang

merupakan hormon yang bersifat menenangkan dan membahagiakan

pikiran.

“wahh...ternyata Molly sudoh punya anak!”ujar Shaka
“Merea fuct sekal. " anjut Shaki
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“Jika katian memiliki hewan peliharaan secara tidak

Gambar 1V.13 tampilan halaman 13 sampai 16
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Dalam halaman 13 sampai 16 menjelaskan peran hewan peliharaan sebagai
media pembelajaran siklus hidup yaitu dimulai dari kelahiran, pertumbuhan,
dan kematian. Anak akan secara tidak langsung dapat mengamati proses

tumbuh kembang.

T Jogith ,
oo o 9 ¥ o

s
Yang

‘membuat jiwa dan raga " wjar Iou

“Ohiya anak-anak... istem imun orang yang meniiki hewan peliharaan lebih baik
daripada yang tidak” ujar ibu. Bagaimana bisa, bu? bukannya anck—anak rertan

Shaka. Namun. ki horus tekap merjoga febersihan dircan pelharocn agar tidk
2, berdampak buruk unkuk kesehatan masing-masing” awab bu %

“Waah. ternyata selain parasnya yang lucu dan menarik. hewan pelharaan

juga banyok manfaatrya ya bu, yoh'ujor Shaki “Benar tu. asalkan kita tetcp

‘Memelihara kebersihan dan kesehatan peiharaan. kita dopat tehindar dari
visiko-risko negatif yang ditimbudkan” jawab lbu

’9'.' | ﬁ& | I 3

: bar V.14 tapilah halaman 16 pa O
Sumber: dokumen pribadi (2019)
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Dalam halaman 16 sampai 20 menjelaskan peran hewan bisa berpeluang
memiliki sosial baru dalam kegiatan komunitas atau ketika mengajak jalan
hewan, serta diakhiri dengan kesimpulan.

Dalam risiko penyakit pada kucing, pembaca akan mengetahui penyakit apa
saja yang sering terjangkit pada kucing serta bagaimana cara

menanggulanginya.

. s Chiamydiosis
Kucing merupakan mahkiuk hidup ssperti manusia. kucing juga dapat terserang ‘penyakit ini menyebabkan gangguan saluran pernafasan bagian atas yang relatif ringan
m-dm'-sw"m ¢ wm(um)mmm«xm;ﬂmdmwmm
Infeksiini juga bkan piek. bersin. dan

fotoran
Kesuliton bernafas yang disebabkan radang paru-paru.

Cacingan
Penyyit i cukup tingj poda hewan, jenis cacing yang dapat membuat kucing
cacingan yaitu. cocng pta. coing goang, cacing hat da cocing tambang
mmmmw Cir-ciri umum kucing Mmengidap penyakit
cocingan yaitu munkoh diserta cacing. kotoran ucing terdapat cacing, menurunnya
ol e, pe besr lesu et funglo
Kucing yang sudah mengidap cacingan dapat diberi obat cacing setiap dua minggu
sekoll atau satu bulan sekali. atau bisa juga dengan melakukan pemberian insektisida
mmmmmmmmmmmm
Jika gejola semakin parah, periksakan kepada dokter

Kutu
Jika bucing ter ggaruk telinga dan bads

epaianya don pi ik ko Vs bk
ucing terserang kutu Penyakit ini dapat diatasi dengan pemberian sampo artikutu.
Y g deron oo e e ot el oo

R

)

Mmmmwmwwmmm
Toksoplasma dapat: terpapar pada manusia melaki konkok dengan kotoran Rucing yang
terkontaminasi atau mengonsumsi makanan dan minuman yang telah terkortaminasi
Mmmw ‘menyebabkan toksoplasmosis. penyakit yang
dapat menyebabkan cacat lohir pada ibu yang sedang hamil

Gambar 1V.12 Halaman Risiko Penyakit pada Kucing
Sumber: dokumen pribadi (2019)
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Cacar Air
Cacar air ditulrkan dar aning yang menderita ccar air. Geclanya mirp seprti

Parvovirus Enteritis

Parvovirus Enteritis menular melalui kotoran
dari anjing penderita. Virus mampu hidup
selama 6 bulan d rumput atau uar ruangan.

dasarnya, fe
mmwmwwmamm ik

Tt ofek hegabf bog
mma.panw B
“(Ooh.. sepert fu ya bu. Shaka g
mmwmwmmﬂmmm_&mm
seloy meravatnya” ot Shoka.

Hepatitis
Hepatits menyebar melalu i urin dan air . Seola-gecla yang ditimbulkan
hamil
s, dia harus diberi voksin Jika tidak. analknya

Cacing Hati

M'ﬂﬁmmﬂﬂwﬁtm
‘melali gigitan nyamuk.

i‘ams'ﬂh@:“ﬂvd Mml-g

Jodi, untuk bisa menghindar hel-hal negatf dri hewan peliaraan dapat
dickukan dengan oara seperti -

1. Jaga Kesehatan Diri

membantu
kuman yang dapat dibaw oleh hewan peliharacn.
2. Jaga Kesehatan Hewan Peliharaan
Berikan hewan pelibaraan makanan yang bak. ir
bersih, tempat tidur bersih. dan banyok olahraga serta
i perkembangan vaksin hewan peliharaan sesuai

anjuran dokter hewan
3. Ajari Anak Berinteraksi

Gambar 1V.13 Halaman Risiko Penyakit pada Anjing
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Dalam risiko penyakit pada anjing, pembaca akan mengetahui penyakit apa
saja yang sering terjangkit pada anjing serta bagaimana cara

menanggulanginya.
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N =

Fda beberapa hel yang bisa dilckukan jika ingin memiliki hewan peliharaan,
salaf sutunya adanya persicpan dirf sendir. Berl pertanyoan pada diri
sendiri, apakah siap fika memiiki hewan pelinaraan? Beberapa pertanyaan
yang bisa mewakilkan yaitu Seperti dibawah in:

1. Apakah situasi saat ini me ndumng untukm emelihara h wWah?
‘membutubkan komitmen dir sendir. dan jka tidak yakin maka

tidok dianjurkan urtuk memelihora hewan peliharcan. sehingga
tidok menelartarkan peiharacn begitu scja saat. perasaan bosan
datang,

)

Apakah memilii waiktu urtuk mengurus hewan pelibaraan?

CONDTES -

3. Jika hewan peliharaan sakit. apakah bisa menanggung
biaya pengobatannya?
Hewan peliharaan merupakan makhluk hidup yang bisa terserang
penyakit, maka dari ftu. s lq:lnh menanggung atou mengurus jika
4 fipa seluruh anggota di rumah setuju untuk memiliki
hewdn peliharaan?

Sebelum memutuskan untuk memelihara. pastikan anggota pemilik.

hewan peliharoan bukan benda mati. Sebaiknya meminta jin
‘sebelum

mm\mmmmmmmmmuwm -
.1 &
- - 2. Pet Carrier
Selain untuk yang memiki hewan ‘yang tidak memilk hewan pelibaraan .
pun perlu mengetohui mengenai petiquette (pet etiquette: etiket hewan peliharaan) Ketika mengajok hewan berjalan-jalan. gunakanlah pet carrier (kotak

yang penting untuk diterapkan

1. Kartu Mertitas (Jika Ada)

Jika mengjok peliharaan berjolan-olan ke ar rumah, berilch tanda pengenl yang
berisi informasi identitas pemilik.

o

e o
s

4. Imunisasi atau Steriisasi
Setelah berumur 6 minggu. hewan pelitaraan baiknya dvcksinisasi secara rutin.
Operasi sterilisasi pada fngsi reproduksi hewan dapat mengurangi stres karena
rasa ingin kawin dan terhindar dari berbagai penyebaran penyakit.

peliharaan
pembawa hewan pelinaraan). et Carrier berfungsi urtuk melindungi hewan dari
vasa takut terhadap tempat asing dan menghindari hal-hal yang tidok dinginkan
3. Membersihkan Kotoran
Siapkan kantong tempat membersibkan kotoran, saat mengcjak hewan pelibaraan
jolan-jolan.

5. Melatih Hewan Peliharaan
ik tinggal di apartemen atau perumahan dan memiki hewan peliharaan yang
dapat bersuara keras. pelharaan harus dilatih untuk mengindari kebisingan.

Gambar V.14 Halaman Panduan Memelihara Hewan Peliharaan
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Dalam panduan memelihara hewan peliharaan, pembaca akan mengetahui
hal-hal apa saja yang perlu diperhatikan sebelum memutuskan untuk
memelihara serta etika hewan peliharaan, hal ini dilakukan untuk mencegah

hal negatif yang didapatkan bagi pemelihara maupun hewan peliharaanya.
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Hewan juga memiliki hok atas kesejahteraanyya. Kesejahteraan hewan merupakan
dasar dalam memperickukan hewan terutama hewan peliharaan. Five of freedoms for 4. Freedom to express normal behaviour

Hewan Wmmdlwmw
mmhnhnhdmllghuganmwlbuglmwﬁhmﬂmmml bgmp::.npafammplsmmwl prilaku normal g
diakui secara internasional dan bukan hanya tentang hat-hal yang haruss dilakukan. anwmmmmmm;mmmdmmw
tetapi juga hal-hal yang harus dilakukan agar menjadi pemilik yang bertanggung i binating fhy sendirt

jawab.

. Freedom for fear and distress
Hewan juga memiliki hak urituk bebas dari rasa takut dan stress. dengan memastikan
fondisi dan perawatan yang menghindari penderitaan mental

“Dengan adanya S konsep diatas memberikan dasar pendidikan yang berharga tentang
cara hewan harus diperiaukan oleh manusia, dan kebebasan dapat digunakan sebagai
tolak ukur kan periindungan terhadap hewan. ujar bu

1. Freedom for hunger and thirst
Hewan juga layak mendapat akses dir bersih
dan diet gizi seimbang. Kebutuhan paling
mendasar membiarkan hewan tetap
dolam kesehatan yang baik dan penuh vitalitas.

2. Freedom from discomfort

nyaman kita teloh membebaskan —
hewan peliharaan dolam rasa
nyaman dan aman ‘

3. Freedom for pain. injury. or disease

Gambar 1V.15 Halaman Five Freedoms for Animals
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Dalam five freedoms for animals, pembaca akan mengetahui 5 hal dasar

dalam memperlakukan hewan terutama hewan peliharaan. Dasar tersebut

merupakan pelaksaan dari konsep kesejahteraan satwa (animal welfare)

untuk memberikan kondisi lingkungan yang sesuai bagi hewan peliharaan.

Daftar Pustaka

Endie. EN. (201). Education for fnimal Welfere. London: Springer Heidelberg.
Dordrectn

Shin Dong Hoon (2018). Seri Eduiasi Eritannica: Hewan Peliharaar. Jakarta:
Buana limu Popuer

Centers fo Disease Control and Prevention. (2019, fpril 15) About Pets & Peaple.

Holodoc. (2016). 5 Penyakit yang Ditularkan dari Hewan Dikutip dorf-
Penyait-yang-dit

Respatiningtyos. P. (2017, Juf 12). 8 Gejola Penyaiit Kucing Feine Calicivinus
Penebcb Fu Kucing Trya Dokter Hewan. Dikutip dari

-gefol-penyit—ku ing-f; penye-

bab~flu-kucing/

Gambar 1V.16 Halaman Daftar Pustaka
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Dalam daftar pustaka, pembaca dapat melihat sumber apa saja yang

digunakan dalam berkarya, sehingga pembaca mengetahui bahwa

pembahasan didalam tulisan berdasarkan referensi terkait semacam buku

bentuk ilmu pengetahuan lainnya.

Media Pendukung

- X-Banner
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Penggunaan x-banner diletakkan di dekat pintu toko buku dari mulai
hari pertama launching media utama. Hal ini dengan tujuan agar
pengunjung dapat mengetahui keberadaan buku dan informasi yang
terdapat didalamnya. Media ini berukuran 60cm x 160cm, dicetak
dengan bahan flexy korea karena material tersebut memiliki kualitas
baik dan dapat bertahan lama, tampilan x-banner tidak jauh berbeda
dengan poster karena hal tersebut akan membuat x-banner serasi dengan
media pendukung lainnya. Berikut spesifikasinya:

Ukuran  :60cm x 120cm

Material : flexy korea

Teknis : cetak offset

4 OKTOBER 2019

BERMAIN BERSAMA

CHOCO

&

MOLLY

Gambar V.17 Tampilan X-Banner
Sumber: dokumen pribadi (2019)
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Poster

Media ini akan berisikan informasi singkat mengenai terbitnya buku
ilustrasi. Poster ini akan diletakkan di madding pada toko buku atau di
depan toko buku dan juga disebarkan melalui media sosial pada saat
promosi sebelum diterbitkannya buku ilustrasi ini. Berikut
spesifikasinya :

Ukuran  :29,7cm x 42cm (A3)

Material : art paper 230gr

Teknis : cetak offset

GE
Buku Cerita Anak

Tentang Anjing & Kucing

CHOCO
MOLLY

4 OKTOBER 2019

Gambar 1V.18 Tampilan Poster
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Flyer

Media ini beirisi informasi tentang terbitnya buku ilustrasi. Media ini
akan dibagikan secara langsung pada satu minggu sebelum
diterbitkkannya media utama, di lingkungan Sekolah Dasar, petshop,
dan toko buku. Berikut spesifikasinya :

Ukuran  :14,8cm x 21cm (A5)

Material : art paper 150gr

Teknis : cetak offset
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Gambar 1V.19 Tampilan Flyer
Sumber: dokumen pribadi (2019)

- Media Online
Media ini digunakan sebagai penyebaran informasi secara online terkait
terbitnya media utama atau buku ilustrasi, juga sebagai sarana menjual
media utama dan merchandise secara online. Media yang digunakan
adalah Instagram dan facebook, akan dipromosikan secara online

sebelum diterbitkannya buku ilustrasi. Berikut spesifikasinya :

Ukuran Konten Instagram : 640 x 640 piksel (1:1)
Teknis - digital
Ukuran Sampul Facebook : 828 x 315 piksel
Teknis - digital
":COMPANY . choco&::nlly_book o
i 3.959 8.936 443
CHOCO stz falowe 9

#OLLY) T K

Choco&Molly &
Your bio goes here...
and here too.

o 0 @
Gambar V.20 Tampilan Profil Instagram
Sumber: dokumen pribadi (2019)
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Maychaci likes Choco&MollyBook_Official

@ Choco&MollyBook_Official b Like Page
sponsored « @

Telah rilis sebuah buku cerita bergambar, “Bermain Bersama Choco &
Molly”. Buku cerita anak mengenai hewan peliharaan. Memiliki hewan
peliharaan juga memiliki banyak manfaat untuk perkembangan anak
loh.... Ayo cari tahu dan menjadi pembeli pertama!

 BERMAIN BERSAMA

CHOCo

~aMOLLY

BIP

Bermain Bersama Choco & Molly, hanya ada di Gramedia

Mengajarkan anak menjadi pemelihara yang baik melalui cerita bergambar yang
menarik bersama Shaka dan Shaki

Learn More
Q 8 1 Comment 4.9K Views

o tike () comment 2> Share

Gambar 1V.21 Tampilan publikasi Facebook
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Hanging Banner

Media ini sebagai penyemarakan saat diterbitkannya buku, dengan
tujuan agar konsumen dapat mengetahui lokasi penjualan buku dan
dapat melihat promosi yang ditampilkan. Media ini akan diletakkan
dibeberapa titik saat diterbitkannya buku dan juga sifatnya yang mudah
terjangkau pandangan akan mampu memancing perhatian pengunjung.
Berikut spesifikasinya :

Ukuran  :29,7 cm x 42cm (A3)

Material : art paper 150gr

Teknis : cetak offset

Gambar V.22 Tampilan Hanging Banner
Sumber: dokumen pribadi (2019)
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Jam

Setiap ruangan atau rumah biasanya terdapat jam dinding untuk melihat
waktu, maka dari itu pemilihan jam cukup efektif sebagai media yang
sering berada pada aktivitas target khalayak sebagai media pengingat.
Berikut spesifikasinya :

Ukuran  :20cm x 20cm

Material : art paper 150gr

Teknis : cetak offset

Gambar 1V.23 Tampilan Jam
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Buku Catatan

Media buku catatan digunakan sebagai media promosi yang dapat
digunakan oleh anak sekolah. Material isi buku ini adalah kertas HVS
60 Gsm dengan 100 SHT. Media ini berfungsi sebagai catatan anak yang
bisa digunakan saat sekolah maupun aktivitas belajar lainnya. Berikut
spesifikasinya :

Ukuran : 10cm x 10cm

Material Isi : HVS 60Gsm (100 SHT)

Material Sampul : art paper 250gr

Teknis - jilid ring soft cover
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Gambar 1V.24 Tampilan Sampul Depan dan Belakang Buku Catatan
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Tas Serut

Media tas serut memiliki fungsi sebagai penyimpanan buku saat
pembelian media utama, namun juga bisa digunakan untuk pergi
kesekolah atau aktivitas lainnya. Berikut spesifikasinya :

Ukuran  :30cm x 40cm

Material : kanvas

Teknis . cetak digital

Gambar 1V.25 Tampilan Tas Serut
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Tumbler

Botol minum atau tumbler adalah benda yang biasa dibawa oleh anak-
anak sebagai pendamping perbekalan, biasanya dibawa jika ke sekolah
atau ke luar rumah, maka dari itu pemilihan tumbler sebagai media
pendukung pengingat karena media ini sering dilihat oleh target
khalayak sasaran. Berikut spesifikasinya :
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Ukuran  :19,5cm x 7cm. d: 7cm (atas) d: 5cm (bawah)
Material : art paper 150gr
Teknis : cetak offset

Gambar 1V.26 Tumbler
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Puzzle

Puzzle digunakan sebagai media permainan bagi anak, dengan ukuran
10cm x 10cm menggunakan bahan akrilik, dengan teknik laser cutting.
Berikut spesifikasinya :

Ukuran  :20cm x 20cm

Material : akrilik

Teknis . laser cutting

Gambar 1V.27 Puzzle
Sumber: dokumen pribadi (2019)
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Stiker

Pemilihan stiker pada media pendukung dikarenakan stiker mudah
ditemui dan diletakkan dimana saja. Stiker diproduksi dengan ukuran
panjang 8cm dengan teknik cetak offset berbahan vynil. Berikut
spesifikasinya :

Ukuran  :8cm x 5cm

Material  : vynil

Teknis  : cetak offset

DD

Gambar 1V.28 Stiker Cutting
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Gantungan Kunci

Gantungan kunci berbentuk karakter yang terdapat pada buku ilustrasi.
Anak-anak selalu membawa tas jika pergi ke sekolah, gantungan kunci
ini bisa dimanfaatkan sebagai hiasan juga sebagai media pengingat pada
media utama. Berikut spesifikasinya :

Ukuran  :5cm x 5¢cm

Material : akrilik

Teknis . laser cutting
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Gambar V.29 Tampilan Gantungan Kunci
Sumber: dokumen pribadi (2019)

Pembatas Buku

Media ini dipilih sebagai media pengingat saat anak melakukan aktivitas
membaca buku yang berfungsi sebagai penanda halaman baca pada
buku ilustrasi. Media ini diproduksi dengan berbagai macam karakter
yang ada pada buku ilustrasi tersebut. Berikut spesifikasinya :

Ukuran  :15cm x 4cm

Material : art paper 260gr

Teknis : cetak offset

Gambar V.30 Tampilan Pembatas Buku
Sumber: dokumen pribadi (2019)
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