
iii 

 

KATA PENGANTAR 
 

 Salam Sejahtera, 

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas 

rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir dengan 

judul “Pembangunan Perangkat Lunak eSport Team di Platform Android” sebagai 

syarat untuk menyelesaikan program studi Strata I Program Studi Teknik 

Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer pada Universitas Komputer 

Indonesia. 

Penyusunan tugas akhir ini tidak akan terwujud tanpa mendapat dukungan, 

bantuan dan masukan dari berbagai pihak. Untuk itu, penulis ingin menyampaikan 

terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:  

1. Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan kesehatan, ilmu, kesempatan, 

dan kekuatan. 

2. Kedua orang tua, adik-adik dan seluruh keluarga besar tercinta yang selalu 

memberikan motivasi dan dukungan moril maupun materil yang tak terhingga 

selama ini. 

3. Bapak Eko Budi Setiawan, S.Kom., M.T. selaku dosen pembimbing yang telah 

membimbing dan memberikan pengarahan selama penelitian tugas akhir, 

sehingga tugas akhir ini dapat terselesaikan dengan sebaik-baiknya. 

4. Ibu Dian Dharmayanti, S.T., M.Kom. selaku dosen penguji I yang telah 

memberikan masukan dan arahan selama perbaikan perangkat lunak ini. 

5. Bapak Galih Hermawan, S.Kom, M.T. selaku dosen penguji II yang telah 

menguji kompetensi dan memberikan masukan untuk perangkat lunak ini. 

6. Bapak Iskandar Ikbal, S.T., M.Kom. selaku dosen wali IF-6 angkatan 2010. 

7. Amurizi Nazara, Edi Rohaedi, Rizky Nugraha, Nazar Abdullah, Selamet 

Riyadi, Chrismikha Hardyanto, Ahmad Sopian, Carsadi, Edi Rizkinta, Dodi 

Permana, Ardiyan Suardi yang telah berjuang bersama-sama dalam tugas akhir 

ini.
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8. Seluruh Dosen dan Staff pengajar program studi Teknik Informatika 

Universitas Komputer Indonesia. 

9. Teman-teman kelas IF-6 angkatan 2010 yang telah bersama-sama melewati 

masa-masa perkuliahan. 

10. Komunitas Gamers O2 Bandung, Komunitas Gamers Jester Bandung, 

Komunitas Gamers Recon Jogja dan seluruh Komunitas Gamers yang telah 

membantu di dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

11. Semua pihak yang terlibat dan ikut membantu dalam tugas akhir ini baik secara 

langsung maupun tidak langsung. 

Sangat disadari bahwa dalam pelaksanaan dan penyusunan laporan tugas akhir 

skripsi ini masih banyak kekurangan dan jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu 

saran dan kritik yang membangun sangat diharapkan untuk pengembangan ke arah 

yang lebih baik. 

 

 

 

Bandung, 24 Februari 2015 
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