[1]
[2]
[3]
[4]
[5]
[6]

[7]
[8]

[9]

[10]

[11]
[12]

[13]
[14]

[15]

DAFTAR PUSTAKA

Stakes, Jane. 2003. HOW TO DO CULTURAL STUDIES: Panduan untuk
Melaksanakan Penelitian dalam Kajian Media dan Budaya. Yogyakarta: BENTANG
http://www.beritateknologi.com/android-masih-rajai-smartphone-dengan-
prosentase-pengguna-mencapai-angka-81-persen [Accessed 9 September 2015]
Books, LLC. 2011. Software Development Process. General Books.

I. Sommerville, Software Engineering, Jakarta: Erlangga, 2003.

N. S. H, Pemrograman Aplikasi Mobile Smartphone dan Tablet PC Berbasis
Android, Bandung: Informatika, 2012.

JSON, "JSON," [Online]. Available: http://www.json.org/json-id.html. [Accessed 28
September 2015].

B. Hariyanto, Rekayasa Sistem Berorientasi Objek, Bandung: Informatika, 2004.

M. Huda and B. Komputer, Membuat Aplikasi Database dengan Java, MySQL, dan
NetBeans, Jakarta: PT. Elex Media Komputindo, 2010.

Ramadhan, Pemrograman Web Database dengan PHP dan MySQL, Jakarta: PT. Elex
Media Komputindo, 2006.

Ramadhan, Pemrograman Web Menggunakan HTML, CSS dan JavaScript, Jakarta:
PT. Elex Media Komputindo, 2006.

J. Simarmata, Perancangan Basis Data, Yogyakarta: Andi, 2007.

R. McLeod and G. P. Schell, Sistem Informasi Manajemen, Jakarta: Salemba Empat,
2008.

www.gilamotor.com [Accessed 30 Oktober 2015]
xa.yimg.com/kg/groups/17366515/.../TIPS+&+TRIK+Touring.pdf [Accessed 30
Oktober 2015]

http://www.windowscentral.com/gps-vs-agps-quick-tutorial [Accessed 3 Nobember
2015].

173


http://www.gilamotor.com/
http://www.windowscentral.com/gps-vs-agps-quick-tutorial

