BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Analisa sistem merupakan penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh
kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasikan
dan  mengevaluasi  permasalahan-permasalahan, kesempatan-kesempatan,
hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan
sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya. Analisis sistem dilakukan untuk
mengetahui masalah apa yang sedang dihadapi oleh suatu perusahaan yang berguna
untuk membandingkan dan membuat alternatif-alternatif yang diberikan pada

sistem baru.

3.1.1 Analisis Masalah

Sistem di Floating Market Lembang yang menggunakan sistem pembayaran
dengan menggunakan koin khusus yang disediakan pihak pengelola dalam
penggunaannya. Koin tersebut diperoleh pengunjung dengan membeli terlebih
dahulu di konter-konter penukaran yang tersedia di dalam tempat wisata tersebut
dengan nilai koin yang ada yaitu 5.000 (kuning), 10.000 (biru), 20.000 (merah),
50.000 (pink), 100.000 (oranye) hanya saja untuk koin dengan kelipatan 50.000 dan
100.000 pengunjung jarang untuk membelinya karena pengunjung lebih banyak
membeli koin dengan kelipatan 5.000, 10.000 dan 20.000 karena harga yang di
jajakan di setiap stan baik wahana maupun kuliner rata — rata berkisar Rp.10.000 —
Rp.40.000, jadi besar kemungkinan pengunjung membeli lebih dari 1 koin dan
membutuhkan ruang penyimpanan lebih untuk menyimpan koin — koin tersebut,
untuk mencari informasi seputar tempat wisata seperti informasi sebuah wahana,
penukaran tiket minuman, informasi jenis dan harga-harga makanan, pengunjung
harus menanyakan ke petugas informasi atau berkeliling langsung di tempat wisata
tersebut sedangkan tempat wisata tersebut areanya cukup luas.

Adapun permasalahan yang peneliti temukan yaitu kurang efektifnya sumber

informasi yang didapatkan oleh pengunjung untuk mengakses informasi-informasi
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yang dibutuhkan dan juga kurang efisiennya sistem pembayaran karena pengunjung
diharuskan untuk membeli lebih dari 1 koin walaupun pengunjung membeli 1 koin
dengan nominal terbesar jika melakukan pembelian makanan dengan harga
terendah maka tetap saja nantinya koin tersebut akan dipecah lagi menjadi beberapa
koin karena hasil dari kembalian di salah satu stan makanan dan juga bisa saja
sewaktu-waktu harga disetiap stan mengalami perubahan dengan nilai harga tidak
genap dari setiap nilai nominal koin yang disediakan yang memungkinkan
pengelola harus membuat koin dengan nominal baru.

Dari pembahasan sebelumnya penulis ingin melakukan pengembangaan dari
sistem yang sudah ada baik dalam melakukan pembayaran maupun mencari seputar
informasi tempat wisata yaitu dengan memanfaatkan teknologi NFC (Near Field
Communication) yang merupakan salah satu komunikasi jarak dekat yang dapat
digunakan sebagai akses cepat proses read and write informasi dan teknologi inipun
bisa digunakan sebagai alat transaksi pembayaran yang handal, oleh karena itu
penulis tertarik untuk mengimplementasikan sebuah aplikasi pembayaran dan
pencari informasi dengan memanfaatkan android beam (NFC) ke sebuah tempat
wisata dimana pengunjung bisa melakukan pembayaran dan mendapat informasi
tempat wisata dengan mudah dan cepat.

Dalam sistem pembayaran yang sudah ada di Floating Market Lembang,
penulis akan mencoba untuk mengembangkannya dengan menggunakan teknologi
NFC sistem pengkoinan dimana nilai koin tersebut akan di isi ke Tag NFC,
kelebihan dengan menggunakan sistem pengkoinan Tag NFC pengunjung bebas
mengisi jumlah nilai nominal dengan satu Tag NFC saja tidak seperti sistem
pembayaran yang sudah ada dengan pengunjung harus membeli koin yang
nominalnya berbeda-beda di setiap koinnya dengan salah satu keunggulan bahwa
melalui teknologi ini pengunjung tidak akan merasa rugi jika melakukan transaksi
apabila harga makanan di bawah nominal terendah dari setiap koin yang disediakan
oleh pengelola karena pengunjung hanya akan membayar sesuai dengan harga
makanan tersebut. Selain itu juga dalam pemanfaatan teknologi Near Field
Communication (NFC) diharapkan pengunjung tempat wisata tidak kesulitan dalam

mencari informasi-informasi seputar tempat wisata Floating Market Lembang,
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dimana setiap pengunjung yang membawa smartphone yang sudah memiliki
teknologi NFC dapat mengakses informasi dengan hanya menempelkan
smartphone ke Tag NFC yang sudah terisi informasi-informasi yang diletakan di
titik-titik tertentu di tempat wisata, dengan memanfaatkan teknologi NFC
diharapkan dapat menjadi media pendukung operator tempat wisata dalam
memberikan informasi.

Berdasarkan uraian-uraian yang telah dijelaskan, maka terdapat
permasalahan-permasalahan yaitu bagaimana membangun aplikasi berbasis mobile
pada platform Android untuk proses penyampaian informasi dan mengembangkan
sistem pembayaran ditempat wisata dengan teknologi NFC (Near Field

Communication).
3.1.2 Analisis Sistem Berjalan

3.1.2.1 Informasi

Informasi merupakan keterangan mengenai sesuatu yang digunakan untuk
penjelasan dan menjadi acuan dasar sehingga dapat bermanfaat sebagai penilaian
dan pembuatan keputusan. Sebelum pengunjung memasuki area tempat wisata,
biasanya hal pertama yang dilakukan pengunjung adalah melihat-lihat ada apa saja
fasilitas yang terdapat di tempat wisata terutama bagi pengunjung yang baru
pertama kali ke tempat wisata Floating Market Lembang akan cukup kesulitan
dalam mencari informasi-informasi tentang fasilitas yang terdapat di tempat wisata
tersebut. Untuk mendapatkan informasi seputar fasilitas tempat wisata biasanya

pengunjung menanyakan langsung ke petugas informasi di tempat wisata.
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Floating Market Lembang

1 2

" —

Pengunjung tempat wisata Petugas Informasi

Gambar 3. 1 Layanan Informasi melalui petugas informasi

Pengunjung tempat wisata bertanya ke petugas informasi seputar fasilitas

tempat wisata seperti wahana dan fasilitas lainnya kepada petugas informasi.

3.1.2.2 Pembayaran

Sistem pembayaran di Floating Market Lembang dengan menggunakan
sistem pembayaran berupa koin, koin tersebut disediakan pihak pengelola dimana
nantinya dibeli oleh pengunjung di konter-konter pembelian koin yang tersedia di

dalam tempat wisata tersebut.
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Pengunjung Tempat Wisata
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Wahana dan Fasilitas Tempat Wisata

Gambar 3. 2 Pembelian koin dan transaksi untuk fasilitas wahana

Keterangan Gambar 3.2

1.

Pengunjung tempat wisata membeli koin di tempat penukaran koin
yang tersedia di dalam Floating Market Lembang.

Petugas penukaran koin memberikan koin yang di pesan pengunjung
tempat wisata.

Pengunjung tempat wisata menggunakan koin untuk bertransaksi pada
pembelian makanan, pembayaran wahana-wahana yang ada didalam
tempat wisata.

Penjaga stan menukarkan koin hasil dari pembelian pengunjung

kiosnya ke petugas penukaran.
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3.1.3 Analisis Sistem Yang Akan Dibangun

Sistem yang akan dibangun adalah aplikasi untuk pembayaran dan penyedia
informasi dengan menggunakan teknologi NFC, sistem pembayaran dilakukan
yaitu dengan melakukan pembiayaan sesuai dengan besar biaya wahana atau biaya

pembelian makanan dengan menggunakan Tag NFC.

Proses penyampaian informasi dilakukan menggunakan Tag NFC dimana
petugas informasi akan melakukan write and erase dengan aplikasi yang akan
dibangun. Informasi-informasi yang disediakan yaitu berupa jenis wahana, Info
kuliner dan hiburan lainnya. Informasi tersebut diperoleh dari website Floating
Market Lembang. Pengunjung dapat mendapatkan informasi dengan cara
mendekatkan smartphonenya ke Tag NFC yang ditempatkan di titik-titik tertentu

yang ada disekitar lokasi tempat wisata.

3.1.3.1 Gambaran Sistem Yang Akan Dibangun

3.1.3.1.1 Prosedur Pemesanan Saldo Dengan Tag NFC

Gambar 3. 3 Prosedur sistem pembelian saldo di tag NFC
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Terdapat 2 aktor dari sistem pemesanan saldo tag NFC yang akan dibangun

yaitu operator dan pengunjung. Berikut alur dari sistem yang akan dibangun.

Keterangan Gambar 3.3

1. Pengunjung membeli tag NFC yang sudah terisi nominal saldo yang sudah
ditentukan ataupun pengunjung memesan tag NFC kepada operator dengan
nominal saldo sesuai keinginan, pengunjung juga bisa melakukan pengisian
ulang saldo di operator.

2. Operator pengisian koin menginputkan saldo ke tag NFC bagi pengunjung
yang memilih untuk pengisian saldo sesuai dengan keinginan.

3. Tag NFC yang sudah di isi saldo di berikan ke pengunjung atau yang
memesan tag NFC untuk proses pembayaran wahana atau membeli

makanan.

3.1.3.1.2 Prosedur Sistem Pembayaran menggunakan tag NFC

=

@ . ol

Gambar 3. 4 Prosedur sistem pembayaran menggunakan koin elektronik
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Keterangan Gambar 3.4

1. Pengunjung memesan makanan ke penjaga stan, kemudian penjaga stan
mengisi item apa saja yang dipesan pengunjung di reader penjaga stan ,
setelah pengisian item dilakukan maka penjaga stan mendekatkan reader ke
tag NFC pengunjung untuk melakukan transaksi, setelah didekatkan saldo
di tag NFC pengunjung akan terpotong otomatis sesuai jumlah harga dari
item yang tadi dipilih atau dipesan pengunjung. Hasil transaksi tersebut
nantinya akan di update ke database.

2. Setelah transaksi selesai maka penjaga kios akan memberikan kembali tag
NFC ke pengunjung.

3. Penjaga kios menukarkan saldo koin dari hasil pemotongan saldo
pengunjung ke operator penukaran, disini operator akan melihat terlebih
dahulu id penjaga kios beserta jumlah pemasukannya di aplikasi yang akan
dibangun.

3.1.3.1.3 Prosedur Sistem Pencari Informasi

Informasi
seputar
tempat

Tag NFC A

wisata

Operator

Pengunjung

Tog NFC B
Smartphone operator Smartphone pengunjung

Gambar 3. 5 Prosedur sistem pencari informasi

Keterangan gambar 3.5 :
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. Operator meng-update informasi mengenai seputar tempat wisata jika ada
informasi yang harus di update.

. Operator meng-inputkan data akses wifi berupa nama SSID, tipe SSID dan
sandi SSID ke tag nfc.

. Operator meng-inputkan data berupa url website floating market lembang
ke tag nfc dengan aplikasi yang akan di bangun.

. Tag nfc yang sudah terisi data akses wifi ditempatkan dilokasi — lokasi
tertentu seperti didepan gerbang masuk ataupun tempat parkir kemudian
diakses oleh pengunjung yang sudah memiliki smartphone berteknologi nfc
dengan cara smartphone pengunjung ditempelkan ke tag nfc, wifi ini
bertujuan untuk memberi akses internet untuk smartphone pengunjung.
Tag nfc yang sudah terisi url website floating market lembang akan diakses
oleh pengunjung dengan cara sama seperti pada tahapan sebelumnya, pada
tahap ini bertujuan untuk mengeksekusi atau membuka halaman web
informasi pada web Floating Market Lembang.

. Smartphone pengunjung akan menampilkan suatu tampilan berupa
informasi seputar tempat wisata di web browser, jadi pengunjung tidak perlu
instal aplikasi lagi karena cukup dengan menggunakan browser bawaan dari

smartphone.



3.13.1.1 Gambaran aplikasi operator yang akan dibangun

1. Isisaldo ke tag nfc.

Server

Smartphone Operator

Gambar 3. 6 aplikasi operator untuk memasukan saldo ke Tag NFC

Isi Saldo

tag nfc

Smartphone Operator

Gambar 3. 7 aplikasi operator proses untuk memasukan saldo ke Tag NFC

Keterangan Gambar 3.7 :

57
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1. Pengguna dari aplikasi adalah operator

2. Operator mengisikan saldo atau nominal di aplikasi untuk diinputkan ke tag
NFC beserta menempelkan tag nfc ke bagian belakang smartphone.

3. Data saldo tersebut akan disimpan ke database server dan ke tag nfc.

4. Setiap pengisian saldo akan menghasilkan id tag secara otomatis
berdasarkan kombinasi bulan, tahun, tanggal dan 5 digit nomor acak.

5. Data yang dimasukan ke tag nfc hanya id tagnya saja yang nantinya sebagai
inisialisasi tag nfc untuk di eksekusi oleh reader pedagang.

6. Tipe data yang diinputkan ke tag NFC yaitu Type Name Format (TNF)
termasuk ke dalam tipe Text .Berikut contoh gambaran dari inputan data isi
saldo ke tag NFC :

Dec20151228104829

Gambar 3. 8 Gambaran inputan data isi saldo ke tag NFC

2. lIsi Ulang Saldo Ke Tag

Isi Ulang Saldo ') ;h \’} )

tag nfc

Smartphone Operator

Gambar 3. 9 Isi ulang saldo ke tag NFC

Keterangan Gambar 3.9 :

1. Pengguna aplikasi adalah operator
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2. Operator mengisi ulang saldo dari tag NFC yang sudah terisi saldo di
aplikasi beserta menempelkan tag nfc ke bagian belakang smartphone.

3. Saldo yang terdapat di tag NFC akan di tambahkan dengan jumlah saldo
baru sesuai dengan nominal yang diinginkan beserta data saldo akan di

update di database server.

3. Input Url

N\
D } )
Input URL //, “/

tag nfc

Smartphone Operator

Gambar 3. 10 Input URL
Keterangan Gambar 3.10 :
1. Pengguna aplikasi adalah operator
2. Operator mengisikan URL website Floating Market Lembang di aplikasi
untuk diinputkan ke tag NFC beserta menempelkan tag NFC ke bagian
belakang smartphone.
3. Data yang dimasukan ke dalam Tag NFC yaitu http://www.floating-market-

bandung.com/

4. Input Akses Wifi
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Input Akses Wifi

tag nfc

Smartphone Operator

Gambar 3. 11 Input Akses Wifi

Keterangan Gambar 3.11 :

Pengguna aplikasi adalah operator

. Operator mengisikan Nama SSID, Type SSID dan Password di aplikasi
operator untuk di inputkan ke dalam tag NFC beserta menempelkan tag NFC
ke bagian belakang smartphone.

. Misalkan dengan Nama SSID “flomart”, tipe jaringan “WPA/WPA2”, dan
kata sandi “123456789”

. Tipe data yang diinputkan ke tag NFC yaitu Type Name Format (TNF)

termasuk ke dalam tipe Text .Berikut gambaran dari input akses wifi :

Tipe
jaringan
internet

L |

[ | [
wpa;flomart; 123456789

Nama kata
SSID Sandi

Gambar 3. 12 Gambaran Data Inputan Akses Wifi

5. Hapus Tag
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Hapus Tag

tag nfc

Smartphone Operator
Gambar 3. 13 Hapus Tag
Keterangan Gambar 3.13 :

1. Pengguna aplikasi adalah operator
2. Operator menghapus data di tag NFC beserta menempelkan tag NFC ke

bagian belakang smartphone.

3.1.3.1.2 Gambaran aplikasi Penjaga Stan yang akan dibangun.

1. Transaksi Jual Beli
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Transaksi Jual Beli

tag nfc pengunjung

Reader Pedagang

Gambar 3. 14 Transaksi Jual beli
Keterangan Gambar 3.14 :

Pengguna aplikasi adalah penjaga stan

Didalam menu transaksi jual beli penjaga stan memilih item dan jumlah item
yang dipesan oleh pengunjung.

Penjaga stan melakukan pemotongan saldo dari tag NFC pengunjung sesuai
dari total harga item yang diambil.

Pemotongan saldo dilakukan dengan mendekatkan tag NFC pengunjung ke

reader penjaga stan.

Saldo Pribadi Penjaga Stan

Saldo Pribadi
Pedagang

tag nfc pengunjung

Reader Pedagang

Gambar 3. 15 Saldo Pribadi Pedagang
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Keterangan Gambar 3.15 :
1. Pengguna aplikasi adalah Penjaga stan
2. Penjaga stan dapat melihat pemasukan pribadi dari hasil transaksi dengan

pengunjung.

3.1.3.1.3 Gambaran alur pada database.
Dalam pembuatan aplikasi yang akan dibangun dibutuhkan database
server dan memiliki 4 table yaitu tabel saldo, tabel user, tabel item dan tabel

transaksi.

1. Login



Gambar 3. 16 Login

Keterangan Gambar 3.16 :

Menu Operator

Menu Penjaga Wahana/
Tempat makan

64

1. Jika user melakukan login sebagai operator maka akan mendapat hak

akses menu operator.

2. Jika user melakukan login sebagai penjaga stanmaka akan mendapat hak

akses menu penjaga stan.

Berikut Gambaran di database di Table user:

Tabel 3. 1 Table User

Id_user | Nama_ | Kata_sandi | Mode_user | Keterangan
user

1 Al XXXX operator operator

2 P1 XXXX Pedagang | Pedagang

2. Pengisian Saldo
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Isi Saldo

tag nfc

Smartphone Operator

Gambar 3. 17 Gambar tampilan aplikasi operator dalam pengisian saldo

Keterangan Gambar 3.17 :

Operator mengisikan saldo ke tag NFC, sebagai contoh diisi saldo sebesar
100000.

Gambaran di database sebagai berikut :

Tabel 3. 2 Table saldo

id_tag kode nominal
1 NOV20159xxxx | 100000

3. Gambaran transaksi antar pengunjung dan pedagang :



Transaksi Jual Beli

Reader Pedagang

Gambar 3. 18 Gambar tampilan aplikasi pedagang ketika bertransaksi

Keterangan Gambar 3.18 :

1. Didalam menu transaksi jual beli penjaga stan dengan id pedagang P1
memilih item dan jumlah item yang dipesan oleh pengunjung sebagai
contoh pengunjung dengan tag NFC NOV20159xxxx yang isi saldo 100000

memilih 1 item A dengan harga 10000.

2. Penjaga stan melakukan pemotongan saldo dari tag NFC pengunjung sesuai

dari total harga item yang diambil.

3. Pemotongan saldo dilakukan dengan mendekatkan tag NFC pengunjung ke

reader penjaga stan.

Gambaran di database sebagai berikut :

1. Table saldo

tag nfc pengunjung

Tabel 3. 3 Table saldo setelah bertransaksi

id_tag

kode

nominal

1

NOV20159xxxx

90000
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Dilihat dari tabel di atas bahwa saldo yang terdapat di tag NFC
NOV20159xxxx telah terpotong sebesar 10.000 setelah bertransaksi dengan
pedagang P1 dan tag NFC NOV20159xxxx memiliki sisa saldo sebesar 90.000.

2. Table item
Tabel 3. 4 Table item
Id_user Nama_item | Harga
2 Item A 10000

3. Table transaksi

Tabel 3. 5 Table transaksi

Id_user Nama_user | Id_tag saldo Tanggal
2 P1 NOV20159xxxx | 10000 01/01/2015

Dari tabel diatas pedagang P1 mendapat uang sebesar 10000 setelah
bertransaksi dengan pengunjung yang memiliki tag nfc NOV20159xxxXx.

3.13.14 Deskripsi Aplikasi Android Beam (NFC) Sebagai Metode
Pembayaran Pencarian Informasi
Dalam tampilan utama terdapat suatu form login, yang memiliki hak untuk
menggunakan aplikasi ini yaitu operator dan pedagang, jika operator login maka
menu yang akan tampil hanya menu-menu untuk operator saja dan juga sama
halnya dengan login pedagang yang hanya akan menampilkan menu-menu untuk
pedagang.
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1. Login Operator

Dalam login sebagai operator maka terdapat sub — sub menu yang
dapat dipilih oleh operator diantaranya : Akses Web, Input
Informasi, Wifi, Isi Saldo, Isi Ulang Saldo, Saldo Pedagang, Hapus
Tag.

a. Menu Operator Informasi
Dalam menu informasi operator dapat melakukan proses input url,

akses wifi, dan hapus data ke tag nfc.

Tabel 3. 6 Menu Operator Informasi

No

Menu Operator Informasi Menu yang disajikan

Input URL a. Form pengisian URL:
Form URL di isi dengan URL dari website

Folating Market Lembang

b. Tulis URL:
Untuk melakukan eksekusi input url ke tag

NFC dari pengisian form url

Akses Wifi a. Formnama SSID :
Diisi dengan nama SSID wifi

b. TypeSSID:
Pilih Type SSID wifi

c. Form Password wifi :
Diisi dengan password wifi

Hapus tag Hapus :
Menghapus data di tag NFC

b. Menu Operator Isi Saldo
Dalam menu isi saldo operator dapat melakukan pengisian nominal
ke tag nfc dimana nantinya disediakan form untuk mengisikan
nominal bersamaan dengan menempelkan tag nfc ke smartphone

operator.
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Tabel 3. 7 Menu Isi Saldo

No Menu Operator Menu yang disajikan
1. Isi Saldo a. Form Isi Saldo :
Diisi dengan nominal saldo yang
diinginkan
b. Tuliske Tag:
Untuk melakukan eksekusi input saldo ke
tag NFC dari pengisian form Isi Saldo.
c. Menu Isi Ulang Saldo
Dalam menu isi ulang saldo operator dapat mengisikan kembali atau
menambah nominal yang sudah terisi di tag nfc, dimana operator
akan menempelkan tag nfc yang sudah terisi nominal ke smartphone
operator dan di menu isi ulang saldo akan muncul id beserta jumlah
saldo yang terdapat di tag nfc tersebut, lalu operator mengisikan
nominal yang akan di tambahkan bersamaan dengan ditempelkan tag
nfc ke smartphone operator.
Tabel 3. 8 Menu Isi Saldo
No Menu operator Menu yang disajikan
1. Isi Ulang Saldo a. Form Isi Ulang Saldo :
Diisi dengan nominal saldo yang ingin
ditambahkan
b. Tuliske Tag:

Untuk melakukan eksekusi input saldo ke
tag NFC dari pengisian form Isi Ulang
Saldo.




70

2. Login Penjaga Stan

Dalam login sebagai pedagang maka terdapat sub — sub menu yang
dapat dipilih oleh pedagang diantaranya : Transaksi Jual beli, Saldo
pribadi pedagang.

Menu Transaksi Jual Beli
Dalam menu transaksi jual beli akan diakses ketika pedagang
melakukan transaksi dengan pengunjung. Didalam menu tersebut
terdapat pilihan item yang disediakan sebagai contoh pilihan
makanan, jumlah yang akan diambil beserta total harga lalu terdapat
tombol bayar untuk melakukan ekseskusi pembayaran, jika tombol
bayar dtekan maka akan muncul perintah untuk menempelkan tag
nfc ke reader pedagang, setelah transaksi berhasil maka akan muncul
tampilan hasil transaksi berupa sisa saldo dan item yang sudah di

beli di menu transaksi jual beli.

Tabel 3. 9 Menu Transaksi Jual Beli

No Menu penjaga wahana/tempat Menu yang disajikan
makan
1. Transaksi jual beli a. Tambah item:

Untuk Memilih item yang akan dipilih dan
memilih jumlah item yang akan dipilih

b. Daftar Pembelian :
Sebuah list yang menyajikan item yang
dipilih beserta jumlah dan total harga

c. Bayar:
Melakukan pembayaran atau memotong
saldo di tag NFC setelah memilih item yang

diinginkan
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3.1.4 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis dan kebutuhan non-fungsional meliputi kebutuhan perangkat keras,
kebutuhan perangkat lunak dan pengguna sistem yang akan menggunakan aplikasi.
Tujuan dari analisis kebutuhan non-fungsional ini agar aplikasi yang dibangun
dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan pengguna baik dalam mencari informasi

maupun bertransaksi.

3.1.4.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
Spesifikasi perangkat lunak yang digunakan dalam pembangunan aplikasi ini
adalah:
1. Perangkat Lunak PC
a) Sistem operasi yang digunakan adalah Windows 7 64 bit
b) ADT (Android Development Tools)
2. Perangkat lunak perangkat mobile (smartphone) yang digunakan adalah

sistem operasi Android versi 2.3 Gingerbread.

3.14.1.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras
1. Perangkat keras PC
a) Processor 2.40 GHz.
b) RAM yang digunakan 2 Gb.
c) Harddisk 20 Gb.
2. Perangkat Keras Mobile
a) Processor 800 MHz.
b) RAM 512 MB.
c) Media penyimpanan internal 20 MB.
d) Terpasang teknologi NFC.

3.1.4.1.2 Analisis Pengguna

Analisis pengguna sistem dimaksudkan untuk mengetahui siapa saja
pengguna yang terlibat dalam menjalankan sistem.

Pengguna yang terlibat dalam sistem yang dibangun adalah :

1. Operator
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Operator yaitu salah satu pegawai yang akan melakukan proses input dan
hapus data pembayaran dan informasi dalam sistem yang akan di bangun di
Floating Market Lembang pada Tag NFC dan Smartphone. Aplikasi yang
digunakan yaitu aplikasi perangkat mobile pada platform Android. Perangkat
mobile yang digunakan harus sudah mendukung teknologi NFC dan terkoneksi ke
jaringan internet.

2. Penjaga Stan

Penjaga Stan yaitu beberapa pegawai tempat wisata yang bertugas untuk
melakukan transaksi dengan pengunjung yang sudah memiliki tag NFC berisi saldo
dan penjaga stan menyediakan reader untuk bertransaksi.

3.1.4.2 Analisis Kebutuhan Fungsional
Analisis kebutuhan fungsional merupakan penguraian dari kebutuhan yang
berkaitan dengan fungsi atau yang berhubungan dengan sistem dan menjelaskan
kebutuhan yang diperlukan sistem agar sistem dapat berjalan dengan baik. Analisis
yang dilakukan dimodelkan dengan menggunakan UML (Unified Modeling
Language). Tahap-tahap pemodelan dalam analisis tersebut antara lain Use Case

Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, dan Class Diagram.

31421 Use Case Diagram

Use Case diagram menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari
sebuah sistem. Sebuah use case mempresentasikan sebuah interaksi antara actor
dengan sistem. Berikut adalah perancangan use case diagram untuk Aplikasi
Android Beam (NFC) Sebagai metode pembayaran dan pencarian informasi terlihat

seperti pada gambar 3.19.
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Gambar 3. 19 Use Case Diagram

2 Definisi Aktor

Definisi aktor merupakan penjelasan dari aktor yang ada pada Use Case

Diagram. Berikut merupakan definisi aktor dari Use Case Diagram pada Tabel

3.10.
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Tabel 3. 10 Definisi Aktor

No Aktor Definisi
Operator tempat wisata adalah seseorang yang berhak
1 Operator untuk menginputkan info dan menginputkan saldo ke
Tag NFC

Penjaga Stan adalah seseorang yang berhak memotong
2 Penjaga Stan | nilai nominal yang telah diisi operator di Tag NFC

pengunjung

3.14.23 Identifikasi Use Case Diagram
Berikut deskripsi pendefinisian usecase Aplikasi Android Beam (NFC)

Sebagai Metode Pembayaran Dan Pencarian Informasi pada tabel 3.11.

Tabel 3. 11 Identifikasi Use Case

No Use case Definisi

Proses dimana operator melakukan login, maka
1 Login Operator | menu yang akan tampil hanya menu-menu untuk

operator saja.

Proses dimana login penjaga wahana/tempat makan
2 | Login Penjaga Stan | , maka menu yang akan tampil hanya menu-menu

untuk penjaga wahana.

Proses dimana Operator dan penjaga wahana/tempat
3 Logout makan melakukan logout untuk keluar dari hak

aksesnya

Proses operator untuk mengakses menu input
Mengakses Input | ) ] )
4 ] informasi dan menampilkan sub menu input akses
Informasi o .
wifi, input info dan hapus tag

Proses dimana operator memasukan data nama

5 Input Akses Wifi ) )
SSID, tipe SSID dan kunci SSID ke tag NFC
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Proses dimana operator melakukan pengisian saldo

6 Isi Saldo
ke tag NFC
) Proses dimana operator melakukan isi ulang saldo
7 Isi Ulang Saldo
ke tag NFC
_ Proses dimana operator melakukan pengisian
8 Input Info wisata | ) )
informasi seputar tempat wisata ke Tag NFC
Proses dimana penjaga wahana/tempat makan
Mengakses . :
9 ] ~ | mengakses menu transaksi jual beli dan
Transaksi Jual Beli ] ] ]
menampilkan sub menu tambah item dan bayar item
Proses dimana penjaga wahana/tempat makan
10 Tambah item mengakses tambah item untuk memilih item yang
dipilih oleh pengunjung
Proses dimana penjaga wahana/tempat makan
11 Bayar item melakukan pembayaran item yang dipilih dengan
Tag NFC pengunjung
12 Hapus Tag Untuk menghapus data didalam Tag NFC
13 Baca tag NFC Untuk membaca dan mengakses data pada Tag NFC
14 Tulis Tag NFC Untuk menulis data inputan ke Tag NFC
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3.1.4.3 Skenario Use Case Diagram
Skenario Use Case mendeskripsikan langkah-langkah dalam proses bisnis,

baik yang dilakukan aktor terhadap sistem maupun yang dilakukan oleh sistem

terhadap aktor.

a. Skenario Use Case Login Operator

Tabel 3. 12 Skenario Use case Login Operator

Use Case Name

Login Operator

Goal in context

Operator berhasil masuk ke dalam menu operator

Precondition

Form Login Ditampilkan

Successful End Condition

Berhasil menampilkan halaman utama menu operator

Failed End Condition

Sistem menampilkan pesan kesalahan

Primary Actor Operator
Secondary Actor -
Trigger -
Main Flow Step Action
1 Sistem menampilkan halaman login
2 Operator mengisi form login.
3 Operator menyentuh tombol login.
4 Sistem melakukan validasi data masukan login.
5 Sistem akan mengarahkan operator ke halaman
menu operator.
Extensions Step Branching Action

4.1 Sistem menampilkan pesan bahwa data yang
dimasukkan tidak valid.

b. Skenario Use Case Login Penjaga Stan

Tabel 3. 13 Skenario Use case Login Penjaga Stan

Use Case Name

Login Penjaga Stan

Goal in context

Operator berhasil masuk ke dalam menu penjaga stan

Precondition

Form Login Ditampilkan

Successful End Condition

Berhasil menampilkan halaman utama menu penjaga stan

Failed End Condition

Sistem menampilkan pesan kesalahan

Primary Actor

Penjaga Stan

Secondary Actor

Trigger

Main Flow

Step Action
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1 Sistem menampilkan halaman login

2 Penjaga Stan mengisi form login.

3 Penjaga Stan menyentuh tombol login.

4 Sistem melakukan validasi data masukan login.

5 Sistem akan mengarahkan penjaga stan ke
halaman menu penjaga stan.

Extensions Step Branching Action

4.1 Sistem menampilkan pesan bahwa data yang

dimasukkan tidak valid.

c. Skenario Use Case Logout

Tabel 3. 14 skenario use case logout

Use Case Name

Logout

Goal in context

Operator dan penjaga stan logout

halaman login.

dan menampilkan

Precondition

Halaman utama actor

Successful End Condition

Berhasil menampilkan halaman login

Failed End Condition

Gagal logout

Primary Actor

Operator

Secondary Actor Penjaga Stan
Trigger Actor menyentuh tombol Back
Main Flow Step Action
1 Sistem menampilkan halaman utama actor
2 Actor menyentuh tombol back
3 Menampilkan tampilan konfirmasi
4 Sistem berhasil logout dari halaman utama actor
5 Sistem menammpilkan form login.
Extensions Step Branching Action
3.1 Sistem membatalkan proses logout

d. Skenario Use case Isi Saldo

Tabel 3. 15 Skenario Use Case Isi Saldo

Use Case Name

Isi Saldo

Goal in context

Operator mengisi saldo ke tag nfc dan database

Precondition

Halaman utama operator
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Successful End Condition

Berhasil menyimpan data masukan ke tag NFC dan data

saldo ke database

Failed End Condition

Gagal mengisi saldo

Primary Actor Operator
Secondary Actor -
Trigger Operator menyentuh tombol isi saldo NFC Tag
Main Flow Step Action
1 Operator menyentuh tombol isi saldo NFC Tag
2 Sistem menmpilkan halaman isi saldo NFC Tag
3 Operator mengisi nominal saldo pada form isi
nominal saldo
4 Operator menyentuh tombol Tulis NFC Tag
5 Operator mendekatkan smartphone ke tag NFC
6 Sistem menampilkan pesan konfirmasi
7 Sistem menyimpan data masukan ke tag NFC dan
data saldo ke database
Extensions Step Branching Action
6.1 Sistem membatalkan proses pengisian data saldo

e. Skenario Use case Isi Ulang Saldo

Tabel 3. 16 Skenario Use Case Isi Ulang Saldo

Use Case Name

Isi Ulang Saldo

Goal in context

Operator mengisi ulang saldo ke tag nfc dan database

Precondition

Halaman utama operator

Successful End Condition

Berhasil melakukan update data masukan di tag NFC dan

data saldo database

Failed End Condition

Gagal isi ulang saldo

Primary Actor Operator
Secondary Actor -
Trigger Operator menyentuh tombol isi ulang saldo NFCTag
Main Flow Step Action
1 Operator menyentuh tombol isi ulang saldo NFC
tag
2 Sistem menampilkan halaman isi ulang saldo
NFC Tag
3 Sistem menampilkan pesan tap tag NFC ke

smartphone
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4 Operator mendekatkan tag NFC tang sudah terisi
saldo ke smartphone

5 Sistem menmpilkan informasi ID tag NFC, sisa
saldo tag NFC dan form isi nominal saldo

6 Operator mengisi nominal saldo pada form isi
nominal saldo

7 Operator menyentuh tombol Tulis NFC Tag

8 Operator mendekatkan kembali smartphone ke
tag NFC

9 Sistem menampilkan pesan konfirmasi

10 Sistem melakukan update data masukan ke tag
NFC dan data saldo ke database

Extensions Step Branching Action
9.1 Sistem membatalkan proses update data saldo
f. Skenario Use case Mengakses Transaksi jual Beli

Tabel 3. 17 Skenario Use Case Transaksi Jual Beli

Use Case Name

Mengakses transaksi jual beli

Goal in context

Menampilkan halaman transaksi jual beli

Precondition

Halaman utama penjaga stan

Successful End Condition

Berhasil menampilkan halaman transaksi jual beli

Failed End Condition

Gagal menampilkan halaman transaksi jual beli

Primary Actor Penjaga stan
Secondary Actor -
Trigger Penjaga stan menyentuh tombol Transaksi Jual Beli
Main Flow Step Action
1 Penjaga stan menyentuh tombol Transaksi Jual
Beli
2 Sistem berhasil menampilkan halaman transaksi
jual beli
Extensions Step Branching Action

g. Skenario Use Case Tambah item

Tabel 3.

18 Skenario Use Case tambah ltem

Use Case Name

Tambah Item

Goal in context

Menampilkan halaman Tambah item

Precondition

Halaman Transaksi Jual Beli




80

Successful End Condition

Berhasil menampilkan halaman tambah item

Failed End Condition

Gagal menampilkan halaman tambah item

Primary Actor Penjaga stan
Secondary Actor -
Trigger Penjaga stan menyentuh tombol Tambah item
Main Flow Step Action
1 Penjaga stan menyentuh tombol Tambah item
2 Sistem menampilkan halaman tambah item
3 Penjaga stan memilih item di list item
4 Penjaga stan mengisi jumlah item di form jumlah
item
5 Penjaga stan menekan tombol tambah item
6 Menampilkan List item yang dipilih
Extensions Step Branching Action

h. Skenario Use Case Bayar ltem

Tabel 3.

19 Skenario Use Case Bayar Item

Use Case Name

Bayar Item

Goal in context

Menampilkan halaman Bayar item

Precondition

Menampilkan list item di halaman Transaksi Jual Beli

Successful End Condition

Berhasil menampilkan halaman bayar item

Failed End Condition

Gagal menampilkan halaman bayar item

Primary Actor Penjaga stan
Secondary Actor -
Trigger Penjaga stan menyentuh tombol bayar item
Main Flow Step Action
1 Penjaga stan menyentuh tombol bayar item
2 Sistem menampilkan halaman bayar item
3 Penjaga stan menempelkan tag NFC ke
smartphone
4 Sistem melakukan validasi id tag saldo
5 Sistem melakukan validasi sisa saldo tag
6 Sistem menampilkan pesan transaksi berhasil
Extensions Step Branching Action
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4.1 Sistem menampilkan bahwa id tag saldo tidak
valid

51 Sistem menampilkan bahwa sisa saldo tag tidak
mencukupi

I. Skenario Use Case Mengakses Input Informasi

Tabel 3. 20 Skenario Use Case Mengakses Input Informasi

Use Case Name

Mengakses Input Informasi

Goal in context

Menampilkan halaman Input Informasi

Precondition

Halaman utama Operator

Successful End Condition

Berhasil menampilkan halaman Input Informasi

Failed End Condition

Gagal menampilkan halaman Input Informasi

Primary Actor Operator

Secondary Actor -

Trigger Operator menyentuh tombol Input Informasi

Main Flow Step Action
1 Operator menyentuh tombol Input Informasi
2 Sistem berhasil menampilkan halaman Input

Informasi
Extensions Step Branching Action

J.  Skenario Use Case Input Info Wisata

Tabel 3. 21 Skenario Use Case Input Info wisata

Use Case Name

Input Info Wisata

Goal in context

Menampilkan halaman Input Info Wisata

Precondition

Menampilkan halaman Input Informasi

Successful End Condition

Berhasil menampilkan halaman Input Info Wisata

Failed End Condition

Gagal menampilkan halaman Input Info Wisata

Primary Actor Operator
Secondary Actor -
Trigger Operator menyentuh tombol Input Info Wisata
Main Flow Step Action
1 Operator menyentuh tombol Input Info Wisata

2 Sistem menampilkan halaman Input Info Wisata
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Operator memilih list informasi

Operator menyentuh tombol Tulis Url

Operator mendekatkan tag NFC ke smartphone

Sistem menampilkan pesan Tulis ke Tag

Operator menyentuh tombol ya

| N of O M| W

Sistem berhasil melakukan penulisan url ke tag
NFC

Extensions Step Branching Action

6.1 Operator menyentuh tombol tidak

k. Skenario Use Case Input Akses Wifi

Tabel 3. 22 Skenario Use Case Input Akses Wifi

Use Case Name Input Akses Wifi
Goal in context Menampilkan halaman Input Akses Wifi
Precondition Menampilkan halaman Input Informasi
Successful End Condition Berhasil menampilkan halaman Input Akses Wifi
Failed End Condition Gagal menampilkan halaman Input Akses Wifi
Primary Actor Operator
Secondary Actor -
Trigger Operator menyentuh tombol Input Akses Wifi
Main Flow Step Action
1 Operator menyentuh tombol Input Akses Wifi
2 Sistem menampilkan halaman Input Akses Wifi
3 Operator menyentuh tombol Input
4 Sistem menampilkan pesan dekatkan pada tag
NFC
5 Operator mendekatkan tag NFC ke smartphone
6 Sistem berhasil melakukan penulisan akses wifi
ke tag NFC
Extensions Step Branching Action
5.1 Operator menyentuh tombol Cancel

I. Skenario Use Case Tulis Ke Tag NFC
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Tabel 3. 23 Skenario Use Case Tulis Ke Tag NFC

Use Case Name

Tulis Ke Tag NFC

Goal in context

Menyimpan data inputan atau NDEF Message pada NDEF
Record Tag NFC

Precondition

Operator menginputkan data inputan atau NDEF Message
isi saldo, isi ulang saldo, input akses wifi, input info dan

hapus tag

Successful End Condition

Berhasil menyimpan data inputan atau NDEF Message
pada NDEF Record Tag NFC

Failed End Condition

Gagal menyimpan NDEF Message

Primary Actor Sistem
Secondary Actor -
Trigger Mendekatkan smartphone ke Tag NFC
Main Flow Step Action
1 Menyimpan Data inputan ke NDEF Message
2 Menyimpan NDEF Message pada NDEF Record
Tag NFC
Extensions Step Branching Action

m. Skenario Use Case Baca tag NFC

Tabel 3. 24 Skenario Use Case Baca Tag NFC

Use Case Name

Baca Tag NFC

Goal in context

Membaca data inputan atau NDEF Message pada Tag NFC

Precondition

Membaca data inputan atau NDEF Message isi saldo, isi

ulang saldo oleh operator

Successful End Condition

Berhasil membaca data inputan atau NDEF Message pada
NDEF Record Tag NFC

Failed End Condition

Gagal membaca NDEF Message

Primary Actor Sistem
Secondary Actor -
Trigger Mendekatkan smartphone ke Tag NFC
Main Flow Step Action
1 Tag NFC sudah terisi NDEF Message
2 Membaca data inputan atau NDEF Message pada

NDEF Record Tag NFC
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Extensions

Step

Branching Action

n. Skenario Use Case Hapus Tag

Tabel 3. 25 Skenario Use Case Hapus Tag

Use Case Name

Hapus Tag

Goal in context

Menampilkan halaman Hapus Tag

Precondition

Halaman utama Input Informasi

Successful End Condition

Berhasil menampilkan halaman Hapus Tag

Failed End Condition

Gagal menampilkan halaman Hapus Tag

Primary Actor Operator
Secondary Actor -
Trigger Operator menyentuh tombol Hapus Tag
Main Flow Step Action
1 Operator menyentuh tombol Hapus Tag
2 Sistem berhasil menampilkan halaman Hapus
Tag
3 Operator mendekatkan smartphone ke tag NFC
4 Operator menyentuh tombol hapus
5 Sistem berhasil melakukan hapus data di tag
NFC
Extensions Step Branching Action
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3.1.4.4 Activity Diagram

Acivity Diagram adalah diagram yang memperlihatkan aliran dari suatu
aktifitas ke aktifitas lainnya dalam suatu sistem. Diagram ini penting terutama
dalam pemodelan fungsi-fungsi dalam suatu sistem dan memberi tekanan pada

aliran kendali antar objek:

a. Activity Diagram login Operator

Operator Sistem

{: Menampilkan Form login )

( Mengisi form login )

(Menyentuh tombol 'Login'-}

!

(validasi data masukan)

data user tidak tersedia >

data user tersedia

( Menampilkan halaman menu operator )

.

Gambar 3. 20 Activity Diagram Login Operator




b. Activity Diagram login Penjaga Stan

86

Penjaga Stan

Sistem

( Menaisi form login )

!

( Menampilkan Form login )

(menyenmh tombol "Iogin';'l

CVaIidasi data masukan)

data user tidak tersedia >

data user tersedia

( Menampilkan halaman menu penjaga stan

)

®

Gambar 3. 21 Activity Diagram Login Penjaga Stan




c. Activity Diagram Logout
Keterangan Gambar 3.22 : User (Operator dan Penjaga Stan)

User Sistem

{Menampilkan halaman Utama User)

( Menekan tombol "Back” )

v

( Menampilkan kofirmasi logout )

< Ya

Tidak

(Menampilkan Halaman Utama User)

(Menampilkan Halaman LoginF

Gambar 3. 22 Activity Diagram Logout
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d. Activity Diagram Isi Saldo NFC Tag

88

Operator

Sistem

Tag NFC

Database

< Sentuh tombol “isi saldo NFC tag” >—

Mengisi form isi nominal saldo

{ Sentuh tombol *tulis NFC tag" )

(’ Menampikan halaman isi saldo nfc tag)

( Mendekatkan smartphone ke tag nfc j}

Menampikan konfirmasi input

(Menyimpan data ID Tag NFC ke NDEF Message)

)

Menyimpan id tag

Menyimpan saldo id tag

(Menampilkan pesan "Tsi saldo berhasii')

( Menampikan halaman isi saldo NFC tag )

Gambar 3. 23 Activity Diagram Isi Saldo NFC Tag




e. Activity Diagram Isi Ulang Saldo NFC Tag

89

Operator

Sistem

Database

(Sentuh tombol “isi ulang saldo NFC tag')_

(Menampilkan halaman isi ulang saldo nfc tag)

.

fMenampiIkan pesan tap Tag NFC ke smartphon

)

" Mendekatkan smartphone ke tagnfc )
. i

7 z 7
,\Menampulkan nominal saldo tag nfc)

(Mengisi form isi nominal saIdo)

v

( sentuh tombol “ulis NFC tag” )

(mendekatkan tag NFC ke smartphone)

tidak

{ Menampilkan konfirmasi input }
ya

b

Update data nominal id tag

(Menampilkan konfirmasi isi ulang saldo berhasil';\

( Menampilkan halaman isi ulang saldo NFC tag )

®

Gambar 3. 24 Activity Diagram Isi Ulang Saldo NFC Tag




f. Activity Diagram Mengakses informasi

Operator

Sistem

( Sentuh Tombol “input Informasi*® :

( Menampilkan halama

n menu informasi )

®

Gambar 3. 25 Activity Diagram Mengakses informasi
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g. Activity Diagram Input Akses Wifi

Operator Sistem Tag NFC

'

( Sentuh tombal “Tnput Akses wifi* >

== 3 z
\Menamptlkan halaman input akses w1ﬁ>

( Menyentuh tombol ‘input”

_(Menampilkan pesan "dekatkan perangkat mobile ke tag NFC')

Sentuh Tombol "cancel®

(Mendekaﬂ(an smartphone ke tag NFC}

|

(Menyimpan data akses wifi NFC ke NDEF Message)

T

Menampikan halaman wif >

®

Gambar 3. 26 Activity Diagram Input Akses Wifi




h. Activity Diagram Input info Wisata
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Operator

Sistem

Tag NFC

(Sentuh Tombol “Input info wisata':)

v

{ Memilih List Informasi )
{ Sentuh tombol "Tulis Url" }

(

Mendekatkan smartphone ke Tag NFC \‘

{Menampilkan halaman input info Wisata)

24

(Menampilkan konfirmasi input)

tidak

ya

(Menampilkan halaman utama Informasi:} s

9(Menyimpan data info wisata ke NDEF Message)

®

Gambar 3. 27 Activity Diagram Input info wisata




i. Activity Diagram Hapus Tag

93

Operator

Sistem

Tag NFC/Smartphone

Sentuh Tombol "hapus tag”

o

!

iz 3
L Menampilkan halaman hapus tag )

(Mendekatkan perangkat mobile ke Tag NFC}

Sentuh tombol "hapus™

( Melakukan hapus data tag ).

( Mengosogkan data NDEF Message )

(Menampilkan konfirmasi "Tag gagal dikosongkan')

Gambar 3. 28 Activity Diagram Hapus Tag




J. Activity Diagram Mengakses Transaksi Jual Beli

Penjaga Stan

Sistem

( Sentuh Tombol “transaksi Jual Beli*

S’

(Menampilkan halaman Transaksi Jual Beli)

Gambar 3. 29 Activity Diagram Mengakses Transaksi Jual Beli
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k. Activity Diagram Tambah Item

Penjaga Stan

Sistem

(Senmh Tombol "Tambah Ihem':}

(Memilih item di 1ist’>

(Mengisi Jumlah item di 'form')

W

{:Menampilkan Halaman tambah item)

(Menekan tombol "tambah item'}"

)
(Menampilkan list item yang diambil)

Gambar 3. 30 Activity Diagram Tambah Item
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I.  Activity Diagram Bayar Item

96

Penjaga Stan

Sistem

Tag NFC

Database

Sentuh Tombol "Bayar item"

C )

P

& Menampilkan halaman Bayar item )

( Menempelkan Tag NFC saldo ke smartphone )

.

(Mengecek data id tag NFC saIdo)—

Data Id Tag Saldo

1d Tag tidak tersedia

1d Tag Tersedia

Mengecek Saldo id tag NFC

Melakukan pembayaran

Saldo Cukup

{ Data saldo id tag )

Menampilkan dialog " Transaksi gagal')

Saldo tidak cukup

Update data saldo id tag

(Menampilkan dialog "Transaksi Berhasil';\

Gambar 3. 31 Activity Diagram Bayar Item



m. Activity Diagram Tulis ke Tag NFC

Sistem

Tag NFC

(Data inputan di simpan di NDEF message-:}

CMenyimpan pada NDEF record)

Gambar 3. 32 Activity Diagram Tulis Ke Tag NFC

n. Activity Diagram Baca Tag NFC

Sistem Tag NFC
( Membaca data NDEF Message :}
( Data NDEF Message

(Menampilkan data perintah NDEF Message)

Gambar 3. 33 Activity Diagram Baca Tag NFC

97



98

3.1.4.5 Sequence Diagram

Diagram sequence (urutan) adalah diagram interaksi yang menekankan pada
pengiriman pesan (message) dalam suatu waktu tertentu. Kegunaannya untuk
menunjukkan rangkaian pesan yang dikirim antar object juga interaksi antara
object, sesuatu yang terjadi pada titik tertentu dalam eksekusi sistem. Komponen
utama sequence diagram terdiri atas objek yang dituliskan dengan kotak segi empat
bernama dan pesan diwakili oleh garis dengan tanda panah serta waktu yang

ditunjukkan dengan proses vertikal.

a. Sequence Diagram Login Operator

<<control>> <<boundary>>
Login MenuOperator

_ Operator

1: onCreate()

k §

2 { checkDataUser()

' nCreateOptionMenu() E
alt ¥alidation J i
ffogin gagal] ;
4 : message '
[jogin sukses] : 5: onCreate() 2 o

| ,,U

Gambar 3. 34 Sequence Diagram Login Operator



b. Sequence Diagram Login Penjaga Stan

<<control>> <<boundary>>

Login MenuPedagang
: Penjaga Stan : X
. 1: onCreate() £ ;
' Ll '
H 2 { checkDataUser() ;
: nCreateOptionMenu() ;
alt :validaﬁon J E
flogin gagall : i
ey A .
2 4 : show failed message : :
liogin sukses] E g :

Gambar 3. 35 Sequence Diagram Login Penjaga Stan
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c. Sequence Diagram Logout

N
A
o
v.wn_ ....................................
§
-
g 4
v
=
8
o
o
v
(s}
[=4
(=]
A in
¥
b
BY [ {1
o w
2873 & F ¥
v O o
v 2 2
(=] 3
Z %
m o
gl &
< O
G ]
5 B
A S5
A S [
>m ]
fa
] e
=51 B R = IR RIS il A S
o) U
332 4 4
0
v o
v =

2 : onCreateOptionMenu()

Ll

6 : onCreate()

Gambar 3. 36 Sequence Diagram Logout
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d. Sequence Diagram Mengakses Menu input Informasi

<<boundary > > <<boundary>>
MenuQperator MainInformasi

: Operator

1: onCreate()

2 : onCreate()

Gambar 3. 37 Sequence Diagram Mengakses Menu Input Informasi



e. Sequence Diagram Input informasi Tag

_: Operator

102

1: onCreate()

<<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<control>>
MenuOperator MainInformasi Inputirl TapInputActivity
st : .
| 2: onCreate() : :
1 :
3 ]: onClickQ '
4: onCreate() :

5 : onCreate()

6 : createTaa()

7 : setinfo()

B
P

8:run()

B

9 : writeInfo() k|'1'|

ol

10 : writeRecord() _

1

11: onNewIntent() _
Lol

-

I

Gambar 3. 38 Sequence Diagram Input Informasi Tag



f.  Squence

_+ Operator

Diagram Isi Saldo

<<boundary>>
MenuOperator

<<control>>
IsiSaldo

1: onCreate()

2 : onCreate()

.

- eateTextRecord()

onNewIntent()

ocessWriteTag()

103

<<entity>>
Global

altresult /I

[Isi Gagal]

[Isi Sukses]

6 4 show message
L}

7 : spaceTxt()

— —— — e —————— e

8 : changeSpace()

Gambar 3. 39 Sequence Diagram Isi Saldo




g. Squence Diagram Isi Ulang Saldo

: Operator

<<boundary>>
MenuOperator

<<control>>
IsiUlangSaldo

1: onCreate()

T
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

2: onCreate()

| 3: ekkodeSaldoQ)
&

tNdef()

m NewIntent()

ess\Write()

<<Entity>>
Global

eateTextRecord()

104

altresult /I

[Isi Ulang Gagal] -0

8:

display message

[Isi Ulang Sukses] 2: ué}iateSaldoO

10 : spaceTxt()

11: changeTxt()

Gambar 3. 40 Sequence Diagram Isi Ulang Slado
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h. Squence Diagram Setting Akses Wifi

A
A gl
O £
O
B [ e
&M 0_.7 F 3
[
o
k=] o
I 7
[ '
g 2
c o
S z
Bl 3
o )
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g e
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£ ensenens
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v cj
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v =l
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L
o
Ly
o
0 rnu
o
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> ”m
& E
[~
(| r ..........................................
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3
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v =
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z
mn
o
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o
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»r
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1 R —
33 A
23§
E
Y (=]
]
o
o
v
5]
(=
o
=
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Gambar 3. 41 Sequence Diagram Akses Wifi



I. Sequence Diagram Mengakses Transaksi Jual Beli

<<boundary>>
MenuPedagang
: penjaga stan

1: onCreate()

h 4

<<boundary>>
Transaksi

2: onCreate()

P 3: getltem()
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<<control>>
DataAdapter

T

4 ; hifungTotal()

8 : dataAdapter()

 §
]

9 : getCount()

10 : getltemId()

11: getview()

Gambar 3. 42 Sequence Diagram Mengakses Menu Transaksi Jual Beli
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Squence Diagram Tambah item

: Penjaga Stan

<<boundary>> <<boundary>>
MenuPedagang Transaksi

1: onCreate()

g 2:onCreate()

o

3:onCreate)

<<control>>
TambahItem

Gambar 3. 43 Sequence Diagram Tambah Item

5 :|hitungTotal()

107

4 :lonCreateOptionMenu()



k. Sequence Diagram Bayar Item

: Penjaqga Stan

<<boundary>> <<control>>
Transaksi IsiBayar

1: onCreate()

- 2: onCreate()

¥

_‘Tn*etNdefo
4: aekKodeSaIdOO

-

108

<<entity>>
Global

alt verifikasi saldo

[transaksi gagal]

[transaksi berhasil]
6 : updateSaldo()

7 : changeSpace()

Gambar 3. 44 Sequence Diagram Bayar Item
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Sequence Diagram Tulis Ke Tag NFC

<<entity>>

&

|

I
|
I

1
U
u

: Operator
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Gambar 3. 45 Sequence Diagram Tulis Tag NFC



m. Sequence Diagram Hapus

: Operator 1: onCreate()

<<boundary>>
MainInformasi

<<contrrol>>
HapusTag

2 : onCreate()

T
'
1
'
'
'
'
1

- 3: onPause()

writeModeOff()

- 5 : onResume()
n writeModeOn()

110

altvalidasi ) i-
[Hapus Gagal]

[Hapus Sukses]

-:-dispiay message < range 4cm

7

8  write

Gambar 3. 46 Sequence Diagram Hapus



111

n. Sequence Diagram Baca Tag NFC

<<Boundary>> <<entity>>
IsiBayary BobNdefMessage
: Penjaga stan T T
: 1: onCreate() L
e

2: gktNdefO

3 : gethNdef_from_EXTERNAL_TYPE() ;

4 : getiNdef from RTD TEXT() >

5 : getNdefMsg_from_MIME_MEDIA() |

k 4

Gambar 3. 47 Sequence Diagram Baca Tag NFC

3.1.4.6 Class Diagram
Class diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar objek-objek
yang ada pada sistem. Struktur ini meliputi atribut-atribut dan metode-metode yang

ada pada masing-masing class.
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Login Main
+HoginAccesDen
+:cgoessFaiiure y +onCreate()
TR +onCreateOptionMenu()
+edUserName
+edPassword
+datalser
+globalApp
+es
+userEmpty
+onCreate() gwo\gar;n;kﬂ
+onCreateOptionMenu() e
+CheckDataUser() +mifcAdapter
+btnSaldoPribadi
+onCreate()
+onCreateOptionMenu()
+onBackPressed()
Global +BackToLogin()
+KEY_SERVER
+BATAS_RESPON
+datalist
+EMPTY
+
+INPUT_DETIL_TRANSAKSI_SERVICE
+INPUT_TRANSAKS]_SERVICE jiransaies Dotaiapee
+KEY_SERVER Htes +activity
+AKTTF_LOGIN +data
+INPUT_SALDO_SERVICE Kp— xﬂ:’::fh Lo +globalApp
+KODE_SALDO_SERVICE htnHitungTotal +inflater
+CEK_USER_USER_PASS listTransaksi inList
+1SI_ULANG_SALDO_SERVICE YaccessFalre +piinSatulist
+LIST_ITEM_SERVICE +accessMsg +es
+LIST_TIDAK_DIPILIH +proDialog i
+AKTIF_LOGIN +globalApp
JOPERATOR TNFeAdapter +dataAdapter()
+PEDAGANG +adapterData +getCount()
+modeUser +postlist getitem(
+namallser +octTotalAl foetienidg
+hoL +resetKond HoEtion)
+keterangan
+SPACE_TEXT +onCreate()
+SPLIT_TEXT +setReset()
+totalall +dialogHapus()
-+dialogKeluar()
+ClearData() +onCreateOptionMenu()
+SpaceTxt() +onBackPressed()
+ChangeSpace() +hitungTotal()
% +setReset()
IsiBayar TambahItem IsiList
Inputurl +accesFailure +ed. Hisiltem
+accessMsg isi.
+spinner +mNfcAdapter .H_js&arga :z#gfh
Hext +mhdefMessage +harga +isild
+mybutton +mPendingIntent +umlah
Hist +edNominal +total +getTotal()
Py +htriTulis +globalApp +getitem()
) +globalApp +accessFailure +isist)
+setButtonListener() +datasaldo etumlah()
+onCreateOptionMenu() i +datatarga 2
+dataltem +getld0
+nominalTrx +edHargaltem +writeToParcel()
+Txtld +globalApp +describef
+TxtSaldo +isiTambah
TapInputUrl +mintentFilters +mNfcAdapter
+mifcTechlist +proDialog
Hurl +mytag +res
m_lanS'C +nominalTrx +spNamaltem
‘agf
+myWebView +onCreate() fodl 1
+myTextview +onCreateOptionMenu() +odTotall
+myImageView +getNDEF() +onCreate
+mAdapter +cekKodeSaldo() mnCreamgpﬁonMenuo
+mClassic +updateSaldo() +hitungTotal()
+mPendingIntent +CreaheNew;’exﬂlecordO Hlistitem()
+onCreate() +onPause() e
+onPause() +inputDetiTransaksi()
+onResume() +inputTransaksi()
+setlnfo() +onfirmTulis()
+uriteInfo() +onBackPressed()
+writeRecord() +onNewlntent()
+un() +processWriteTag()
+aeateTag() +setAwalNilai()
+onNewIntent() +writeTag()
BobNdefMessage
+checkSystem

IsiSaldo MenuOperator
+globalApp +btnlsiSaldo
+accesfailure +btnlsiUlangSaldo
+mNfcAdapter +globalApp
+mNdefMessage +minformasi
+mPendingIntent +btnSaldoPenjagaStan
+mintentFilter
+mifcTechList tonCreate)
+edNominal +onCreateOptionMenu()
+btnTulis +BackToLogin()
+myTag
+aktifTulis
+dataSaldo
+progDialog
+onCreate()
+createTextRecord()
+onNewIntent()
+writeTag()
+processWriteTag()
+getNdef()
+inputSaldoTask()
+onResume()
+onPause()
+konfirmTulis(Q)
+es
+globalApp
+accessFailure
+mNfcAdapter
+mNdefMessage
+mPendingIntent
+mintentFilter
+mNfcTechlist MainInformasi
jrediomal +spinnerurl2
xﬁz‘;h:g +koneksiwifi
+5aldo hapustag
oD +onClick()
+txtSaldo +onCreate()
+proDialog +onCreateOptionMenu()
soncreate() +onBackPressed()
+setAwalNilai()
+onNewIntent()
+writeTag()
+processWriteTag()
+getidef()
+UpdateSaldo()
+cekKodeSaldo()
+onResume()
+onPause()
+konfirmTulis( MainAksesWifi

+ssidString
+keyString
+scurityString
+mbtn
HapusTag
+onCreate()
+adapter +initFunction()
+tx HNitUI0
+mytag +onCreateOptionMenu()
+pendingIntent +onCreateltemSelected()
+btnHapusTag +un()
+writeMode
+writeTagFilter
+urite
+onCreate() =
+onPause() WifiAdmin
+onResume() :
+writeModeOn() mmgmagager
+writeModeOff() i 9
areateRecord( +mWifiConfiguration
+onNewIntent() +WifiAdmin()
+write() +connectConfiguration()
+starScan()
+addNetwork()
+OpenWifiQ)
+getBSSID)
+getConfiguration()
WifiConfigConnectWriteActivity
+mTechlist
+mContext
-+NDEFMsg2Write
+mNFcAdapter
+mFilters
HNitNFC
+onCreate()
+onNewIntent()
+onPause()
+onResume()

+getNdefMsg_from_RTD_URI()
+getNdefMsg_from_RTD_TEXT()
+getiNdefMsg_from_ABSOLUTE_URI{)
+getNdefMsg_from_MIME_MEDIAQ

+getNdefMsg_from_EXTERNAL_TYPE(Q)

Gambar 3. 48 Class Diagram
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3.1.4.7 Skema Relasi
Tabel 3. 26 Skema Relasi

Entitas Atribut

={id_user*, nama_user,kata_sandi,mode_user,keterangan}

={ld_item*,id_user,nama_item,harga,keterangan}
tbisaldo ={id_saldo*,kode,nominal,keterangan,aktif}
tbltransaksi ={id_transaksi*,tgl,id_user,kode,total,saldo_akhir}
LTSRS ={id_Dtransaksi*,id_user,kode,tgl,id_item,item,jumlah,total}

3.1.4.7.1 Diagram Relasi

tbluser | tblitem
PK Id_user PK Id_item
Nama_user FK1 | Id_user
Kata_sandi Nama_item
Mode_user Harga
keterangan keterangan
tbltransaksi
Hl-aldo PK Id_transaksi
PK Id_saldo @l
kode. \ FK2 | Id_user
::tr:rlgzlgan RE | Rode
AR Total _
Saldo_akhir

tbldetiltransaksi
PK Id_dtransaksi
FK3 | Id_user
FK2 | Kode
Tgl
Id_item
FK1 | item
jumlah
total

Gambar 3. 49 Diagram Relasi



3.1.4.7.2 Struktur Tabel
a. Table tbluser

Tabel 3. 27 Tabel tbluser

Nama Field Tipe Data

Length/Values

114

Atribut

Integer 11 Primary key (auto
increment)

m Varchar 30

Varchar 30

ENUM “Operator/Pedagang”

b. Table tblitem
Tabel 3. 28 Table tblitem
Nama Field Tipe Data Length/Values Atribut

m -

20

20

100

Primary key (auto increment)

Foreign Key (‘id_user’)

References tbluser (‘id_user’)
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c. Table tblsaldo

Tabel 3. 29 Table thlsaldo

Nama Field Tipe Data Length/values Atribut

Id_saldo bigint 20 Primary key (auto increment)
varchar 30
Double

Keterangan Text
ENUM “ya/tidak”

d. Table tbltransaksi
Tabel 3. 30 Table thltransaksi

Nama Field Tipe Data Length/values Atribut
Id_transaksi Integer 11 Primary key (auto increment)
date
integer 11 Foreign Key (‘id_user’)
References tbluser’ (‘id_user’)
Varchar 50 Foreign Key (‘kode’) References
tblsaldo (‘kode’)
bigint 20

Saldo_akhir bigint 20
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e. Table tbldetiltransaksi
Tabel 3. 31 Table thldetiltransaksi

Nama Field Tipe Data Length/values Atribut

Id_Dtransaksi Integer 11 Primary key (auto increment)

Integer 11 Foreign Key (‘id_user’)

References tbluser (‘id_user’)

varchar 50 Foreign Key (‘kode’) References

tblsaldo (‘kode’)

Date

bigint 20

varchar 255 Foreign Key (‘item’) References
tblitem (‘nama_item’)

Int 11

bigint 20

3.1.5 Perancangan Sistem
Pada tahap ini perancangan akan didefinisikan secara detail yang berkaitan
dengan kegiatan implementasi seperti perancangan menu, perancangan antarmuka,

dan jaringan semantik.

3.1.5.1 Perancangan Struktur Menu
Struktur menu merupakan gambaran dari alur pemakaian aplikasi.
Perancangan struktur menu dari aplikasi ini dapat dilihat pada gambar 3.50 dan
3.51.



a. Struktur Menu Aplikasi Operator

Isi Saldo NFC
Tag

Tap ke Tag NFC

HalamanUtama
|
Isi Ulang Saldo Input Informasi
NEFC Tag
Tap ke Tag NFC
Input Info Akses Wifi Hapus
Konfirmasi
Tap ke Tag NFC Tap ke Tag NFC Hapus

Gambar 3. 50 Struktur Menu Aplikasi Operator

117



118

b. Struktur Menu Aplikasi Penjaga Stan

HalamanUtama
Laporan
Transaksi Jual Transaksi Jual
Beli Beli

Pilih item

Bayar

Gambar 3. 51 Struktur Menu Aplikasi Pejaga Stan
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3.1.5.2 Perancangan Antarmuka
Perancangan antarmuka bertujuan untuk mempermudah dalam proses
implementasi dan pembuatan aplikasi serta memberikan gambaran tentang aplikasi

yang akan dibangun.

a. Antarmuka halaman Login

TO1 1. Login sebagai operator akan tampil halaman T02
2. Login sebagai penjaga stan maka akan tampil

halaman T13

all 22c 3G 1111 PM

Login

Password

L 1

[0 Tampilkan Password

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombol Abu-abu

Gambar 3. 52 Antarmuka Halaman Login
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b. Antarmuka halaman Utama Operator

To2

all rec Az 0951 PM

L Isi Saldo NFG Tag

LIsi Ulang Salde NFC |

| Informasi

]

1 Sentuh Tombol Isi Saldo NFC Tag maka akan muncul
halaman TO3

2. Sentuh Tombel [si Ulang Salde NFC Tag maka akan
muncul haloman T04

3. Sentuh Tombel Informasi maka akan muncul halaman
TOS

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombel Abu-abu

Gambar 3. 53 Antarmuka Halaman Utama Operator



c. Antarmuka Isi Saldo

TO3

all rec Az 0951 PM

Isi nominal saldo (Rupiah)

L

Tulis NFC Tag

121

1. 1si form nominal saldo

2. Sentuh Tombol Tulis NFC Tag maka akan muncul
tampilan M01

3. Dekatkan tag NFC maka akan muncul tampilan MO2

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombel Abu-abu

Gambar 3. 54 Antarmuka Halaman Isi Saldo
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d. Antarmuka Halaman Isi ulang Saldo

To4

all rec Az 0951 PM

Perhatian : Tap NFC Tag
terlebih dahulu, sebelum
isi ulang saldo

ID Tag -

Sisa Saldo : Rp,0-

Izi nominal saldo (Rupiah)

L ]

Tulis NFC Tag

1 Tap NFC Tag

2. Isi form nominal

3. Sentuh tombol Tulis NFC Tag maka akan muncul
tampilan M03

4 Dekatkan tag NFC maka akan muncul tampilan M0O2

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombel Abu-abu

Gambar 3. 55 Antarmuka Halaman Isi Ulang Saldo
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e. Antarmuka halaman Menu Informasi

TOS

all rec Az 0251 PM

Input URL

Koneksi Wifi

Hapus Tag

1. Sentuh tombol Input URL maka akan muncul halaman
TO6

2. Sentuh tombol koneksi Wifi maka akan muncul
halaman TO7

3. Sentuh tombol Hapus Tag maka akan muncul halaman
™

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombol Abu-abu

Gambar 3. 56 Antarmuka Halaman Menu Informasi



124

f.  Antarmuka halaman Input URL

To6

all rec Az 0951 PM

Alamat Url

List Category u

Tulis Url

1 Pilih Category di spinner menu
2. Sentuh tombol Tulis Url maka akan muncul tampilan
MO3

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombel Abu-abu

Gambar 3. 57 Antarmuka Halaman Input URL
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g. Antarmuka halaman Akses Wifi

TO7

all rec Az 04:45 PM

e [WPATS]

1 Isi Wifi SSID, type, wifl key
2. Sentuh tombol Input maka akan muncul halaman TO8

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombel Abu-abu

Gambar 3. 58 Antarmuka Halaman Akses Wifi



h. Antarmuka halaman Konfirmasi Wifi

TO8

all rec Az 0951 PM

‘?J_Aff;a;ﬁ\\\
" i
fy'ffy“’r “K

p—

’ N\
o

Dekatkan pada Tag NFC

Cancel |

126

1 Dekatkan smartphone ke tag NFC untuk proses
menulis kemudian akan muncul tampilan MO5

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombel Abu-abu

Gambar 3. 59 Antarmuka Halaman Konfirmasi Wifi
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I. Antarmuka halaman Hapus Tag

™

il ABC 3G 04:51 PM

Dekatkan ke tag NFC untuk
memulai proses menghapus
data tag NFC

1. Dekatkan smartphone ke tag NFC
2. Setelah didekatkan ke tag NFC maka akan muncul
halaman T12

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombol Abu-abu

Gambar 3. 60 Antarmuka Halaman Hapus Tag
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J. Antarmuka Halaman Konfirmasi Hapus

T2

all rec Az 04:51PM

Data Tag NFC

L

Apakah anda yakin
untuk menhapus data
di tag NFC ?

1 Form terisi text data tag NFC
2. Sentuh tombol ya maka akan rmuncul M08
3. Sentuh Tombol tidak maka akan muncul halaman T11

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombel Abu-abu

Gambar 3. 61 Antarmuka konfirmasi hapus



129

k. Antarmuka Halaman Utama Penjaga Stan

T3

all rec Az 0951 PM

Transaksi Jual Beli

IEporan Transaksi Jual Beli I

1. Sentuh tembol Transaksi Jual Beli maka akan muncul
halaman T14

2. Sentuh tombol Laporan Transaksi Jual Beli maka akan
muncul halaman T15

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombel Abu-abu

Gambar 3. 62 Antarmuka Halaman Utama Penjaga Stan



I.  Antarmuka Halaman Laporan Transaksi Jual Beli

T15

130

1 Pilik list tanggal/bulan untuk menampilkan daftar
transaksi per tiop bulan atau per hari

all rec Az 0951 PM

8

Total = Rp-

Daftar Transaksi

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombel Abu-abu

Gambar 3. 63 Antarmuka halaman laporan transaksi jual beli
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m. Antarmuka Halaman Transaksi Jual Beli

T4

1 Sentuh tombol tambah item untuk menampilkan
halaman T16

2. Sentuh tombol reset maka daftar pembelian akan
menjadi kosong
3. Sentuh tombol bayar untuk menampilkan halaman T17

Total = Rp0
Daftar Pembelian

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombel Abu-abu

Gambar 3. 64 Antarmuka Halaman Transaksi Jual Beli



n. Antarmuka Halaman Tambah Item

T&

132

1. Pilih [tem
2. Tekan Tombol Tambah Item maka akan muncul

halaman T14

il A8 3G 1105 FM

Tambah item

Total =

pih item

Harga {sotuan)

—

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombel Abu-abu

Gambar 3. 65 Antarmuka Halaman Tambah ltem
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0. Antarmuka Halaman Bayar

T

1 Dekatkan Tag NFC ke perangkat maka akan muncul
tampilan T18

il A8 3G 07:43 PM

Sidahkan Tap MFC Tag pada
perangkat untuk melakukan
pembayaran

1D Tag

Siga Saldo

Tetal Mominal yang harus dibayar (Rp.)

L

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombel Abu-abu

Gambar 3. 66 Antarmuka Halaman bayar




p. Antarmuka halaman cetak transaksi

T8

134

1. Sentuh Tombol Cetak maka akan muncul MO7

all ABc 3G 07:09 PM -
Penjaga Stan x

Kode Tag :
DD/MMIYYYY

Item Harga Jumlah

Total Bayar
Rp.

Warna Font Hitam

Ukuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombol Abu-abu

Gambar 3. 67 Antarmuka halaman cetak transaksi

g. Antarmuka halaman Pesan konfirmasi mendekatkan Tag NFC

MO1

Silahkan Tap NFC Tag Pada Perangkat

Gambar 3. 68 Antarmuka Halaman Pesan Konfirmasi Mendekatkan Tag NFC
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r. Antarmuka halaman Pesan konfirmasi Isi Saldo Berhasil

MO2

Isi Saldo Berhasil

Gambar 3. 69 Antarmuka Halaman Pesan Konfirmasi Pesan Hapus Tag Berhasil

s. Antarmuka Pesan Konfirmasi Isi Ulang Saldo Berhasil

MO3

Isi Ulang Saldo
Berhasil

Gambar 3. 70 Antarmuka Pesan Konfirmasi Isi Ulang Saldo Berhasil



t. Antarmuka Input Info Berhasil

MO4

Input info Berhasil

Gambar 3. 71 Antarmuka Input Info Berhasil

u. Antarmuka Input SSID ke tag berhasil

MQ5

Input SSID ke Tag
berhasil

Gambar 3. 72 Antarmuka Input SSID ke Tag Berhasil
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v. Antarmuka halaman Pesan konfirmasi Tulis NFC Tag

ol ABC 3G 0756 PM

137

MNominal saldo isi ulang akan
ditambahkan pada sisa salde,
apakah lanjut akan menulis
pada NFC tag? (perhatian :
jangan lepaskan NFC tag anda
pada perangkat 1}

1. Tekan tombol Ya untuk
melanjutkan proses Tulis pada NFC

Tog maka akan muncul MO2
2. Tekan Tombel Tidak untuk

membatalkan proses tulis NFC Tag
maka akan muncul halaman TOG

Warna Font Hitam

Lkuran Layar Menyesuaikan
Warna Background Putih
Warna Tombol Abu-abu

Gambar 3. 73 Antarmuka Halaman Pesan Konfirmasi Tulis NFC Tag
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w. Antarmuka halaman pesan konfirmasi transaksi berhasil

MO7

Cetak Nota
sedang di proses

Gambar 3. 74 Antarmuka Halaman Pesan Cetak Nota

X. Antarmuka halaman Pesan konfirmasi Hapus Berhasil

MO8

Data Tag Berhasil
dikosongkan

Gambar 3. 75 Antarmuka Halaman Pesan Konfirmasi Hapus Berhasil
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3.1.5.3 Jaringan Semantik
Jaringan semantik merupakan gambaran tentang relasi dari masing-masing
halaman dan dapat digunakan sebagai panduan penggunaan menu-menu dalam

sebuah aplikasi. Jaringan semantik dapat dilihat pada gambar 3.76.

Gambar 3. 76 Jaringan Semantik

Berikut adalah keterangan dari gambar 3.76 jaringan semantik aplikasi
Android Beam (NFC) sebagai metode pembayaran dan pencarian informasi dapat
dilihat pada tabel 3.32.
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Tabel 3. 32 Keterangan Jaringan Semantik Aplikasi Android Beam (NFC) Sebagai Metode Pembayaran Dan

Pencari Informasi

No Nama | Keterangan
1. TO1 Menampilkan Menu Login
2. T02 Menampilkan halaman Utama Operator
3. TO3 Menampilkan Menu Isi Saldo NFC Tag
4. TO4 Menampilkan Menu Isi Ulang NFC tag
5. TO5 Menampilkan Menu Informasi
6. TO6 Menampilkan Menu Input URL
7. TO7 Menampilkan Menu Koneksi Wifi
8. TO8 Menampilkan Menu Konfirmasi WIFI
9. T11 Menampilkan Menu Hapus Tag
10. T12 Menampilkan konfirmasi Hapus Tag
11. T13 Menampilkan halaman utama penjaga stan
12. T14 Menampilkan Menu Transaksi Jual beli
13. T15 Menampilkan Menu Laporan Transaksi Jual beli
14. T16 Menampilkan Menu Tambah Item
15. T17 Menampilkan Menu Bayar
16. T18 Menampilkan Cetak Transaksi




