KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Alhamdulillahi rabbil ‘alamin, puji syukur penulis panjatkan ke hadirat
Allah SWT atas segala karunia-Nya. Sholawat serta salam senantiasa tercurahkan
kepada Rasulullah Muhammad SAW, keluarganya, shahabat-shahabatnya serta
para pengikutnya hingga hari akhir. Alhamdulillah atas izin-Nya, penulis dapat
menyelesaikan penyusunan skripsi yang berjudul “Implementasi Algoritma
Genetika Untuk Menyelesaikan Permainan Puzzle Kakuro”. Penulisan skripsi
ini untuk memenuhi salah satu syarat dalam menyelesaikan studi pada Program
Strata-1 Teknik Informatika, Fakultas Teknik dan Illmu Komputer, Universitas
Komputer Indonesia.

Dikarenakan keterbatasan yang dimiliki penulis, penyusunan skripsi ini
tidak akan terwujud tanpa mendapat dukungan, bantuan dan masukan dari
berbagai pihak. Untuk itu melalui kata pengantar ini, penulis ingin menyampaikan

terimakasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Allah SWT atas segala nikmat yang telah diberikan sehingga Penulis
dapat menyelesaikan skripsi ini.

2. lbu dan Ayah tercinta, karena berkat dukungan dan doa yang diberikan
pada penulis maka tugas akhir ini dapat terselesaikan.

3. Bapak Irawan Afrianto, S.T., M.T., selaku Ketua Program Studi Teknik
Informatika.

4. lbu Anna Dara Andriana, S.Kom., M.Kom., selaku dosen pembimbing
yang telah memberikan banyak kemudahan dan arahan, serta dengan
sabar memberikan bimbingan kepada penulis hingga laporan tugas akhir
ini dapat terselesaikan.

5. lbu Dian Dharmayanti S.T., M.Kom., selaku penguji 1 seminar dan

sidang akhir yang telah banyak meluangkan waktu untuk memberikan



10.

bimbingan, saran, nasehat, serta masukan kepada penulis selama proses
penyusunan skripsi ini.

Ibu Kania Evita Dewi S.Pd., M.Si, selaku penguji 3 sidang akhir yang
telah memberikan saran, nasehat serta masukan kepada penulis.

Ibu Utami Dewi Widianti S.Kom., M.Kom., selaku dosen wali penulis
yang telah banyak memberikan bimbingan, semangat dan dukungan
selama ini.

Bapak dan Ibu dosen serta seluruh staf pegawai Program Studi Teknik
Informatika Universitas Komputer Indonesia yang telah membantu
penulis selama proses perkuliahan.

Para Sahabat IF — 1 (2011) yang telah banyak memberikan masukan dan
dukungan kepada penulis.

Serta seluruh pihak yang tidak dapat Penulis sebutkan satu persatu,
terimakasih atas segala bentuk dukungan untuk menyelesaikan skripsi

ini.

Penulis menyadari bahwa penulisan skripsi ini masih jauh dari sempurna.

Oleh karena itu, penulis mengharapkan saran dan masukan yang bersifat
membangun untuk perbaikan dan pengembangan skripsi ini. Akhir kata, semoga
penulisan skripsi ini dapat bermanfaat bagi penulis khususnya dan bagi pembaca

umumnya.

Wassalamu’alaikum Wr.Wb.
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