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KATA PENGANTAR 

Assalamualaikum Wr.Wb. 

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, karena atas 

segala limpahan rahmat, taufik dan hidayah-Nya penulis mampu menyelesaikan 
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Muhammad SAW beserta seluruh keluarga dan sahabatnya yang selalu membantu 

perjuangan beliau dalam menegakkan Dinullah di muka bumi ini. 
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Dalam penyusunan skripsi ini, tentunya banyak pihak yang telah 
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1. Allah SWT, yang telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya kepada penulis 
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4. Ari Nugraha, selaku kakak penulis yang telah membantu baik secara moril 

maupun teknis, dan rela menjadi “delivery printing”. 

5. Iman Kurnia Shiddiq yang tak bosan memberikan semangat dan percaya pada 

kemampuan penulis. 
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telah memberikan pengarahan dan masukan-masukan yang berharga kepada 

penulis dalam mengerjakan laporan tugas akhir. 
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selaku dosen penguji  yang telah memberikan banyak masukan serta 
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angkatan 2007.  
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14. Google sebagai pintu referensi tak terbatas. 

15. Sari Asih Rahmawati dan Luqman yang telah membantu penulis dalam hal 

desain. 

16. Teman-teman seperjuangan dalam menyelesikan skripsi tahun ini, 
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kalian. 
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saran dan kritik yang konstruktif dari semua pihak sangat diharapkan demi 

penyempurnaan selanjutnya. 
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