BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Perancangan Sistem

Proses analisis sistem yang telah dilakukan sebelumnya memberikan
informasi — informasi mengenai sistem yang sedang berjalan, termasuk kelemahan
pada sistem tersebut. Berdasarkan hasil evaluasi sistem yang sedang berjalan, maka
sistem tersebut perlu dikembangkan. Pengembangan sistem dilakukan dengan cara
mengubah atau memperbaiki sistem yang masih manual kedalam sistem yang
terkomputerisasi.

Setelah memahami sistem yang sedang berjalan dan kebutuhan sistem yang
akan dibangun, maka tahap selanjutnya adalah membuat perancangan sistem informasi
terlebih dahulu. Pada tahap ini akan dilakukan perancangan perangkat lunak untuk
sistem informasi perpustakaan. Perancangan perangkat lunak ini akan dikembangkan
berdasarkan hasil analisis sistem yang telah dilakukan.

4.1.1 Tujuan Perancangan Sistem

Tujuan perancangan sistem ini adalah untuk menggambarkan sistem yang
diusulkan sebagai pelengkap dan penyempurnaan dari sistem yang berjalan guna
membantu proses pembelajaran agar dapat dilakukan diluar waktu sekolah.

Adapun tujuan dari perancangan sistem yang diusulkan ini adalah sebagai

berikut :
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4.1.2
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Membuat perancangan sistem informasi pembelajaran secara online / E-
Learning.

Menjadikan proses pembelajaran dapat dilakukan kapanpun dan dimanapun
Memfasilitasi Pengajar untuk mendistribusikan materi pelajaran dengan
mudah

Membantu Pengajar untuk mengevaluasi kemampuan siswa melalui tugas dan
latihan online

Meningkatkan intensitas komunikasi interaktif antara Pengajar dengan siswa
diluar jadwal sekolah resmi melalui forum diskusi

Memudahkan siswa untuk mendapatkan informasi mengenai pembelajaran di
kelas.

Gambaran Umum Sistem Yang Diusulkan

Gambaran sistem yang diusulkan berbentuk sistem informasi e-learning

berbasis web. Usulan perancangan ini diharapkan dapat membantu sistem

pembelajaran agar lebih interaktif dan dapat dilakukan diluar jadwal formal sekolah.

413

Perancangan Prosedur Sistem Yang Diusulkan

Prosedur yang diusulkan di gambarkan dengan menggunakan use case

diagram, skenario use case, activity diagram, sequence diagram, class diagram, dan

component diagram.



4.1.3.1 Use Case Diagram
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Use Case Diagram yang diusulkan akan menggambarkan beberapa interaksi

sistem dengan aktor yang terlibat pada sistem yang diusulkan. Use Case diagram yang

diusulkan adalah sebagai berikut:

Admin

Pengajar

elola Data
Master

Tugas/Latihan

/

\
\

<<include>>
\

\

Gambar 4.1 Use Case Diagram yang diusulkan

Siswa



a. Definisi Aktor dan Deskripsinya

Tabel 4.1 Definisi Aktor dan Dekripsi

No

Aktor

Deskripsi

Admin

Pihak yang bertanggung jawab dan
memiliki hak akses penuh atas sistem e-
learning mulai dari mengelola user,
kelas, mata pelajaran, materi, tugas,

latihan, nilai dan berita.

Pengajar

Pihak yang berperan sebagai user yang
memiliki hak akses untuk mengelola
materi, tugas, latihan, nilai, berita dan

melakukan diskusi.

Siswa

Pihak yang berperan sebagai user yang
hanya memiliki hak akses untuk
menerima materi, mengerjakan tugas
dan latihan, melihat nilai, berita dan

melakukan diskusi.
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b. Definisi Use Case dan Deskripsinya

Tabel 4.2 Definisi Use case dan Dekripsi

No Use case Deskripsi
Use case ini merupakan proses pengelolaana
data yang dilakukan oleh admin. Mulai dari
1. | Kelola Data Master

pengelolaan user, data pengajar, data siswa, data

kelas, dan data mata pelajaran.

Materi

Use case ini merupakan proses penyampaian
materi dari Pengajar dengan cara upload dan
penerimaan materi oleh siswa dengan cara

download.

Tugas/Latihan

Use case ini merupakan proses pemberian soal
online oleh Pengajar kemudian siswa melakukan

pengerjaan soal tugas/latihan.

Nilai

Use case ini merupakan hasil penilaian dari

latihan yang telah dikerjakan oleh siswa.

Diskusi

Use case ini merupakan forum interaksi tanya
jawab antara Pengajar dengan siswa atau siswa
dengan siswa berdasarkan topik yang dibuat oleh

Pengajar.
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4.1.3.2 Skenario Use Case

a. Skenario Use Case Kelola Data Master yang diusulkan

Tabel 4.3 Skenario Use case Kelola Data Master yang Diusulkan
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Identifikasi
No 1
Nama Kelola Data Master
Melakukan proses dari pengelolaan user, data
Tujuan Pengajar, data siswa, data kelas, dan data mata
pelajaran
Aktor Admin
Use case ini merupakan proses pengelolaanata
Deskinsi yang dilakukan oleh admin. Mulai dari pengelolaan
P user, data Pengajar, data siswa, data kelas, dan data
mata pelajaran
Skenario Utama
Kondisi awal | Data belum ditambahkan
Admin Sistem
1. Memilih menu kelola data
master
2. Menampilkan halaman data master
3. Klik tambah data master
4. Menampilkan form input data master
5. Melakukan input data master

6. Menyimpan data hasil input

Kondisi Akhir | Data telah tersimpan pada database




b. Skenario Use Case Materi yang diusulkan
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Tabel 4.4 Skenario Use case Materi yang Diusulkan

Identifikasi
No 2
Nama Materi
Tujuan Melakukan proses sharing materi
Aktor Pengajar, Siswa
Use case ini merupakan proses penyampaian
_ materi dari Pengajar dengan cara upload dan
Deskripsi . : .
penerimaan materi oleh siswa dengan cara
download.
Skenario Utama
Kondisi awal | Materi belum diupload
Pengajar Siswa Sistem
1. Memilih menu
materi
2. Menampilkan halaman
materi
3. Kilik tambah materi
4. Menampilkan form
input materi
5. Menginput data
materi
6. Upload file materi
7. Klik simpan
8. Menyimpan materi
pada database
9. Memilih menu
materi

10. Menampilkan halaman
materi
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11. Klik lihat materi

12.

Menampilkan  daftar
materi

13. Klik Download

Kondisi Akhir

| Materi sudah didownload

c. Skenario Use Case Tugas/Latihan yang diusulkan

Tabel 4.5 Skenario Use case Tugas/Latihan yang Diusulkan

Identifikasi
No 3
Nama Tugas/Latihan
Tujuan Melakuka_n proses pengerjaan soal tugas/latihan
secara online
Aktor Pengajar, Siswa
Use case ini merupakan proses pemberian soal
Deskripsi online oleh Pengajar kemudian siswa melakukan
pengerjaan soal tugas/latihan
Skenario Utama
Kondisi awal | Soal latihan belum dibuat

Pengajar

Siswa

Sistem

1. Memilih menu latihan

Menampilkan halaman
latihan

3. Kilik tambah latihan

Menampilkan form
input latihan

5. Menginput
latihan

data

6. Klik simpan
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7. Menyimpan data
latihan pada database
8. Menampilkan  daftar
latihan
9. Kiik buat soal
10. Menampilkan form
input soal

11. Menginput soal

12. Klik Simpan

13.

Menyimpan soal pada
database

14. Memilih menu
latihan
15. Menampilkan halaman
latihan
16. Klik lihat latihan
17. Menampilkan  daftar
latihan
18. Klik kerjakan
latihan
19. Menampilkan halaman
soal latihan
20. Klik mulai
kerjakan
21. Mengerjakan soal
latihan
22. Klik Selesai
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23. Menyimpan hasil
latihan

Kondisi Akhir

| Soal latihan sudah dikerjakn

d. Skenario Use Case Nilai yang diusulkan

Tabel 4.6 Skenario Use case Nilai yang Diusulkan

Identifikasi
No 4
Nama Nilai
Tui Melihat nilai hasil soal latihan yang sudah

tjuan dikerjakan

J
Aktor Siswa
Deskripsi Use case ini_merupakan hasi_l penilaian dari latihan

yang telah dikerjakan oleh siswa
Skenario Utama

Kondisi awal | Soal latihan sudah dikerjakan

Siswa

Sistem

1. Pilih menu nilai

2. Menampilkan halaman nilai

3. Kilik lihat hasil latihan

4. Menampilkan daftar hasil latihan

5. Kilik lihat nilai

6. Menampilkan nilai hasil latihan

Kondisi Akhir

| Nilai hasil latihan sudah ditampilkan




e. Skenario Use Case Diskusi yang diusulkan

Tabel 4.7 Skenario Use case Diskusi yang Diusulkan
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Identifikasi
No 5
Nama Diskusi
Tujuan Melakukan interaksi antara pengajar dan siswa
Aktor Pengajar, Siswa

. Use case ini merupakan proses interaksi
Deskripsi K o . .
omunikasi antara pengajar dengan siswa
Skenario Utama

Kondisi awal | Topik diskusi belum dibuat

Pengajar

Siswa Sistem

1. Memilih menu
diskusi

2. Menampilkan halaman
diskusi

3. KIlik tambah topik

4. Menampilkan form
input topik

5. Menginput data
topik

6. Klik simpan

7. Menyimpan pada
database

8. Memilih menu

diskusi

9. Menampilkan halaman
diskusi

10. Klik lihat diskusi
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11. Menampilkan daftar
dikusi

12. Klik masuk diskusi

13. Menampilkan halaman
komentar diskusi

14. Mengisi komentar

15. Klik Balas

16. Menyimpan ke
database

Kondisi Akhir | Diskusi sudah dilakukan
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4.1.3.3 Activity Diagram

a. Activity Diagram Kelola Data Master yang diusulkan

Pengelolaan Data Master

Admin Sistem

Menampilkan halaman
utama

$

Memilih menu kelola data
master J

:

Klik tambah data master

g

Melakukan input data
master )

Menampilkan halaman
data master

) data master

Menyimpan hasil input

) >[Menampllkan form mputj

Gambar 4.2 Activity Diagram Pengelolaan Data Master



b. Activity Diagram Materi yang diusulkan

7

Materi

Pengajar

Siswa

Sistem

Menampilkan Halaman

Memilih menu materi

Utama

Menampilkan halaman
materi

Klik tambah materi

Menampilkan form input
materi

Menginput data materi

Upload file materi

Klik simpan

Menyimpan materi pada
database

Memilih menu materi

Klik lihat materi

Menampilkan daftar
materi

Klik Download

Gambar 4.3 Activity Diagram Materi yang Diusulkan



c. Activity Diagram Tugas / Latihan yang diusulkan

Tugas/Latihan

Pengajar Siswa Sistem

Menampilkan Halaman

Utama
Memilih menu tugas/ Menampilkan halaman
latihan tugas/latihan
. . N ilkan form input
Klik tambah tugas/latihan tugas/latihan

Menginput data tugas/
latihan

Klik simpan

Menyimpan data tugas/
latihan pada database
v

Menampilkan daftar
tugas/latihan

Klik buat soal Menampilkan form input
soal
Menginput soal

Menyimpan soal tugas/
latihan pada database

Klik simpan

V
Memilih menu tugas/ | Menampilkan halaman
latihan tugas/latihan
V
T " Menampilkan daftar
Klik lihat tugas/latihan > tgas/latihan
V
Klik kerjakan tugas/ | Menampilkan halaman
latihan soal tugas/latihan

V
Klik mulai kerjakan
Menyimpan hasil tugas/
latihan
Vi

V
Klik selesai

Gambar 4.4 Activity Diagram Tugas/Latihan yang Diusulkan



d. Activity Diagram Nilai yang diusulkan
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Nilai

Siswa

Sistem

v

Menampilkan halaman

Memilih menu nilai

Menampilkan halaman
n|Ia|

™ |
)

v

Klik lihat hasil latihan

— \T_/

Menampilkan daftar hasil
Iatlhan

v

Klik lihat nilai }

E
o
{
=

Menampilkan nilai hasil
latihan

Gambar 4.5 Activity Diagram Nilai yang Diusulkan




e. Activity Diagram Diskusi yang diusulkan

Diskusi

Pengajar

Siswa

Sistem

Menampilkan Halaman

Memilih menu diskusi

Utama

Menampilkan halaman
diskusi

Klik tambah diskusi

Menampilkan form input
diskusi

Menginput data diskusi

Klik simpan

Menyimpan data diskusi

V
Memilih menu diskusi

V
Klik lihat diskusi

Vv
Klik masuk diskusi

~| Menampilkan halaman
diskusi

V
Mengisi komentar
V
Klik balas

>

Menyimpan ke database
Vv

Gambar 4.6 Activity Diagram Diskusi yang Diusulkan
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4.1.3.4 Sequence Diagram

a. Sequence Diagram Kelola Data Master yang diusulkan

Halaman Utama

Halaman Data
Master

Form Input Data
Master
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|
|
R |
Admin |
|
M I
< 1. Menampilkan halaman utama. }
2. Memilih menu !
kelola data master 2.1 Mengaktifkan halaman
data master()
Sy 3. Menampilkan halaman data master—————————
4. Klik tambah data master ()
|
(-————————————— ==~ 5. Menampilkan form input data masterr

4.1 Mengaktifkan form input
data master()

|
|
l
} 6. Melakukan input data master 1
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

7. Menyimpan hasil input()

Gambar 4.7 Sequence Diagram Kelola Data Master yang Diusulkan

b. Sequence

Diagram Materi yang diusulkan

‘ Halaman Materi

‘ Halaman Utama ‘

Form Input Materi

Database

Halaman daftar
materi

| |
I I
| |
Pengajar Siswa | |
— i i
M I I
S — |- 1. Menampilkan halaman utama- — — | |
2. Memilih menu mater ! 1
2.1 Mengaktifkan halaman I
materi() }
———————————————— I = 3. Menampilkan halaman materi === === ====—=-—-———=——-— I
Klik tambah materi ; » !
I 4, i
‘ 1 Mengaktifkan form input
! materi() ’
7777777777777777 f == == ——————5. Menampilkan form input materi- - — — —— —— == — - === —— == —— —— ——————
. Melakikan input data : >
7. Upload file : >
Klik Simpan ( :
i i
| | T 9 materi(y
i i i
I I I
I I
i i
< —10. Menampilkan halaman utama — } }
11. Memilih menu mater !
11.1. Mengaktifkan halaman |
materi() i
R 12. Menampilkan halaman materi- — — — — — — — — — — }
3. Klik lihat > 1
1 13.1 Mengakiifkan halaman daftar materi
——————————————————— I~ = ===~ == ~14. Menampilkan halaman daftar materi-— — — — — -~ — L~~~ _________
: 15, Klik download(
i i
I I
I i
S e B S R e e e = ——~16. File materi- - — - —— —
I I
i i
I I
i i
I I

d

I
T
|
| 15.1 Download file materi
|
B
|
|
|
|
|

Gambar 4.8 Sequence Diagram Materi yang Diusulkan



c. Sequence Diagram Tugas/Latihan yang diusulkan

Pengajar
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[ atman vama

‘ Halaman Tugas/ ‘
L

Form Input Tugas/

e | [Fomrpn |

Tugas/Latihan

Halaman Soal
TugasiLatihan

[ o

|

|

I

siswa I
O |

[—2. Memitin menu

1. Menampilkan

Menampilkan halaman tugasiiatinam= = = =

2.1 Mengakifian halaman
tugaslatinan)

Kik tambah }
i
|

u

41 Mengakiifian form input_|

ugas/laihan)

ferampil

m input

Melakuken input data

Kiik Simp

9. Menampilkan halaman

8.1 Mengakifkan halaman
dattar ugssfathang ]

i |
!
|

10,1 Mengatiken form,
input soal() !

1. Menampilian form input s

Melakukan inp

< ~15. Menampilkn halaman vama -
16 Memitin menu tugasfiathan—»{

3. Kiik Simps

16,1, Mengakifkan halaman
tugasflaihan) ™

7. Menampilkan halamn

18, Kk lihat tugas/latinan

o

1. Mengakiifkan halaman daftar tug:
|

Kiik kerjaken tuga

21 Menampilkan halaman soal gasfatihan-

20,1, Mengakifkan halaman soal tugas/latinan)————1

14, Menyinpan

-

Kiik i

Kiik

24, Menyimpan hasil
tugasflatinan
L ugaslatinan()
i
I
|
|

Gambar 4.9 Sequence Diagram Tugas/Latihan yang Diusulkan

d. Sequence Diagram Nilai yang diusulkan

Siswa

‘ Halaman Utama ‘

‘ Halaman Nil

ai‘

< 1. Menampilkan halaman utama.
2. Memilih menu,

nilai 2.1 Mengaktifkan halaman
nilai()
-———————- 3. Menampilkan halaman nilai- == ——=——————
4. Klik lihat hasil tugas/latihan >
| 4.1 Mengaktifkan daftar
} hasil tugas/latihan()
Ke—mmmm e 5 daftar hasil tugas/latihan — — — — = — = == == = —————
! . Klik lihat ilai } »>
| |
| |
| |
| |
77777777777777777 -‘r— — ———————7.Menampilkan nilai hasil tugas/latihan — — = — — — — — —

Halaman Daftar Hasil
Tugas/Latihan

Halaman Nilai Hasil ‘

‘ Database

6.1. Mengaktifkan halaman nilai
hasil tugas/latihan()

Tugas/Latihan
T

6.2. Mengambil nilai()—bu

Gambar 4.10 Sequence Diagram Nilai yang Diusulkan



e

Pengajar

Sequence Diagram Diskusi yang diusulkan
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‘ Halaman Utama ‘

‘ Halaman Diskusi ‘

[ Form mprpisas

Halaman daftar
Diskusi

Database

Halaman Komentar
Diskusi

|
|

|

Siswa |
. I

1. Menampilkan halaman utama- — —
2.1 Mengakiifkan halaman
diskusi()

~ 3. Menampilkan halaman diskusi ~ = 7~
Kk tambah d ;

5. Menampilkan form input diskusi- — —

4.1 Mengaktifkan form input
diskusi —

Melakukan input

Kiik Simpat

< — 9. Menampilkan halaman utama- —

10. Memilih menu diskusi-

11, Mengaktifkan halaman diskusi)
~12. Menampilkan haleman diskusi — —

3. Klik lihat
I

— = 14, Menampilkan halaman daftar diskusi

Klik masuk
|

| |
21 Menampilkan halaman komentar diskusi—

8. Menyimpan dalad\skuswo—.|:|

15.1 Menaktifian halaman___,
komentar diskusi)

Mengis

Klik balas(

24, Menyimpan kamemaro—bﬂ

Gambar 4.11 Sequence Diagram Diskusi yang Diusulkan
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4.1.4  Perancangan Data
4.1.4.1 Class Diagram
Berikut adalah diagram kelas dari Sistem Informasi E-Learning di SMA

Negeri 1 Margahayu yang diusulkan:

Gambar 4.12 Class Diagram yang Diusulkan
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4.1.4.2 Object Diagram

Berikut adalah diagram objek dari Sistem Informasi E-Learning di SMA
Negeri 1 Margahayu yang diusulkan:

Ad

istrator

username : admin
password : admin

nama : admin

alamat : Bandung

email : admin@gmail.com
no_telp : 08049832423

blokir: N
+tambahi)
+edit)

+ blokir()

ngajar

nip : 19581201 198303 1011
nama_lengkap : Drs. H. Aa Sudaya, M.Pd
username : 19581201 198303 1011
password : 19581201 198303 1011
alamat : Bandung

tempat_lahir : Bandung

tanggal_lahir : 2011.1970
jenis_kelamin : Laki-laki

agama :Islam

no_telp : 081213231238

email : aasudaya@gmail.com

website : www.caritahu.com

jabatan : Kepala Sekolah

blokir : N

+tambah()
+edit()
+ blokir()

nis : 151610001
nama_lengkap : Abyan Artyasana P
username : 151610001
password : 151610001
Kelas : XMIPA L

alamat : Bandung
tempat_lahir : Bandung
tanggal_lahir : 02-04-1999
jenis_kelamin : Laki-laki
agama : Islam
nama_ayah : Asep.
nama_ibu : Tini
tahun_masuk : 2017
email : abyan@gmail.com
no_telp : 0891273193128
blokir : N

“tambah()
+ edit()
+blokir()

Y tambah() _deskripsi: Bahasa Indonesia Dasar
+edit() +tambah()
+ hapus() +editl)
+ hapus()
judul : Diskusi 1
kelas : X 1BB
nama, Bahasa Indonesia

nama_kelas : X IBB
wali_kelas : Drs. H. Aa Sudaya, M.Pd
ketua_kelas : Abyan Artyasana P

username : admin
password : admin

+login)

Materi

judul  Pertemuan 1
Kelas : X 1BB

nama_matapelajaran : Bahasa Indonesia
file : pertemuan 1.docx
“tambah()

+ edit()

+hapus()

+ download()

Mata Pelajaran

kode_mapel : MPOOL

Tugas Ajar

nama_matapelajaran : Bahasa Indonesia

Kelas : X 1BB

[~] pengajar: Drs. H. Aa Sudaya, M.Pd

“tambah()

judul : Tugas 1
kelas : X BB

nama_matapelajaran : Bahasa Indonesia
waktu_pengerjaan : 60

info : Sudah bisa dikerjakan

soal: iapa rektor UNIKOM?

jawaban : A

piihan A : Bapak Eddy

piihan B : Bapak Asep

pilihan C : Ibu Ani

piihan D lbu Susi

terbit: Y

+tambah()

+edit)

+hapus()

+ kerjakan()

pembuat : Drs. H. Aa Sudaya, M.Pd
isi: Tanyakan disini
komentar : Siap pak

tambah(
+ balas(

Gambar 4.13 Object Diagram yang Diusulkan

+simpan()



4.1.4.3 Deployment Diagram
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Berikut adalah diagram deployment dari Sistem Informasi E-Learning di

SMA Negeri 1 Margahayu yang diusulkan:

Database Server

Xampp MySql

Client

Admin Pengajar

Web Serverer

E Learning

Web Browser

Siswa

Google Chorme

Gambar 4.14 Deployment Diagram yang Diusulkan
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4.1.4.4 Component Diagram
Berikut adalah diagram komponen dari Sistem Informasi E-Learning di SMA

Negeri 1 Margahayu yang diusulkan:

% E Learning

% Login
S Adenin % Pengajar g Sisva
‘ i !
¢ Manajemen Admin g Kelas Kelas
2
i ¢ ;
3 Manajemen Pengajar g Msta Pelajaran g Mata Pelagaran
: i i
g Manajemen Siswa g Materi g Mater!
¥ ‘ g
CI"D Manajemen Kelas % Tugas Latihan Tugas Latihan
3
¢ ¢ g
% Manajemen Mata Pelaj g Diskusi % Nils
¥
% Dishust

Gambar 4.15 Component Diagram yang Diusulkan
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4.2 Perancangan Antarmuka

Perancangan antar muka digunakan untuk mempermudah user dalam
mengakses Sistem Informasi E-Learning di SMA Negeri 1 Margahayu.
4.2.1  Struktur Menu

Struktur menu dibangun untuk menggambarkan perancangan menu yang
dapat digunakan oleh user dalam menjalankan program sehingga user tidak mengalami

kesulitan dalam penggunaan menu yang dibutuhkan.

a. Struktur Menu Administrator

1
[ T T T T 1
Beranda Manajemen Manajemen Manajemen Manajemen Manajemen
Admin Pengajar Siswa Kelas Mata pelajaran

Gambar 4.16 Struktur Menu Administrator

b. Struktur Menu Pengajar

|
| | | | |
Beranda Manajemen Manajemen Manajemenen Manajemenen
Kelas Materi Tugas/Latihan Diskusi

Gambar 4.17 Struktur Menu Pengajar
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c. Struktur Menu Siswa

Gambar 4.18 Struktur Menu Siswa

4.2.2 Perancangan Input
Perancangan input merupakan suatu gambaran yang dirancang untuk
memasukan data-data yang nantinya akan diproses oleh sistem yang diusulkan

1. Perancangan Input Login

E-Learning
SMA Negeri 1 Margahayu

LOGIN ADMINISTRATOR

Username / Nama Pengguna

Password / Kata Sandi

Login

Gambar 4.19 Perancangan Input Login



2. Perancangan Input Administrator

TAMBAH ADMMINISTRATOR

Nama ‘ ‘

Username ‘ ‘

Password ‘ ‘

Alamat |

E-mail ‘ ‘

No Telp/Hp ‘ ‘

Blokir OYON

Gambar 4.20 Perancangan Input Administrator

3. Perancangan Input Pengajar

TAMBAH PENGAJAR

NIP |:|

Nama Lengkap ‘ ‘

passwos | ]

Alamat ‘

Tempat Lahir ‘ ‘

Tanggal Lahir ‘ v ‘ ‘ VH V‘

Jenis Kelamin O Laki-laki O Perempuan

Agama ‘ v ‘

E-mail ‘ ‘

Website ‘ ‘

Jabatan ‘ ‘
Blokir Oy On

Gambar 4.21 Perancangan Input Pengajar



4. Perancangan Input Siswa
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TAMBAH SISWA

Nama Lengkap ‘ ‘

passwors ||

o

Alamat ‘

Tempat Lahir ‘ ‘

Tanggal Lahir ‘ v ‘ ‘ VH V‘

Jenis Kelamin O Laki-laki O Perempuan

Agama ‘ M ‘

Tahun Masuk |:|

E-mail ‘ ‘

Blokir Oy On

Gambar 4.22 Perancangan Input Siswa



5. Perancangan Input Kelas

TAMBAH KELAS

Nama Kelas ‘ ‘
Wali Kelas ‘ v ‘
Ketua Kelas ‘ v ‘

‘SimpanH Batal ‘

Gambar 4.23 Perancangan Input Kelas

6. Perancangan Input Mata Pelajaran

TAMBAH MATA PELAJARAN

Kode Mapel ‘ ‘

Mata Pelajaran ‘ ‘

‘SimpanH Batal ‘

Gambar 4.24 Peracangan Input Mata Pelajaran
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7. Perancangan Input Tambah Materi

TAMBAH MATERI

Judul ‘ ‘

Kelas ‘ v ‘

Mata Pelajaran ‘ V‘

File

‘Simpan H Batal ‘

Gambar 4.25 Perancangan Input Materi

8. Perancangan Input Tambah Tugas/latihan

TAMBAH TUGAS/LATIHAN

Judul ‘ ‘

Kelas ‘ v ‘

Mata Pelajaran ‘ V‘

Waktu ]

Info

‘SimpanH Batal ‘

Gambar 4.26 Perancangan Input Tugas/Latihan
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9. Perancangan Input Soal Pilihan Ganda

BUAT SOAL PG TUGAS/LATIHAN

Pertanyaan

Gambar Pilih Flle

Pilihan A

Pilihan C

Pilihan B ‘ ‘
Pilihan D ‘

Kunci Jawaban OA OB OC OD

Gambar 4.27 Perancangan Input Soal Pilihan Ganda

10. Perancangan Input Soal Essay

BUAT SOAL ESAY TUGAS/LATIHAN

Pertanyaan

Garmbar

Gambar 4.28 Perancagan Input Soal Essay
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11. Perancangan Input Diskusi

TAMBAH DISKUSI

Judul ‘ ‘

Kelas v

Mata Pelajaran ‘ v ‘

Isi

Gambar 4.29 Perancangan Input Diskusi

4.2.3  Perancangan Output

Perancangan output merupakan gambaran dari hasil data dan perintah yang
telah diinputkan kedalam sistem dengan tujuan untuk menghasilkan output yang
berguna sebagai tujuan untuk mengubah data menjadi suatu Sistem Informasi yang
berkualitas. Adapun perancangan output pada sistem yang diusulkan adalah sebagai
berikut :

1. Perancangan Output Administrator

Manajemen Administrator

No Nama Alamat Email No Telp/HP Blokir Aksi
1 Admin SMA Negeri 1 Margahayu admin@gmail.com 08123456789 N B)

Gambar 4.30 Perancangan Output Administrator



2. Perancangan Output Pengajar
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Manajemen Pengajar

Tambah Pengajar

No NIP Nama Jenis Kelamin Alamat Blokir Aksi
1 19581201 198303 1 011 | Drs. H. Aa Sudaya, M.Pd Laki-laki SMA Negeri 1 Margahayu N
Default
Gambar 4.31 Perancangan Output Pengajar
3. Perancangan Output Siswa
Manajemen Siswa
sort by --Pilih-- ‘ ‘ cari ‘
No NIS Nama Kelas Jenis Kelamin Blokir Aksi
1 151610001 Abyan Artyasana Pradana XIIMIPA L Laki-laki N E’
Detail

Gambar 4.32 Perancangan Output Siswa




4. Perancangan Output Kelas
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Manajemen Kelas

Tambah Kelas

No

Kelas

Wali Kelas

Ketua Kelas

Aksi

X1BB

Drs. H. Aa Sudaya, M.Pd

Abyan Artyasana Pradana

[3 ' Lihat Siswa

Gambar 4.33 Perancangan Output Kelas

5. Perancangan Output Mata Pelajaran

Tambah Mata Pelajaran

Manajemen Mata Pelajaran

No

Nama

Kelas

Pengajar

Aksi

Bahasa Indonesia

X1BB

Drs. H. Aa Sudaya, M.Pd

(£ #

Gambar 4.34 Perancangan Output Mata Pelajaran
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6. Perancangan Output Materi

Daftar Materi

Tambah Materi

No Judul Kelas | Pelajaran Nama File Tanggal Upload Aksi

1 Pertemuan 1 X1BB Bahasa Indonesia | Pertemuan 1.docx 1 Juni 2018 E '

Gambar 4.35 Perancangan Output Materi
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4.3 Perancangan Arsitektur Jaringan
Perancangan arsitektur jaringan yang digunakan pada Sistem Informasi E-
Learning di SMA Negeri 1 Margahayu yaitu dengan pemanfataan jaringan internet.

Berikut merupakan perancangan arsitektur jaringan :

1] 0] .
] O] .
O] O] .

@,

Web server

Gambar 4.36 Arsitektur Jaringan

Pada gambar tersebut dapat dilihat bahwa perancangan arsitektur yang
digunakan menggunakan metode client server. Dimana user harus menggunakan

internet untuk mengakses aplikasi yang dibangun.
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4.4 Pengujian

Pada tahap pengujian ini dapat diketahui dan ditemukan kesalahan-kesalahan
yang terjadi pada sistem yang sudah dibangun. Tujuan dari pengujian ini yaitu untuk
mengetahui Kkinerja sistem dan menganalisa ketidaksempurnaan sistem untuk
kemudian dapat diperbaiki.
4.4.1 Rencana Pengujian

Pengujian perangkat lunak ini menggunakan metode pengujian black box.
Pengujian black box ini berfokus pada fungsional perangkat lunak yang dibangun.

Tabel 4.8 Rencana Pengujian

. o Jenis
Item Pengujian Deskripsi 3
Pengujian

Melakukan login apakah sudah benar dan
Login ) ) Blackbox
sesuai dengan yang dirancang

Melakukan pengujian terhadap fungsi

pengelolaan data master yang meliputi data
Pengelolaan Data

Master admin, data pengajar, data siswa, data kelas Blackbox
dan data mata pelajaran apakah sudah sesuai
dengan apa yang telah dirancang atau belum
Melakukan pengujian terhadap fungsi

Materi penyampaian materi apakah sudah sesuai Blackbox

dengan apa yang telah dirancang atau belum

Melakukan pengujian terhadap fungsi

) pembuatan dan pengerjan tugas/latihan
Tugas/Latihan ) Blackbox
apakah sudah sesuai dengan apa yang telah

dirancang atau belum
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Melakukan pengujian terhadap fungsi

Nilai pemberian nilai apakah sudah sesuai dengan Blackbox
apa yang telah dirancang atau belum
Melakukan pengujian terhadap fungsi
Diskusi diskusi apakah sudah sesuai dengan apa Blackbox

yang telah dirancang atau belum

4.4.2  Kasus dan Hasil Pengujian

Berikut merupakan hasil dari pengujian yang telah dilakukan terhadap

perangkat lunak yang dibangun.

1. Pengujian Login

Tabel 4.9 Pengujian Login

Kasus dan Hasil Pengujian Data Normal
Skenario Uji Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
Username : admin | Login berhasil dan | Login berhasildan | [ X ] Diterima
Password : admin | menampilkan menampilkan [ ] Ditolak
halaman utama halaman utama
Kasus dan Hasil Pengujian Data Salah
Skenario Uji Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
Username : salah | Tidak dapat login | Menampilkan [ X ] Diterima
Password : salah | dan menampilkan | pesan username [ ] Ditolak
pesan username dan password
dan password salah atau
salah atau diblokir
diblokir
Username : Tidak dapat login | Menampilkan [ X ] Diterima
Password : salah | dan menampilkan | pesan username [ ] Ditolak
pesan username dan password
dan password
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salah atau salah atau
diblokir diblokir
Username : salah | Tidak dapat login | Menampilkan [ X ] Diterima
Password : dan menampilkan | pesan username [ ] Ditolak
pesan username dan password
dan password salah atau
salah atau diblokir
diblokir
Username: null Tidak dapat login | Tidak dapat login | [ X ] Diterima
Password: null dan menampilkan | dan menampilkan | [ ] Ditolak
pesan belum pesan belum
mengisikan mengisikan
username dan username dan
password password

2. Pengujian Kelola Data Master

Tabel 4.10 Pengujian Kelola Data Master

Kasus dan Hasil Pengujian Data Normal

database dan
menampilkan
pesan error
ketidak sesuaian

ketidak sesuaian

Skenario Uji Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
Input data master | Data master Data master [ X] Diterima
lengkap dan tersimpan ke tersimpan ke [ ] Ditolak
sesuai database database
Kasus dan Hasil Pengujian Data Salah
Skenario Uji Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
Input data master | Data tidak Menampilkan [ X ] Diterima
tidak sesuai tersimpan ke pesan error [ ] Ditolak




3. Pengujian Materi

Tabel 4.11 Pengujian Materi
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Kasus dan Hasil Pengujian Data Normal

Skenario Uji Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
Input data materi | Data materi Data materi [ X'] Diterima
dan upload file tersimpan ke tersimpan ke [ ] Ditolak
database database
Kasus dan Hasil Pengujian Data Salah
Skenario Uji Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
Input data materi | Data tidak Menampilkan [ X ] Diterima
dan upload file tersimpan ke pesan error file [ ] Ditolak
selain (zip, rar, database dan tidak diijinkan
doc, docx, ppt, menampilkan
pptx, pdf) pesan error file
tidak diijinkan
4. Pengujian Tugas/ Latihan
Tabel 4.12 Pengujian Tugas / Latihan
Kasus dan Hasil Pengujian Data Normal
Skenario Uji Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
Input topik dan Data topik dan Data topik dan [ X ] Diterima
soal tugas / soal tugas / soal tugas / [ ]Ditolak
latihan latihan tersimpan | latihan tersimpan
ke database ke database
Kasus dan Hasil Pengujian Data Salah
Skenario Uji Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
Input topik tugas / | Data tidak Menampilkan [ X ] Diterima
latihan tidak tersimpan ke pesan error untuk | [ ] Ditolak
lengkap database dan melengkapi

menampilkan
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pesan error untuk
melengkapi

5. Pengujian Nilai

Tabel 4.13 Pengujian Nilai

Kasus dan Hasil Pengujian Data Normal

Skenario Uji Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
Klik menu nilai Menampilkan Menampilkan [ X ] Diterima
halaman dan data | halaman dandata |[ ] Ditolak
nilai nilai
6. Pengujian Diskusi
Tabel 4.14 Pengujian Diskusi
Kasus dan Hasil Pengujian Data Normal
Skenario Uji Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
Input topik Data topik diskusi | Data topik diskusi | [ X ] Diterima
diskusi tersimpan ke tersimpan ke [ ] Ditolak
database database
Kasus dan Hasil Pengujian Data Salah
Skenario Uji Yang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
Input topik Data tidak Menampilkan [ X ] Diterima
diskusi tidak tersimpan ke pesan error untuk | [ ] Ditolak
lengkap database dan melengkapi
menampilkan
pesan error untuk
melengkapi
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4.4.3  Kesimpulan Hasil Pengujian

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan
bahwa Sistem Informasi E-Learning yang dibangun telah sesuai secara fungsional dan
sesuai dengan yang diharapkan.
4.5 Implementasi

Implementasi merupakan tahap lanjutan dari perancangan. Tahap
implementasi ini bertujuan untuk mengimplementasikan hasil dari perancangan yang
telah dibuat.
45.1 Implementasi Perangkat Lunak

Untuk mendukung implementasi sistem yang akan dibangun , dibutuhkannya
perangkat lunak sebagai berikut :

Tabel 4.15 Implementasi Perangkat Lunak

Perangkat Lunak Spesifikasi
Sistem Operasi Windows 10
Bahasa Pemrograman PHP, Javascript
Web Server XAMPP
Database Server MySQL
Web Browser Google Chrome, Mozilla Firefox
Core Editor Sublime Text 3




45.2  Implementasi Perangkat Keras

Tabel 4.16 Implementasi Perangkat Keras
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Perangkat Keras Spesifikasi
Processor Intel Core i3
RAM 2GB
VGA Intel® HD Graphics Family
Harddisk 500GB
Monitor HP Led 14”

45.3 Implementasi Basis Data

1. Tabel Admin

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “admin” (
“id_admin’ int(3) NOT NULL,
“username” varchar(100) NOT NULL DEFAULT ‘administrator’,
“password” varchar(100) NOT NULL,
‘nama_lengkap" varchar(100) NOT NULL,
“level” varchar(50) NOT NULL DEFAULT 'admin’,
“alamat” text NOT NULL,
‘no_telp” varchar(20) NOT NULL,
“email” varchar(50) NOT NULL,
“blokir” enum("Y",'N") NOT NULL DEFAULT "N/,
“id_session” varchar(100) NOT NULL

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=5 DEFAULT CHARSET=Ilatin1,




2. Tabel Pengajar
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS “pengajar” (
“id_pengajar int(9) NOT NULL,
“nip’ int(20) NOT NULL,
‘nama_lengkap" varchar(100) NOT NULL,
“username_login" varchar(100) NOT NULL,
“password_login® varchar(100) NOT NULL,
“level” varchar(50) NOT NULL DEFAULT ‘'pengajar’,
“alamat” text NOT NULL,
“tempat_lahir® varchar(100) NOT NULL,
“tgl_lahir” date NOT NULL,
“jenis_kelamin™ enum('L','P") NOT NULL,
“agama’ varchar(20) NOT NULL,
‘no_telp” varchar(20) NOT NULL,
“email” varchar(50) DEFAULT NULL,
“foto” varchar(100) NOT NULL,
“website” varchar(100) DEFAULT NULL,
“jabatan” varchar(200) NOT NULL,
“blokir” enum(Y','N") NOT NULL DEFAULT "N,
“id_session” varchar(100) NOT NULL

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=7 DEFAULT CHARSET=latin1,




3. Tabel Siswa
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘siswa (
“id_siswa’ int(9) NOT NULL,
“nis” int(20) NOT NULL,
‘nama_lengkap" varchar(100) NOT NULL,
“username_login" varchar(50) NOT NULL,
“password_login™ varchar(50) NOT NULL,
"id_kelas” varchar(5) NOT NULL,
“alamat” varchar(150) NOT NULL,
“tempat_lahir® varchar(100) NOT NULL,
“tgl_lahir” date NOT NULL,
“jenis_kelamin™ enum('L','P") NOT NULL,
“agama’ varchar(20) NOT NULL,
‘nama_ayah" varchar(100) NOT NULL,
“nama_ibu" varchar(100) NOT NULL,
“th_masuk™ varchar(4) NOT NULL,
“email” varchar(50) NOT NULL,
‘no_telp” varchar(20) NOT NULL,
“foto” varchar(150) NOT NULL,
“blokir” enum("Y','N") NOT NULL,

“id_session” varchar(100) NOT NULL,
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“id_session_soal” varchar(100) NOT NULL,
“level” varchar(20) NOT NULL DEFAULT 'siswa’

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=28 DEFAULT CHARSET=latin1,;

4. Tabel kelas

CREATE TABLE IF NOT EXISTS kelas™ (
Yid” int(5) NOT NULL,
“id_kelas’ varchar(5) NOT NULL,
‘nama’ varchar(100) NOT NULL,
“id_pengajar int(9) NOT NULL,
“id_siswa’ int(9) NOT NULL

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=73 DEFAULT CHARSET=latin1;

5. Tabel Mata Pelajaran

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mapel” (

“id_mapel” int(11) NOT NULL,
"kode_mapel” varchar(6) NOT NULL,
‘nama’ varchar(30) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=14 DEFAULT CHARSET=latin1;
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6. Tabel Tugas Ajar

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “tugas_ajar” (
“id” int(5) NOT NULL,
“id_matapelajaran” varchar(10) NOT NULL,
“nama’ varchar(100) NOT NULL,
"id_kelas™ varchar(5) NOT NULL,
“id_pengajar int(9) NOT NULL,
“deskripsi” text NOT NULL

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=21 DEFAULT CHARSET=latin1;

7. Tabel Materi

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “file_materi™ (
“id_file™ int(7) NOT NULL,
“judul” varchar(100) NOT NULL,
“id_kelas™ varchar(5) NOT NULL,
“id_matapelajaran’ varchar(5) NOT NULL,
‘nama_file" varchar(100) NOT NULL,
“tgl_posting” date NOT NULL,
‘pembuat” varchar(50) NOT NULL,
*hits™ int(3) NOT NULL

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=86 DEFAULT CHARSET=latin1,
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8. Tabel Tugas/Latihan

a. Topik

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “topik_quiz™ (
Yid_tq" int(9) NOT NULL,
“judul” varchar(150) NOT NULL,
"id_kelas™ varchar(5) NOT NULL,
“id_matapelajaran” varchar(10) NOT NULL,
“tgl_buat” date NOT NULL,
‘pembuat” varchar(100) NOT NULL,
“waktu_pengerjaan” int(50) NOT NULL,
‘info” text NOT NULL,
“terbit” enum("Y','N") NOT NULL DEFAULT 'Y"

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=50 DEFAULT CHARSET=latin1;

b. Soal PG

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “quiz_pilganda’ (
“id_quiz int(10) NOT NULL,

Yid_tq" int(9) NOT NULL,

“pertanyaan” text NOT NULL,

“gambar’ varchar(100) NOT NULL,

pil_a” text NOT NULL,

“pil_b’ text NOT NULL,
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*pil_c" text NOT NULL,
pil_d text NOT NULL,

“kunci” varchar(1) NOT NULL,

“tgl_buat” date NOT NULL,

“jenis_soal” varchar(50) NOT NULL DEFAULT 'pilganda’

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=226 DEFAULT CHARSET=latin1;

c. Soal Essay

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “quiz_esay" (
“id_quiz int(9) NOT NULL,

Yid_tq" int(9) NOT NULL,

“pertanyaan” text NOT NULL,

“gambar’ varchar(100) NOT NULL,

“tgl_buat” date NOT NULL,

“jenis_soal” varchar(50) NOT NULL DEFAULT 'esay'

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=88 DEFAULT CHARSET=latin1;
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9. Tabel Nilai

a. Nilai

CREATE TABLE IF NOT EXISTS Tnilai” (
“id” int(50) NOT NULL,
Yid_tq" int(50) NOT NULL,
“id_siswa’ int(50) NOT NULL,
“benar” int(10) NOT NULL,
“salah” int(10) NOT NULL,
“tidak_dikerjakan™ int(50) NOT NULL,
“persentase” int(3) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=16 DEFAULT CHARSET=latin1;

b. Nilai Esay

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "nilai_soal_esay" (
“id” int(50) NOT NULL,

Yid_tq" int(50) NOT NULL,

“id_siswa’ int(50) NOT NULL,

“nilai” varchar(10) NOT NULL

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=17 DEFAULT CHARSET=latin1;
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10. Tabel Diskusi

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “diskusi" (
Yid” int(11) NOT NULL,
“parent_id" int(11) DEFAULT NULL,
“judul” varchar(50) NOT NULL,
“id_kelas™ int(11) NOT NULL,
“id_matapelajaran” int(11) NOT NULL,
‘pembuat” int(11) NOT NULL,
“komenter” varchar(35) NOT NULL,
“isi” text NOT NULL,
“tgl_buat” date NOT NULL,
“tipe” enum('diskusi','’komentar’) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB AUTO_INCREMENT=58 DEFAULT CHARSET=latin1;
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45.4  Implementasi Antarmuka

1. Halaman Login Admin / Pengajar

Gambar 4.37 Halaman Login Admin/Pengajar

2. Halaman Beranda Admin

Gambar 4.38 Halaman Beranda Admin
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3. Halaman Admin - Kelola Data Master Admin
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Gambar 4.39 Halaman Admin — Kelola Data Master Admin

4. Halaman Admin - Kelola Data Master Pengajar
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Gambar 4.40 Halaman Admin — Kelola Data Master Pengajar
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5. Halaman Admin - Kelola Data Master Siswa
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Gambar 4.41 Halaman Admin — Kelola Data Master Siswa

6. Halaman Admin - Kelola Data Master Kelas
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Gambar 4.42 Halaman Admin — Kelola Data Master Kelas
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7. Halaman Admin - Kelola Data Master Mata Pelajaran
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Gambar 4.43 Halaman Admin — Kelola Data Master Mata Pelajaran
8. Halaman Admin — Kelola Tugas Ajar
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Gambar 4.44 Halaman Admin — Kelola Data Master Mata Pelajaran
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9. Halaman Beranda Pengajar
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Gambar 4.45 Halaman Beranda Pengajar

10. Halaman Pengajar — Daftar Kelas
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Gambar 4.46 Halaman Pengajar — Daftar Kelas
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11. Halaman Pengajar — Daftar Mata Pelajaran
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Gambar 4.47 Halaman Pengajar — Daftar Mata Pelajaran

12. Halaman Pengajar — Daftar Materi
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Gambar 4.48 Halaman Pengajar — Daftar Materi
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13. Halaman Pengajar — Daftar Tugas/Latihan
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Gambar 4.49 Halaman Pengajar — Daftar Tugas/Latihan

14. Halaman Pengajar — Daftar Diskusi
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Gambar 4.50 Halaman Pengajar — Daftar Diskusi
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15. Halaman Login Siswa

E-Learning

TMA Naget 1M

Gambar 4.51 Halaman Login Siswa

16. Halaman Beranda Siswa

Gambar 4.52 Halaman Beranda Siswa
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17. Halaman Siswa — Kelas
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Gambar 4.53 Halaman Siswa — Kelas

18. Halaman Siswa — Mata Pelajaran

Biaereg LA Nagart | X -p - 0 X
« C 0O @ satat 13
aftar Mata Pelajaran di Kelas Anda
" [ o— Deaugml

Gambar 4.54 Halaman Siswa — Mata Pelajaran
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19. Halaman Siswa — Materi
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Gambar 4.55 Halaman Siswa — Materi

20. Halaman Siswa — Tugas / Latihan
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Gambar 4.56 Halaman Siswa — Tugas/Latihan
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Gambar 4.57 Halaman Siswa — Nilai
22. Halaman Siswa — Diskusi
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Gambar 4.58 Halaman Siswa - Diskusi
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Implementasi instalasi program ini menjelaskan mengenai cara instalasi

program yang meliputi instalasi server lokal, import database, serta import data sistem

informasi. Adapun langkah — langkah implementasi program tersebut, yaitu:

1.

2.

di bawah ini :

2 Modules

Service Module

Apache
MySQL
FileZilla
Mercury

Tomcat

3 [mysql]
[mysql]
[mysql]
[mysaql]
[mysaql]
[Apache]
[Apache]
[mysql]
[mysaql]

Klik Apache untuk menginstall webserver

Klik Mysqgl untuk menginstall database

XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compited: May 7th 2013 ]

XAMPP Control Panel v3.2.1

PID(s) Port(s) Actions

gggg 80, 443 Stop Admin

5792 3306 Admin
Start Admin
Start

Start Admin

Instalasi server lokal, menggunakana XAMPP v3.2.1

Config
Config
Config
Config

Config

improper privileges. a crash, or a shutdown by another method

Press the Logs button to view error logs and check
the Windows Event Viewer for more clues

If you need more help. copy and post this

entire log window on the forums

Attempting to start Apache app..

Status change detected: running

Attempting to start MySQL app...

Status change detected: running

Gambar 4.59 Xampp Control Panel

Logs
Logs
Logs
Logs

Logs

= e
47 Config
) Netstat
& Shell
Explorer
E" Senvices
& Help
11 Quit

~

Jika sudah ter-install maka selanjutnya akan muncul tampilan seperti gambar

5. Copy atau import folder E-Learning ke dalam folder htdocs yang terdapat di

folder utama XAMPP

6. Buat database dengan nama e-learning
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Gambar 4.60 Buat Database

7. Import database yang berupa format .sql
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Gambar 4.61 Import Database
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8. Buka web browser dan buka alamat http://localhost//e-learning atau www.e-

learning.sch ke dalam address bar untuk membuka website sistem informasi

e-learning SMA Negeri 1 Margahayu.

45.6  Penggunaan Program
Berikut ini akan dijelaskan tata cara dalam penggunaan program aplikasi
Sistem Informasi E-Learning SMA Negeri 1 Margahayu:
4.5.6.1 Penggunaan Admin
1. Login
Untuk dapat mengakses halaman admin, user melakukan Login terlebih dahulu

dengan mengisikan username dan password lalu menekan tombol Login.

© ~vrerres Liswry ® - - o x

Gambar 4.62 Login


http://localhost/SIPJA
http://www.e-learning.sch/
http://www.e-learning.sch/
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2. Halaman Beranda Admin
Pada halaman beranda admin, terdapat beberapa menu yang dapat admin pilih
untuk pengelolaan data master, seperti : Manajemen Administrator, Manajemen

Pengajar, Manajemen Siswa, Manajemen Kelas, dan Manajemen Mata Pelajaran.

o — 2T ® bt roe— o | W ™ — . .

& S

Gambar 4.63 Beranda Admin
3. Kelola Data Admin

Untuk menambahkan data administrator, tekan tombol “Tambah Administrator”,

kemudian masukan data administrator, lalu klik simpan.

o — 2T ® bt § s0e— @ | W " — . .

Py ——

Gambar 4.64 Kelola Data Admin
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4. Kelola Data Pengajar
Untuk menambahkan data pengajar, tekan tombol “Tambah Pengajar”, kemudian

masukan data pengajar, lalu klik simpan.

—— - - en —_— .

Gambar 4.65 Kelola Data Pengajar

5. Kelola Data Siswa
Untuk menambahkan data siswa, tekan tombol “Tambah Siswa”, kemudian

masukan data siswa, lalu klik simpan.

ot | HERT 0 87 () b 4 00 8 | [0 et . _ " .

Gambar 4.66 Kelola Data Siswa
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6. Kelola Data Kelas
Untuk menambahkan data kelas, tekan tombol “Tambah Kelas”, kemudian

masukan data kelas, lalu klik simpan.

o — R R bt roe— o | W " —_— .

Gambar 4.67 Kelola Data Kelas

7. Kelola Data Mata Pelajaran
Untuk menambahkan data mata pelajaran, tekan tombol “Tambah Mata

Pelajaran”, kemudian masukan data mata pelajaran, lalu klik simpan.

— 2T & e L ae— b - " —-— .

Gambar 4.68 Kelola Data Mata Pelajaran
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4.5.6.2 Penggunaan Pengajar
1. Login
Untuk dapat mengakses halaman pengajar, user melakukan Login terlebih dahulu

dengan mengisikan username dan password lalu menekan tombol Login.

© ~vrerres Liswry ® - - o x

Gambar 4.69 Login Pengajar

2. Halaman Beranda Pengajar
Pada halaman beranda pengajar, terdapat beberapa menu yang dapat user pilih

seperti : Kelas, Mata Pelajaran, Materi, Tugas/Latihan, dan Diskusi.

Gambar 4.70 Beranda Pengajar
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3. Mata Pelajaran Pengajar
Untuk menambahkan mata pelajaran yang akan diajar, tekan tombol “Tambah

Mata Pelajaran”, kemudian pilih kelas dan mata pelajaran, lalu klik simpan.

Gambar 4.71 Mata Pelajaran Pengajar

4. Materi
Untuk menambahkan materi, tekan tombol “Tambah Materi”, kemudian masukan
judul materi, pilih kelas dan mata pelajaran, pilih file materi yang akan diupload,

lalu klik simpan.

Gambar 4.72 Materi Pengajar
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5. Tugas/ Latihan
Untuk menambahkan tugas / latihan, tekan tombol “Tambah Topik”, kemudian
masukan judul, pilih kelas dan mata pelajaran, klik button “Y” pada terbit bila

akan diterbitkan, lalu klik simpan.

Gambar 4.73 Daftar Tugas / Latihan Pengajar

Untuk membuat soal pilih tombol “buat soal” pada topik yang akan dibuatkan

soal, kemudian masukan pertanyaan dan jawaban, lalu klik simpan

Gambar 4.74 Form Soal Pengajar
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6. Diskusi
Untuk menambahkan diskusi, tekan tombol “Tambah Diskusi”, kemudian pilih

kelas dan mata pelajaran, masukan isi bahasan diskusi lalu klik simpan.

Svmrv——r—— - e
pup—
=
-

Gambar 4.75 Daftar Diskusi Pengajar

Untuk melakukan diskusi pilih aksi ”detail diskusi” kemudian masukan isi yang

akan disampaikan, lalu tekan “balas”.
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Gambar 4.76 Diskusi Pengajar
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4.5.6.3 Penggunaan Siswa
1. Login
Untuk dapat mengakses halaman siswa, user melakukan Login terlebih dahulu

dengan mengisikan username dan password lalu menekan tombol Login.

[Py P v -— " .

@ E-Learning

Gambar 4.77 Login Siswa

2. Halaman Beranda Siswa
Pada halaman beranda siswa, terdapat beberapa menu yang dapat user pilih

diantaranya : Kelas, Mata Pelajaran, Materi, Tugas/Latihan, Nilai dan Diskusi.

Gambar 4.78 Beranda Siswa
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3. Kelas
Untuk melihat teman kelas tekan tombol “Lihat Teman”, dan akan muncul daftar
teman yang mengikuti kelas yang sama. Untuk melakukan perpindahan kelas

tekan tombol “Edit Kelas”, pilih kelas tujuan, lalu klik “Simpan”.

Gambar 4.79 Kelas Siswa

4. Mata Pelajaran

Menu ini hanya menampilkan daftar mata pelajaran yang siswa ikuti.

i
‘ y
-

Gambar 4.80 Mata Pelajaran Siswa
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5. Materi

Untuk melihat materi yang telah diupload klik “Lihat Materi”, kemudian akan

muncul daftar materi sesuai mata pelajaran yang dipilih.

Gambar 4.81 Materi Siswa

Klik “download” untuk menyimpan file materi.

[

Gambar 4.82 Daftar Materi Siswa
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6. Tugas/ Latihan

Untuk melihat tugas / latihan yang telah diterbitkan “Lihat Tugas / Latihan”,
kemudian akan muncul daftar tugas / latihan sesuai mata pelajaran yang dipilih.
Lalu pilih tugas / latihan yang akan dikerjakan dan klik “kerjakan” untuk

menampilkan soal.

{

Gambar 4.83 Tugas / Latihan Siswa

Kerjakan soal tugas / latihan jika sudah selesai klik “simpan”.
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Gambar 4.84 Soal Tugas / Latihan
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7. Nilai
Untuk melihat nilai tekan “Lihat Tugas / Latihan”, kemudian akan muncul daftar
tugas / latihan yang sudah dikerjakan sesuai mata pelajaran yang dipilih. Lalu pilih

“lihat nilai”, kemudian akan muncul nilai hasil.

Gambar 4.85 Nilai Siswa
8. Diskusi

Untuk melihat diskusi yang sudah dibuat, klik “lihat diskusi”, kemudian akan

muncul daftar diskusi sesuai mata pelajaran.

Gambar 4.86 Daftar Diskusi Siswa
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Untuk melakukan diskusi pilih “lihat diskusi” kemudian masukan isi komentar

yang akan disampaikan, lalu tekan “balas”.

Gambar 4.87 Diskusi Siswa



