BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Di Era Informasi digital ini situs memegang penting dalam menyampaikan informasi. Dengan situs, kita bisa mengetahui apapun tentang sesuatu yang ingin diketahui. Namun, tidak sedikit situs yang memiliki informasi yang baik, tidak ditunjang dengan tampilan yang baik pula. Hal ini membuat orang tidak tertarik membaca informasi tersebut.
 
Pusat Survei Geologi bertugas dalam menyampaikan segala informasi mengenai keadaan geologis bumi kepada segala pihak yang ingin mengetahui mengenai informasi tersebut. Namun, Pusat Survei Geologi masih mengupayakan bagaimana  membuat informasi yang disajikan menjadi lebih menarik supaya orang yang mendapat informasi tersebut ingin mendapatkan.

Desainer memegang peranan penting dalan menterjemahkan informasi yang telah dibuat menjadi sebuah visual yang menarik. Sehingga banyak orang ingin mengetahui informasi  tersebut. Banyak Perguruan tinggi maupun swasta yang memiliki fakultas desain pada khususnya desain komunikasi visual. Pada saat semester tertentu, mahasiswanya diwajibkan untuk melakukan kerja praktik pada sebuah perusahaan. Hal ini bertujuan untuk mengaplikasikan ilmu desain yang sudah didapat dalam dunia kerja pada saat lulus kuliah.

Universitas Komputer Indonesia jurusan desain komunikasi visual mewajibkan kerja praktik pada mahasiswa berapa pada semester VI. Kerja praktik merupakan salah satu mata kuliah wajib yang diambil diluar praktikim dan perkuliahan.
1.2. Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
Waktu pelaksanaan kerja praktek yang praktikan lakukan berlangsung dari awal bulan maret sampai dengan akhir bulan juni. Adapun hari kerja praktek adalah sebagai berikut:

	No
	HARI
	JAM MASUK
	JAM PULANG

	1
	Senin
	07.30
	12.00

	2
	Selasa
	07.30
	09.30

	3
	Rabu
	07.30
	16.00

	4
	Kamis
	07.30
	12.00

	5
	Jum’at
	10.00
	16.00



Tempat praktikan melaksanakan kerja praktik adalah Gedung Pusat Survey Geologi Indonesia yang beralamat di Jalan Diponegoro no 57.















BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1. Sejarah Perusahaan
Pusat Survei Geologi yang dikenal sekarang ini telah berevolusi melewati tiga kurun waktu. Dimulai dari Dienst van het Mijnwezzen pada masa pemerintahan Hindia Belanda (1820). Setelah proklamasi kemerdekaan Republik Indonesia, institusi ini menjadi Direktorat Geologi yang kemudian pada tahun 1979 berubah menjadi Pusat Penelitian dan Pengembangan Geologi, dan sejak tahun 2006 menjadi Pusat Survei Geologi.

Penelitian dan pengembangan geologi di Indonesia diawali Dienst van het Mijnwezzen dengan dipaparkannya teori undasi, penemuan lajur anomali 	gaya berat free air negatif, dan penemuan fosil hominid oleh ilmuwan Belanda sekitar tahun 1850.

Pada tahun 1946, Direktorat Geologi memulai program pemetaan geologi sistematik, eksplorasi mineral logam dan mineral industri, survei 	hidrogeologi dan geologi teknik, penyelidikan dan pemantauan gunungapi. Pemetaan gayaberat sistematik dimulai padatahun 1964.

Sejak tahun 1979, Pusat Penelitian dan Pengembangan Geologi mulai 	merangkum berbagai hasil kegiatan yang telah dilakukan sebelumnya 	menjadi paket-paket data dan informasi kebumian berupa peta-peta 	geologi digital, serta paket data geologi Irian Jaya (Papua) dan Kalimantan. Kegiatan litbang kebumian dimulai dengan penajaman pada pencarian sumber-sumber baru energi dan mineral, serta aspek lingkungan dan kebencanaan. Hasil-hasil litbang yang berupa data dan informasi tentang potensi kebumian itu disebarluaskan kepada para pemangku kepentingan 	(stakeholder), kalangan industri dan masyarakat luas.
[image: ]Secara ringkas sejarah perkembangan Pusat Survei Geologi menurut silsilah yang disusun oleh RAB Sukamto dan kawan-kawan dapat dilihat pada gambar di bawah ini.




2.2. Profil Perusahaan
Pusat 

2.2. Profil Perusahaan
Pusat Survei Geologi merupakan salah satu unit teknis di bawah Badan Geologi, Departemen Energi dan Sumber Daya Mineral yang berlokasi di Jl. Diponegoro 57, Bandung 40122. Sebelumnya, kelembagaan ini antara tahun 1978-2005 bernama Pusat Penelitian dan Pengembangan Geologi, disingkat Puslitbang Geologi.

Pusat Survei Geologi menyimpan sebagian besar dokumen hasil penyelidikan mineral dan geologi dari berbagai pelosok wilayah Indonesia, berupa pustaka (laporan, terbitan, peta) dan percontoh (batuan, mineral, fosil). Selain menyimpan dokumen hasil penyelidikan dan pemetaan geologi, juga mewarisi dan merawat semua dokumen hasil penyelidikan dan pemetaan geologi dan bahan tambang yang dilakukan oleh lembaga-lembaga pendahulunya, mulai dari Dienst van het Mijnwezen (1850-1922) sampai dengan Puslitbang Geologi (1978-2005).

Dalam melaksanakan tugasnya, Pusat Survei Geologi menyelenggarakan fungsi:
1. perumusan pedoman dan prosedur kerja 
2. perumusan rencana dan program penelitian dan pelayanan 
3. pengelolaan sarana dan prasarana penelitian dan pelayanan 
4. penyelenggaraan penelitian dan penyelidikan, rekayasa teknologi, rancang bagun dan pemodelan untuk survei geologi 
5. pemetaan geologi, geofisika, geokimia, tektonik, geomorfologi, dan geologi kuarter secara bersistem atau bertema 
6. Inventarisasi hasil survei, pemetaan, penelitian dan penyelidikan geologi 
7. pelayanan jasa survei, pemetaan dan penelitian geologi 
8. pengelolaan sistem informasi dan layanan informasi, serta sosialisasi dan dokumentasi hasil survei 
9. pengembangan kerja sama dan sistem manajemen mutu kelembagaan Pusat 
10. pembinaan Unit Pelaksana Teknis Museum Geologi 
11. pembinaan kelompok jabatan fungsional Pusat 
12. pengelolaan ketatausahaan, rumah tangga administrasi keuangan, dan kepegawaian Pusat 
13. evaluasi pelaksanaan penelitian, penyelidikan dan survei di bidang geologi kelautan 













Struktur organisasi
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Pemimpin utama :
Dr. A. Djumarma Wirakusumah
Kepala Bagian Tata Usaha :
Ir. Hendro Wahyono, M.Sc
Kepala Bidang Sarana Teknik :
Ir. Sam Permanadewi, M.Si
Kepala Program Bidang Program & Kerjasama
Ir. Eko Edi Susanto, M.Sc
Kepala Bidang Informasi :
Ir. Ipranta, M.Sc
Kepala Museum Geologi :
Dr. Yunus Kusumahbrata, 




BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1.	Peranan Praktikan Dalam Perusahaan
	Peranan Praktikan Dalam Perusahaan tempat kerja pratek adalah sebagai seorang graphic desainer yang bertugas membuat tampilan situs agar situs terlihat menarik juga serasi dengan tema yang ingin disampaikan.

3.2.	Pekerjaan Praktikan selama Kerja Praktek di Perusahaan
	Pekerjaan yang dilakukan oleh praktikan di perusahaan tempat kerja praktik adalah membuat sebuah tampilan visual sebuah situs atau dalam bahasa ilmiahnya Comprehensif dummy atau disingkat COM sebuah situs yang menerangkan tentang perubahan iklim di Asia selama periode Kapur . Dimana hal ini berguna sebagai acuan untuk memprediksi iklim dunia yang akan datang. Hal ini berguna untuk agar kita dapat mengantisipasi kemungkinan-kemungkinan perubahan iklim yang mungkin terjadi pada dunia khususnya Asia  yang akan dating. Sehingga kita dapat bersiap-siap dalam menghadapinya.

3.3.	Metode Kerja Praktek
	Metode yang digunakan dalam pembuatan situs ini adalah pembagian tugas dan Praktikan dipercayai sebagai graphic desainer dalam pembuatan situs ini . Praktikan mengerjakan  media lebih banyak di tempat kerja praktek, hal ini dilakukan agar praktikan sebagai graphic desainer dapat berkomunikasi dengan baik  dengan rekan rekan yang lain, sehingga dapat  membuat situs yang baik dan tepat dan sesuai yang apa yang diinginkan pembimbing.

	Sebelum mengerjakan tugas praktikan banyak diberi pengarahan oleh pembimbing mengenai situs  yang akan dibuat mulai dari tema situs, konten-konten yang harus dimasukan  dan target audience yang akan melihat situs ini. Oleh sebab itu agar tujuan tersebut dapat terpenuhi dengan baik praktikan selalu berdiskusi dengan pembimbing setiap praktikan bekerja di perusahaan tersebut.
	
	Pertama, Praktikan banyak mengumpulkan referensi mengenai  tema situs yang akan dibuat. Pencarian data yang berupa gambar banyak didapatkan melalui media elektronik digital seperti situs. Dan beberapa data juga didapatkankan dari perpusatakaan. Setelah itu praktikan membuat banyak sketsa dan mendiskusikan sketsa yang dibuat bersama pembimbing sehingga nantinya dapat diputuskan sketsa yang sesuai dengan tema situs yang akan dibuat.

	Metode yang dipergunakan dalam pembuatan  adalah pembagian tugas dan harus diselesaikan dalam kurun waktu masa kerja praktik. Lalu pencarian data didapatkan dari berbagai sumber data yang berada di perpustakaan maupun situs, dan selalu melakukan asistensi setiap hari kerja praktik

3.4.	Perancangan Tampilan Situs IGCP	
Praktikan melakukan penelitian dengan cara mengumpulkan referensi dari berbagai sumber baik dari situs dan buku buku.
	
	3.4.1.	Konsep Perancangan
Konsep perancangan yang praktikan lakukan adalah membuat tampilan 	sebuah situs yang harus mencakup beberapa aspek tampilan yaitu:


1. Sesuai dengan tema yang diberikan
Tampilan situs yang dibuat harus sesuai dengan tema situs itu sendiri sehingga informasi dan tampilan memiliki korelasi sehingga informasi dapat tersampaikan dengan baik 
2. Menarik
Tampilan situs haruslah menarik agar orang tertarik untuk membuka dan membaca isi situs tersebut. Sehingga informasi dari situs tersebut dapat tersampaikan dengan baik.
3. Cocok dengan berbagai kalangan penggunanya
Tampilan situs haruslah cocok dengan kalangan pengguna atau pengakses situs ini yang sebagian besar adalah orang orang yang berkecimpung di bidang geologi
4. Bernuansa Indonesia
Tampilan situs haruslah bernuansa Indonesia karena situs ini selain situs ini dibuat Indonesia, ini juga berfungsi untuk memperkenalkan budaya Indonesia ke mata internasional.

	Semua aspek tersebut harus ada dalam tampilan situs yang akan dibuat 	sehingga terciptalah situs yang sesuai dan tepat.

	Situs ini dibuat dengan system pembagian kerja dan saya bertugas sebagai graphic desainer yang bertugas membuat tampilan situs. Situs ini berisi tentang informasi yang berkaitan dengan iklim di masa crestaceus mulai dari pengertian, bukti, pertemuan.

	Tampilan situs akan dibuat semenarik mungkin, setiap bagian yang ada di 	dalam situs akan disesuaikan dengan tema yang telah dipilih. Tiap bagian yang ada pada situs ini akan disesuaikan dengan target penerima informasi poster ini, dalam hal ini yaitu para penelti geologi, sehingga tampilan akan 	terkesan formal tapi tetap terlihat manis dan menarik. 

		Konsep perancangan media yang praktikan buat selama masa kerja praktek 	adalah membuat tampilan situs IGCP sebagai sarana informasi bagi para peneliti tentang perubahan iklim di masa crestaceus dan dalam tampilan situs ini terbagi dalam beberapa bagian yaitu :

A. Layout
Layout pada situs merupakan unsur penting, karena pada layout inilah segala unsur visual akan ditempatkan, oleh sebab itu layout harus dibuat dengan benar. Selain itu layout juga harus dapat memuat segala informasi yang harus ditampilkan sehingga layout harus dibuat agar para pembaca situs ini nyaman dalam membaca artkel yang dimuat dalam situs ini. Maka situs akan dibuat.













[image: ]
Gambar III.1 Layout Situs

B. Warna
Warna merupakan salah satu unsur penting dalam membuat sebuah tampilan situs, karena warna dalam situs harus mebuat orang yang melihat situs tersebut nyaman melihatnya. Selain itu warna juga memvisualkan informasi yang ada pada situs tersebut. Warna-warna yang digunakan harus sesuai dengan informasi yang dimuat dalam situs tersebut.

Background pada tampilan situs 
Dengan latar warna R=68 G=55 B=14 (coklat muda).alasannya adalah warna coklat merupakan warna dari tanah dimana perusahaan yang praktikan melakukan kerja praktik sangat berhubungan dekat dengan tanah yaitu pusat survei geologi.

 (
Warna background situs
)[image: ]
Gambar III.2 Warna Background Situs

Header 
Header pada tampilan memakai R=62 G=29 B=16 (coklat tua) ini diambil karena coklat tua merupakan warna dari tanah di mana tanah sendiri merupakan salah satu unsur yang ada dalam bumi ini. Selain alasan itu, coklat tua mebuat situs terlihat lebih berwibawa dan nyaman dipandang mata.

 (
Warna header
)[image: ]
Gambar III.3 Warna Header Situs
Background konten
Untuk background konten dipilih warna R=252 G=247 B=233 ( krem ) warna ini dipilih karena merupakan warna turunan dari warna coklat. Warna krem dipilih juga agar warna pada situs seimbang dan tidak terlalu gelap. Selain itu warna tersebut nyaman dipandang mata.

 (
Background konten
)[image: ]
Gambar III.4 Warna Background Konten Situs

Background artikel
Dengan warna R=255 G=255 B=255  ( putih) dipilih agar artikel terlihat dengan jelas. Sehingga informasi dapat tersampaikan dengan baik.

 (
Background artkel
)[image: ]
Gambar III.5 Warna Background Artikel Situs

Tipografi pada header
Untuk header dipilih warna R=255 G=255 B=255  ( putih ) warna ini dipilih agar tulisan terlihat kontras dengan background sehingga tulisan terbaca dengan jelas.

 (
Tipografi pada header
)[image: ]
Gambar III.6 Warna Tipografi Header Situs

Tipografi pada artikel
Untuk Tipografi pada artikel  R=36 G=26 B=1 ( hitam ) warna ini dipilih agar tipografi terlihat kontras dengan background yang berwarna putih sehingga informasi yang ada diatasnya dapat dilihat dengan jelas.

 (
Tipografi pada artikel
)[image: ]
Gambar III.7 Warna Tipografi Artikel Situs



Bar Navigasi
Dengan warna R=110 G=78 B=9 (coklat) dipilih karena coklat merupakan warna tanah. Selain itu warna coklat dipilih agar penggunaan warna dalam situs tidak berlebihan.

 (
Bar Navigasi
)[image: ]
Gambar III.8 Warna Bar Navigasi Situs

Footer
Untuk footer warna dibuat sana dengan header yaitu R=62 G=29 B=16   (coklat tua) agar situs terlihat memiliki kesinambungan dengan warna lainnya. 

 (
Footer
)[image: ]
Gambar III.9 Warna Footer Situs



C. Tipografi
Huruf merupakan salah satu unsur penting dalam sebuah media visual oleh sebab itu pemakaian tipografi yang tepat dapat menambah unsur estetika pada sebuah situs. Selain itu tipografi harus dapat dibaca dengan jelas juga dapat mencerminkan identitas dari situs yang di wakilinya. Oleh sebab itu dipilihlah Lucida Grande. Tipografi ini dipilih karena huruf dapat dibaca denga jelas dan memberi kesan formal dan elegan pada situs.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmopqrstuvwxyz
 1234567890

D. Ilustrasi
Ilustrasi merupakan salah satu pendukung estetika pada sebuah situs. Oleh itu, penempatan dan pemilihan ilustrasi harus tepat agar situs dapat terlihat lebih bagus. Ilustrasi pun harus dapat menjelaskan secara visual situs yang diwakilinya. Selain itu, ilustrasi jangan sampai mengganggu informasi yang dimuat oleh situs.

Ilustrasi pada header dibuat seperti motif batik hal ini dibuat sebagai identitas dari situs ini yaitu situs buatan Iindonesia. Motif yang ada pada header merupakan penyederhanaan dari amonite dimana amonite sendiri adalah binatang yang hidup di era crestacius. Dengan motif ini maka situs dapat memvisualkan informasi yang ada di dalamnya :


[image: ]
Gambar III.10 Fosil Amonite


[image: ]
Gambar III.11 Motif Batik Yang Berasal Dari Fosil Amonite

3.4.2.  Teknis Perancangan
Teknis perancangan poster ini sebagian besar dilakukan dengan proses digital. Hal ini dikarenakan dengan proses ini pengerjaan dapat berjalan lebih cepat, dan output dari tugas ini pun berupa file digital. 
 
Pencarian referensi  di tahap ini praktikan melakukan analisa pada beberapa situs. Praktikan menganalisa komposisi warna yang baik untuk sebuah situs ilustrasi yang cocok dan layout yang baik. Setelah pencarian referensi praktikan juga mencari tahu apa itu crestacius, hewan apa saja yang hidup di era tersebut, tumbuhan apa yang ada di era tersebut setelah proses tersebut praktikan memulai proses sketsa.

Pada proses sketsa mulai dibuat layout dari situs yang akan dibuat, dalam proses ini ditentukan dimana bagian-bagian situs akan diletakan mulai dari header, bar navigasi, kolom artikel dan footer akan ditempatkan.

Selesai proses sketsa lalu dibuat dalam media digital dalam proses ini praktikan memakai software corel draw, software ini digunakan karena pengoperasian yang cukup mudah dan fasilitas memiliki fasilitas untuk menambah halaman dengan mudah sehingga dapat mempercepat proses pengerjaan. Lalu praktikan mulai menentukan warna yang akan dipilih, membuat ilustrasi yang akan dimuat dalam situs di dalam proses ini praktikan membuat beberapa macam pilihan komposisi warna. Yang dibuat secara digital lalu dari beberapa asistensi tersebut dipilih salah satu dibawah ini.

[image: ] 
Gambar III.12 Komposisi Warna 1

[image: ]
Gambar III.13 Komposisi Warna 2

[image: ]
Gambar III.14 Komposisi Warna 3
Setelah terpilih lalu file dibuat ulang di adobe photoshop dalam proses ini kita melakukan griding ini bertujuan agar ukuran situs sesuai dengan ukuran pada layar monitor setelah melakukan tahap ini lalu pengerjaan mulai dilakukan.

Pertama-tama membuat layout untuk menempatkan kolom kolom  seperi
· footer
· bar navigasi
· kolom artkel
· header

Setelah itu praktikan membuat ilustrasi motif untuk header situs dengan menggunakan program coreldraw. Program coreldraw dipilih karena memiliki fasilitas duplicate yang sangat membantu dalam proses pembuatan motif dan dari beberapa jenis header yang praktikan buat.


[image: ]
Gambar III.15 Header 1 Situs

[image: ]
Gambar III.16 Header  2 Situs

[image: ]
Gambar III.17 Header 3 Situs

[image: ]
Gambar III.18 Header 4 Situs

Lalu dipilihlah salah satu motif dari header tersebut dan warnanya disesuaikan dengan komposisi warna yang telah dipilih.

Setelah semuanya terpilih lalu praktikan gabungkan seluruh bagian dari situs tersebut. 
	[image: ]
Gambar III.20 Hasil Akhir
			











3.5 	Pembuatan Efek Tulisan Letterpress Menggunakan Software Inkscape 
Pada Tugas ini saya diberi tugas untuk mempelajari software berbasis opensource yaitu inkscape, hal ini bertujuan agar saya memiliki kemampuan untuk mengopersikan sofware inkscape ini. Inkscape adalah aplikasi pengolah grafis vektor OpenSource yang bersifat bebas. Aplikasi ini dapat berjalan di berbagai platform Sistem Operasi, seperti Windows, Mac OS X, dan tentu saja GNU/Linux (Linux). 

	3.5.1 Konsep Perancangan
	Konsep Perancangan ini praktikan akan mencoba membuat efek   	letterpress. Efek letterpress ini merupakan efek yang sedang marak digunakan karena efek ini membuat sebuah objek terlihat lebih bagus. Efek ini akan praktikan buat menggunakan software inkscape.
	 3.5.2 Teknis Perancangan
Pertama-tama buat sebuah persegi panjang dengan menggunakan rectangle tools.
[bookmark: Gambar%201.%20Gambarlah%20persegi%20panj]Masukan gambar yang diinginkan dengan cara mengimpor file  lalu atur oleh select tool agar gambar berada di depan background.
[image: ]
Gambar III.11 Memasukan Gambar
[bookmark: Gambar%202.%20Insert%20gambar%20dengan%2][bookmark: Gambar%203.%20Ketikkan%20teks%20]Ketik teks yang diinginkan dengan menggunakan Text Tool. Seleksi semua objek (logo dan text) dengan menggunakan select tool. Drag panah dari pojok atas Logo sampai dengan pojok bawah.

[image: ]
Gambar III.11 Penyeleksian

[bookmark: Gambar%204.%20Seleksi%20semua%20objek%20][bookmark: Gambar%205.%20Beri%20efek%20Inner%20shad]	Setelah diseleksi klik menu Filter > Shadows and Glows > 	Innershadow. Lalu beri stroke berwarna putih dengan tebal 1 pixel

[bookmark: Gambar%206.%20Beri%20efek%20stroke%20seb][image: ]
Gambar III.11 Penambahan Stroke

Import texture besi kedalam gambar atur opacity gambar tersebut sekitar 50.

[image: ]
Gambar III.11 Teksture Setelah Diimpor

[bookmark: Gambar%207.%20Impor%20tekstur%20besi]Agar teks terlihar lebih kontras dibandingkan dengan background tekstur metal, tempatkanlah background tekstur metal dibelakang gambar dan tulisan dengan menekan arrange button.
[bookmark: Gambar%208.%20Atur%20posisi%20tekstur%20]
[bookmark: Gambar%209.%20Finishing%20dengan%20membu]Untuk Finishing, buat persegi lalu atur blur dan opacitynya sampai gambar telihat seperti ini.

[bookmark: Gambar%2010.%20Hasil%20finishing][image: ]
Gambar III.11 Hhasil Akhir

3.6 	Pembuatan Model Gitar Menggunakan Software Blender
	Konsep Perancangan ini praktikan diberi tugas untuk mempelajari software blender. Pertama-tama praktikan akan mencoba membuat ilustrasi gitar menggunakan software Blender. Blender adalah software yang digunakan untuk membuat object tiga dimensi seperti 3d max perbedaannya blender merupakan software yang berbasis open source sehingga bebas untuk digunakan. Praktikan membuat ini  berguna untuk menambah wawasan dan ilmu praktikan dalam penggunaan software 3d.

	3..6.1 Konsep Perancangan
Konsep Perancangan ini praktikan akan mencoba membuat gitar tiga dimensi menggunakan software blender.
	3.6.2 Teknis Perancangan
Dimulai dengan mengimpor gambar sebuah gitar yang digunakan sebagai panduan kita dalam membuat gitar.

[image: ]
Gambar III.11 Hasil Mengimpor Gambar

Lalu gunakan line tool ikuti panduan gambar gitar yang dibuat  setelah selesai extrude objek yang dibuat.

[image: ]
Gambar III.11 Proses Extrude

Buat bagian gitar yang lain menggunakan cara yang sama. Setelah selesai masukan tekstur dan warna sesuai dengan bagian gitar tersebut.

[image: ]
Gambar III.11 Memberi Tekstur

	Lalu gunakan node editor, node editor adalah peralatan didalam blender yang digunakan untuk mengkombinasikan efek-efek yang ingin dibuat, baik itu efek pencahayaan ataupun tekstur, dengan node editor ini objek dapat terlihat realistis ataupun terlihat kartun tergantung hasil yang diinginkan lalu setelah itu tentukan sudut pandang kamera.
[image: ]
Gambar III.11 Node Editor

Tentukan ukuran yang dinginkan lalu render objek yang telah  di buat setelah proses render selesai simpan file di tempat yang diinginkan.

[image: ]
Gambar III.6 Hasil Akhir

[image: ]
Gambar III.6 Hasil Akhir T




















BAB IV
KESIMPULAN

Kerja Praktek merupakan kesempatan kita untuk mengaplikasikan seluruh ilmu yang kita dapat di bangku perkuliahan ke dalam dunia kerja. Dalam kesempatan ini kita dituntut bekerja profesional dan sistematis. Dan berpikir secara konseptual. Kerja praktek juga membuat praktikan mendapatkan ilmu dan hal-hal baru yang tidak praktikan dapatkan dibangku perkuliahan.

Praktikan merasa sangat beruntung berkat mata kuliah ini semoga pengalaman dari mata kuliah kerja praktek ini dapat berguna di dunia kerja  kelak. Karena dari mata kuliah ini praktikan banyak sekali mendapatkan pembelajaran mengenai proses dalam membuat sebuah situs, Dimana ini sangat membantu praktikan apabila di kemudian hari praktikan mendapat tugas ataupun pekerjaan mengenai perancangan situs, praktikan dapat mengaplikasikan pengalaman ini.   

Tampilan Pada Sebuah situs adalah hal yang sangat penting karena Tampilan situs dapat mewakili informasi yang ada dalam situs tersebut dengan tampilan baik yang ada pada situs dapat membuat orang tertarik untuk membuka dan lebih nyaman membaca informasi dari situs tersebut. 
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