
BAB IV

LAPORAN KERJA PRAKTEK

4.1
Peranan Penulis Dalam Perusahaan

Peranan penulis dalam perusahaan sendiri sebagai perancang desain logo baru dan media aplikasinya tentunya harus dapat mempertanggung- jawabkan karya atau desain yang dibuat agar tidak melenceng dari segmentasi dan identitas perusahaan itu sendiri dan praktikan harus dapat menyesuaikan dengan konsep perusahaan Hidaya Optikal. Dalam pelaksanaan kerja praktek, penulis ditugaskan dalam perancangan logo baru Hidaya Optikal. Semua perancangan desain yang praktikan kerjakan didukung oleh perangkat elektronik yaitu CPU yang ditunjang dengan software grafis seperti corel draw dan adobe ilustrator yang tentu saja mempermudah dalam mengerjakan rancangan desain agar mendapatkan hasil yang maksimal serta tidak keluar dari jalur yang ditentukan oleh perusahaan.

4.1.1 
Posisi Penulis didalam Perusahaan

Dalam proses pembuatan logo baru Hidaya Optikal, penulis bertanggung jawab kepada manajer pemasaran dan kreatif, juga berkonsultasi langsung kepada pemilik perusahaan agar tidak melenceng dan sesuai dengan filosofi perusahaan.

4.2
Pekerjaan Penulis Selama Kerja Praktek

Selama menjalankan kerja praktek, penulis telah menyelesaikan beberapa rancangan desain logo, perancangan ini dikerjakan mengikuti konsep, filosofi, visi misi,dan target pasar dari pihak perusahaan agar identitas perusahaan tidak hilang, Hidaya Optikal sendiri memiliki filosofi ”mata adalah segalanya”. Perancangan desain yang telah diselesaikan diantaranya sebagai berikut : 

1. Desain  logo baru Hidaya Optikal 

2. Media Aplikasi dari logo baru Hidaya Optikal

3. Media Promosi.


4.3
Metode Kerja Penulis

Desainer adalah orang yang menciptakan suatu karya atau desain, suatu karya akan tercipta berkat pemikiran sang desainer yang mementingkan suatu kreatifitas dalam menciptakan suatu karya dan bersifat informatif.

Adapun skema pekerjaan praktikan selama pengerjaan tugas dari perusahaan adalah sebagai berikut :










                              


                                   

                                            

4.4
Konsep dan Teknis Perancangan 

Pada saat melaksanakan Kerja Praktek di Hidaya Optikal, penulis diberikan beberapa tugas. Dibawah ini merupakan salah satu tugas yang dikerjakan oleh praktikan, yaitu pembuatan logo baru perusahaan dan beberapa media aplikasinya.

4.4.1  
Media Aplikasi 



Media aplikasi yang diusulkan oleh praktikan yaitu :

1. Bon pesanan dan Resep mata

2. Bon reparasi

3. Kop surat

4. Amplop surat

5. Tas kertas

6. Spanduk

4.4.2
Konsep Perancangan Desain dan visualisasi logo baru Hidaya Optikal 

Konsep perancangan desain logo baru Hidaya Optikal dibuat dengan menggunakan gabungan dari Logotype dan Logogram, Hidaya Optikal merupakan perusahaan yang berkaitan langsung dengan konsumennya, maka pada perancangan logo baru Hidaya Optikal, logotype merupakan bagian yang paling ditonjolkan. 

Perancangan logo baru perusahaan diambil dari beberapa kata kunci yang dipelajari penulis dari filosofi, visi dan misi,target pasar berdasarkan domografis, geografis dan psikologisnya.

· Filosofi : Karena mata adalah segalanya

· Visi : merubah imege perusahaan agar terlihat lebih modern, fresh, dinamis, kokoh mengingat Hidaya Optikal merupakan perusahaan yang cukup lama bergelut dalam bidangnya. Menjadi pemimpin pasar optikal di kota Garut dengan mengutamakan kepuasan pelanggan dan penyedian barang yang berkualitas.

· Misi :  Pelayanan yang diutamakan yang dapat menjadikan suasana yang menyenangkan.
· Target Pasar 

a. Demografis   : Laki-laki, perempuan, remaja, dewasa

b. Geografif
  :  Masyarakat Kota Garut

                                        c. Psikologi  : Masyarakat yang menderita kerusakan fungsi penglihatan
Dari data diatas didapatkan beberapa kata kunci yang penulis gunakan dan pertimbangkan dalam merancangan desain logo baru perusahaan Hidaya Optikal, kata kunci tersebut antara lain:

1. Mata adalah segalanya

2. Terlihat modern, fresh, dinamis, kokoh

3. Menjadi pemimpin pasar optik

A. Konsep Logotype


Sebagaimana keinginan perusahaan yang ingin terlihat modern, fresh, lebih dinamis, dan kokoh, maka penulis merancang logotype yang sesuai dengan keinginan perusahaan, dengan melakukan penggayaan typografi.


Typo yang digunakan adalah Batma Forefer Alternative yang dirasa cocok dengan karakteristik perusahaan.
HIDAYA OPTIKAL

a b c d e f g h I j k l m n

o p k r s t u v w x y z 

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Font Batman Forever Alternatif
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Penggayaan dari font Batman Forever Alternatif pada logotype  


Penggayan tersebut meliputi pemberian outline tambahan yang dimaksudkan agar berkesan kokoh dan modern.

B. Konsep Logogram

Konsep Logogram juga tidak lepas dari kata kunci yang telah didapat. Visualisasi perancangan logo baru Hidaya Optikal diambil dari filosof Hidaya Optikal itu sendiri, yaitu mata adalah segalanya, dari filosofi itulah penulis mulai memvisualisasikan dengan membuat beberapa sketsa dengan cara manual.
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sketsa yang dibuat merupakan penggayaan dan penyederhanaan dari visualisasi mata, dalam pembuatan desain logo baru Hidaya Optikal ini, praktikan dituntut untuk memberikan kesan muda, dinamis, dan mudah diingat oleh konsumen, oleh sebab itu maka diberikanlah warna gradasi untuk memberikan kesan dinamis, maju kearah yang lebih baik.

C. Konsep Warna
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Warna yang dipilih dalam pembuatan desain logo baru Hidaya optikal, kuning keemasan menimbulkan kesan muda dan dimanamis. Warna dalam logogram merupakan gradasi dari warna kuning keemasan dan putih, mewakili sifat dunamis, dan selalu ingin bergerak maju sesuai dengan visi perusahaan.  

4.4.3
Teknis Perancangan

Dalam teknis pengerjaannya praktikan menggunakan komputer pribadi dengan spesifikasi AMD64 X2 dual core, RAM 1 GB, VGA 128 Mb serta didukung oleh bantuan software grafis seperti Corel Draw X3 dan Adobe Ilustrator CS 2, tool – tool yang digunakan dalam Corel Draw X3 antara lain : weld, gradient, powerclip, bezier tool, line, dalam proses pengerjakan menggunakan software ini praktikan mengolah  data ( mentrace ) sketsa manual menjadi vektor visua, sementara itu tool – tool yang digunakan dalam Adobe ilustrator CS 2 antara lain : pen tool, pencil tool, gradient, stroke, transparency dalam software ini  praktikan gunakan dalam pembuatan media pendukung, yaitu pengolahan image berbasis pixel menjadi vektor. 
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Gambar 4.1 Import sketsa awal

Tahap pertama adalah mengimport sketsa awal ke dalam software Corel Draw X3.
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Gambar 4.2 Mentrace sketsa awal dan pewarnaan

Selanjutnya penggambaran ulang atau dinamakan proses trace dengan menggunakan weld tool dan pemberian warna gradient.
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Gambar 4.3 Hasil akhir logogram 

Hasil akhir dari proses trace yang merupakan logo gram  
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Gambar 4.4 Penggayaan logotype

 

Proses penggayaan font Batman Forever Alternatif dengan menggunakan interactive contour tool dan pemberian warna.
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Gambar 4.5 Hasil akhir logotype



Hasil akhir dari proses penggayaan font Batman Forever Alternatif yang merupakan logotype.
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Gambar 4.6 Komposisi logotype dan logogram


Proses alteratif pengkomposisian dari logotype dan logogram
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Gambar 4.7 Hasil akhir logo
Hasil akhir atau komposisi yang dipilih dari logotype dan logogram.
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Gambar 4.8 Media Aplikasi Bon Pesanan dan Resep Mata


Media aplikasi bon pesanan dan resep mata berukuran 21 cm x 16 cm, dengan menempatkan logo baru perusahaan di kanan atas. 
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Gambar 4.9 Media Aplikasi Bon Reparasi 
Media aplikasi bon reparasi berukuran 15 cm x 10,5 cm, dengan menempatkan logo perusahaan di tengah atas 
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Gambar 4.10 Media Aplikasi Kop Surat 



Media aplikasi kop surat berukuran 29,7 cm x 21 cm, dengan  menempatka logogram yang telah ditransparansi di bagian tengah surat.    
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Gambar 4.11 Media Aplikasi Amplop 



Media aplikasi amplop berukuran 24,5 cm x 11,5 cm, dengan hanya menempatkan logo baru perusahaan di bagian depan saja.    
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Gambar 4.12 Proses trace image  



Proses trace image ini dilakukan memakai software Adobe Ilustrator CS 2 dengan penggunakan sistem layer, pencil tool, pent tool, gradient tool, transparency, direct selction tool.    
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Gambar 4.13 Perancangan media aplikasi tas kertas 



Pengaturan komposisi  lay out dan pemberian teks dilakukan di Corel Draw X3, supaya lebih mudah dalam pengerjaannya.     
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Gambar 4.14 hasil akhir media aplikasi visual tas kertas


Merupakan hasil akhir desain yang akan digunakan pada kantong kertas, kantong kertas tersebut berukuran 21 cm x 18 cm     
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Gambar 4.15 Proses trace image  



Proses trace image ini dilakukan memakai software Adobe Ilustrator CS 2 dengan penggunakan sistem layer, pencil tool, pent tool, gradient tool, transparency, direct selction tool.    
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Gambar 4.16 Perancangan media aplikasi spanduk 

Pengaturan lay out dan pemberian teks pada desain spanduk dilakukan di Corel Draw X3 supaya lebih mudah dalam pengerjaannya.     
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Gambar 4.17 hasil akhir media aplikasi visual spanduk

Merupakan hasil akhir desain yang akan digunakan pada spanduk.   Spanduk tersebut berukuran 7m x 1,5 m.  
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