BAB IV

LAPORAN KERJA PRAKTEK
4.1 
Peranan Praktikan Dalam CV AGNI BIRU

Peranan praktikan selaku mahasiswa yang melakukan kerja praktek di Studio CV AGNI BIRU ditempatkan sebagai desainer dan animator dalam perancangan multimedia interaktif. Praktikan bertanggung jawab kepada kepala tim devisi desain CV AGNI BIRU.

Praktikan melakukan pekerjaan melalui asistensi kepada kepala tim devisi desain di  Studio CV AGNI BIRU, adapun pekerjaan yang dikerjakan oleh praktikan adalah lay out dan master coding (flash action script versi 2) yaitu membuat lay out mengenai CD Interaktif Company Profile CV AGNI BIRU, pembuatan image sebagian dikerjakan oleh tim desainer CV AGNI BIRU yang kemudian diolah kembali oleh Praktikan sehingga menjadi komposisi yang menarik disertai animasi yang interaktif. 

4.2
Pekerjaan Praktikan Dalam CV AGNI BIRU

Dalam melaksanakan kerja praktek, saat itulah terbentuk suatu koordinasi hubungan timbal balik antara kedua belah pihak.  Begitu pula dalam proses perancangan Image dan lay out di tempat kerja praktek, mahasiswa dituntut untuk menerapkan segala ilmu, daya kreatif dan etos kerja yang baik yang diperoleh semasa kuliah. 

Peranan praktikan selaku mahasiswa yang kerja praktek di studio CV AGNI BIRU secara umum adalah memberi sentuhan animasi dan tombol-tombol yang interaktif. Secara langsung memberikan ide dan daya kreatif di dalam perancangan CD Interaktif Company Profile  tersebut. Pencarian ide dan konsep awal selalu terkait dengan dunia Desain Komunikasi Visual di dalamnya atau seperti yang telah diajarkan diperkuliahan. Akan tetapi di dalam kerja praktek tersebut praktikan membuat perancangan secara nyata dan terjun secara langsung, dan ini memberi pengalaman yang sangat berharga.

Image dan layout  yang dibuat dalam pembuatan CD Interaktif  haruslah menarik dan terkonsep, juga menunjukkan esensi dari sifat karakter perusahaan ataupun pesan dan kesan yang akan dibuat. Oleh karena itu setiap tahap pembuatan dari perancangan awal sampai akhir haruslah menggunakan konsep dan teknis yang matang. 

Keberhasilan membuat perancangan CD Interaktif ditentukan dari isi dan penampilan front page pada CD Interaktif tersebut. Pemilihan, warna dan image dalam perancangan tersebut juga dipikirkan secara matang agar sesuai dengan konsep dari tujuan perancangan tersebut.

4.3 Proses Pembuatan CD Interaktif Company Profile

Sketsa dan Navigasi

Sebelum masuk kedalam tahap pembuatan CD Interaktif terlebih dahulu dilakukan sketsa dan navigasi guna untuk mengetahui jumlah halaman, kontrol tombol, dan visualisasi yang akan dibentuk. Dalam hal sketsa penulis membuat dua alternatif yang kemudian coba dikembangkan kembali kedalam bentuk yang lebih sederhana dan lebih interaktif. Dalam hal navigasi penulis hanya menyertakan satu pilihan alternatif saja dikarenakan jumlah halaman yang akan diproduksi adalah sama walaupun memiliki desai tampilan yang berbeda. Berikut merupakan alternatif sketsa dan proses navigasi yang diajukan oleh penulis kepada CV AGNI BIRU.

Sketsa Tampilan
Sketsa Awal
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Sketsa dikerjakan secara langsung mengunakan software coreldraw yang kemudian pembuatan komponennya di export ke adobe photoshop untuk mendapatkan sentuhan visual.
Grafik Navigasi
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Gambar IV.2 Navigasi Link

Pembuatan Komponen

Seluruh komponen pelengkap yang dipergunakan dalam proses pembuatan CD Interaktif ini dibuat dengan menggunakan sofeware Adobe Photoshop untuk mendapatkan tampilan yang maksimal dan menarik. Berikut merupakan tampilan setiap komponen yang dibuat menggunakan Adobe Photoshop.

Banner
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Gambar IV. 3 Head Banner

Banner merupakan tampilan headline yang mempunyai fungsi sebagai penegasan headline. Banner ini dibuat menggunakan software photoshop yang kemudian di import dalam bentuk bitmap kedalam program animasi flash.

Navigasi 

Navigasi merupakan tampilan dari tombol-tombol yang digunakan sebagai menu untuk masuk kedalam halaman yang dituju, misalnya navigasi tombol Gallery untuk masuk kedalam halaman gallery.
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Gambar IV.4 Perancangan Navigasi Button
Background

Proses perancangan background dilakukan dengan menggunakan software Coreldraw dan diselesaikan di Photoshop. Background dirancang sedemikian rupa untuk dapat memaksimalkan tampilan visual.
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Gambar IV.5 Proses Perancangan Background

Dari sejumlah komponen yang digunakan kebanyakan diolah menggunakan software Photoshop yang kemudian akan di export kedalam bentuk bitmap. Berikut ini merupakan rancangan hasil akhir yang telah diolah sehingga dapat memberikan kesan visual yang modern dan sangat baik untuk menyampaikan kesan multimedia.
Homepage Background
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Gambar IV.6 Hompage Background

Teks Background

[image: image7.jpg]eV AGNI B

b

Lingkup Aktivitas

Dalam membina ji dengan atau instansi lain, KUBUS

tempat ijadi i media promosi. Berbagai media tersebut adalah:

i disket, print, CD blank, scan dan transfer data
Spotiklan audio land pada media kamiyaitu sound system pada setiap cabang

padatiap cabang

Tickét Box pada 5 cabang kami dan 1 Franchise
Publikasi dan promosi ke e-mail member dan user kami yang untuk saat ini telah mencapai 3205

orang.





Gambar IV.7 Teks Backlground

Gallery Background
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Gambar IV 8 Gallery Background
Logo Kubus

Penggunaan logo kubus pada CD interaktif akan menjadi hal yang cukup sensitif karena logo tersebut akan menjadi identitas yang kuat. Logo kubus sengaja dibuat ulang menggunakan software Photoshop untuk memperoleh resolusi yang baik sehingga tidak buram ketika dimasukan kedalam CD interaktif tersebut.
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                                Gambar IV. 9 Logo Kubus
Seluruh  sumber gambar dan component penyusun CD Interaktif di deain dengan resolusi dan kualitas gambar yang baik. Berikut ini merupakan keterangan mengenai kualitas gambar yang digunakan

Ukuran 800 x 600 pixel

Resolusi 150 dpi

Kedalaman warna 32 bit

Proses Pembuatan Dalam Format Flash

Pembuatan Backgroun pada stage

Hal pertam yang dilakukan adalah menempatkan seluruh background yang telah dibuat pada setiap keyframe yang akan dijadikan halaman. Penempatan keyframe dilakukan dengan terlebih dahulu menghitung jumlah keyframe yang akan dilewati mulai dari awal opening hingga masuk kedalam tampilan menu.
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                        Gambar IV. 10 Layout Background

Setelah lay out penempatan background dapat ditentukan dari titik awal opening keyframe selanjutnya adalah tahap pengabungan seluruh konponen yang telah dikerjakan. Berikutnya merupakan proses layout tombol navigasi dan penerapan link atau tombol penuju.
Penggabungan Komponen Menjadi Satu Kesatuan
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                             Gambar IV 11 Homepage
Penempatan tombol dan navigasi pada timeline
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                             Gambar IV.12 Navigasi

Perancanan Timeline dan Frame

Setelah menempatkan seluruh komponen dalm timeline dan frame yang telah disiapkan, proses berikutnya merupakan proses akhir yang sangat penting dalam menentukan apakah tombol yang telah dibuat dapat berfungsi untuk melakukan perpindahan halaman sesuai yang di tentukan. Proses ini adalah proses memasukan perintah atau yang lebih dikenal dengan istilah Action Script. 
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                                Gambar IV.13 Time Line

Pada proses ini dapat dilakukan dengan memasukan perintah action script sesuai dengan perintah yang diinginkan, misalnya untuk menu Gallery maka kita akan menggunakan action “go to and stop” masukan nomor frame yang diinginkan. Namun sebelum masuk pada proses ini, seluruh komponen yang telah dibuat harus terlebih dahulu ditentukan jenis objeknya, apakah objek tersebut masuk kedalam button, movie clip, dan graphic. Jenis objek yang telah diberikan identitas tersebut akan diketahui jenis dan fungsi dari masing-masing objek tersebut, misalnya objek yang diberikan identitas sebagai button tentu saja akan dapat di klick pada tampilan akhirnya nanti, berbeda dengan movie clip atau graphic yang tidak memiliki fungsi interaktif dengan hyperlink atau mouse component.
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                             Gambar IV. 14 Action Script

Action scrip dapat digunakan pada objek atau pada time lime, namun keduanya memiliki fungsi yang berbeda, pada CD Interaktif ini diguanakan action “fscomand : full screen” untuk menampilkan layar secara penuh, dan action “go to and stop” pada objek tombol untuk berpindah halaman
Dari hasil pengolahan CD Interaktif tersebut didapatkan tampilan dan navigasi sebagai berikut.

Menu Home
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           Gambar IV. 15 Tampilan Halaman Homepage

Menu About Us
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V. AGNI BIRU didirikan pada tanggal 11 Januari 1997 dengan merek Biru yang bermodalkan 3 unit komputer 233 MMX
yang disediakan untuk rental komputer. Seiring dengan perkembangan usaha, pada tahun 1998 Biru kemudian membuka

cabangdi ”
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Gegerkalong Tengah pindah ke JI. Setiabudhi 184 C dengan menambah jumlah komputer menjadi 32 unit komputer. Hal ini pun

Disinilah peran Biru dalam usaha intemet mulai terlihat. Bermodalkan koneksi yang cepat, pelayanan prima serta tempat
yangnyaman Biru berusaha bersaing dengan jasa Untuk N Ltk

k I tahun 2003 Biru kembali membuka cabang baru yaitu

di daerah Tubagus Ismail, Suci, dan daerah Ciumbuleuit dan bahkan dilengkapi dengan fitur baru yaitu Game Online. Dengan

Pada usia yang ke-7, Biru berganti nama menjadi Kubus! yang menjalankan usahanya di bawah bendera CV. Agni Biru.

Internet.





             Gambar IV. 16 Tampilan Halaman About US
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Menu Lokasi

               Gambar IV. 17 Tampilan Halaman Lokasi

Menu Lingkup Bisnis
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           Gambar IV. 18 Tampilan Halaman Lingkup Bisnis

Menu Lingkup Aktifitas

[image: image18.png]



        Gambar IV. 19 Tampilan Halaman Lingkup Aktifitas
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Menu Prestasi

               Gambar IV. 20 Tampilan Halaman Prestasi
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Menu Personalia

              Gambar IV.21 Tampilan Halaman Personalia
Menu  Cabang Kubus
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            Gambar IV.22 Tampilan Halaman Profil Cabang
Menu Gallery
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                    Gambar IV.23 Tampilan Halam Gallery
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