BAB I

PENDAHULUAN

1.1 
Latar Belakang Kerja Praktek

Perangkat Multimedia dan Internet merupakan sarana yang sangat penting sebagai sarana penyampaian informasi dalam bentuk digital yang dapat dilakukan dengan cepat dan tanpa batas dalam artian dapat menjangkau seluruh belahan dunia manapun. Penggunaan satelit dan alat komunikasi internasional lainnya yang bekerja melalui gelombang kini dapat menembus dinding setiap rumah, informasi kini dapat disiarkan dan dapat diterima di seluruh dunia. Munculnya perangkat canggih seperti Komputer, Televisi, Radio, Parabola, Telefaks, Internet, dan alat penerima informasi lainnya itu menyebabkan arus globalisasi informasi berlangsung semakin cepat. Kecepatan memperoleh informasi itu menjadi suatu yang mengubah pola pikir dan tingkah laku dunia. “Manusia telah masuk kedalam abad informatika, menggantikan abad industri yang dimulai sejak zaman revolusi industri yang terjadi hampir satu setengah abad yang lalu. Secara tegas hal ini dapat disimpulkan bahwa umat manusia secara bertahap mengalami perubahan dari masyarakat industri menjadi masyarakat informasi” (Alvin Toffler).
Sesuai dengan perkembangannya munculah jenis-jenis perusahaan yang memiliki layanan dalam bidang jasa menyediakan perangkat-perangkat multimedia yang dapat dipergunakan untuk memperoleh informasi-informasi yang dibutuhkan, dalam hal ini CV Agni Biru yang merupakan salah satu perusahaan yang menyediakan layanan tersebut merupakan perusahaan multimedia yang bergerak dalam bidang penyediaan perangkat multimedia dan jasa perancangan grafis untuk dunia multi media seperti cd interaktif, web site, dan lain-lain.
1.2 
Tujuan Kerja Praktek

1. Untuk memperoleh pengetahuan lebih banyak mengenai dunia multimedia dan internet sebagai media promosi.

2. Untuk mendapatkan pengetahuan bagaimana cara merancang suatu CD Interaktif Company Profile.

3. Menerapkan disiplin ilmu desain komunikasi visual yang berperan sebagai disiplin ilmu yang dapat menerjemahkan pesan komunikasi verbal kedalam bentuk citraan visual.

1.3 
Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek

a. 
Proses Awal Kerja Praktek

Proses awal praktek kerja penulis lakukan bersama rekan mahasiswa yang lain. Penulis ditempatkan di divisi produksi desain dan multimedia. Waktu pelaksanaan praktek kerja dilakukan sebanyak lima kali pertemuan di setiap minggunya di kantor CV AGNI BIRU. Sebelum memulai pekerjaan, penulis diberikan pengarahan dahulu oleh pembimbing mengenai  tugas apa saja yang harus dikerjakan dan peraturan-peraturan yang harus dipenuhi selama melakukan praktek kerja. 

b. 
Proses Dalam Kerja Praktek
Proses dalam praktek kerja ini, penulis diberikan tugas untuk membuat CD Interaktif dalam bentuk company profile yang akan digunakan untuk presentasi kepada calon klien dari CV AGNI BIRU. Penulis dilibatkan secara langsung dalam pengerjaan pembuatan CD Interaktif tersebut  dengan mendapatkan bimbingan dan revisi atas hasil kerja oleh tim editing dari divisi desain.

c. 
Proses Akhir Kerja Praktek

Setelah melalui beberapa revisi dari pembuatan CD Interaktif company profile, maka hasil akhir diserahkan kepada pimpinan tim desain CV AGNI BIRU.

1.4 
Prosedur Pelaksanaan Kerja Praktek

Praktikan setiap harinya harus mengisi daftar absensi dan diparaf oleh pembimbing kerja praktek di Studio CV AGNI BIRU. Setelah penulis selesai melaksanakan kerja praktek pada  perusahaan tersebut , maka penulisan laporan segera dilaksanakan. Laporan yang berisi kegiatan apa yang dilaksanakan selama kerja praktek kurang lebih satu setengah bulan, melalui tahap bimbingan dengan pembimbing dari devisi desain CV AGNI BIRU maupun dosen pembimbing kerja praktek.

1.5 
Sistematika Penulisan Laporan Kerja Praktek

Laporan kerja praktek ini disusun dan dibagi dalam lima bab secara terpisah, sistematikanya sebagai berikut :

BAB I. Pendahuluan
Berisi tentang profesi desainer di dunia multimedia, peluang yang biasa diisi oleh desainer dan yang dapat diperoleh oleh desainer. Bab ini juga menjelaskan tujuan dari kerja praktek tersebut.

BAB II. Tinjauan Umum Perusahaan 
Berisi mengenai pengertian perusahaan, bentuk kepemilikan perusahaan, jenis perusahaan dan bidang perusahaan.

BAB III. Tinjuan Perusahaan Tempat Kerja Praktek

Berisi tentang profil perusahaan, sejarah singkat perusahaan disertai dengan visi dan misi perusahaan, dan struktur organisasi.

BAB IV. Laporan Kerja Praktek

Berisi tentang peranan penulis dalam kegiatan kerja praktek baik konsep perancangan desain maupun teknik perancangan desain.

BAB V. Penutup

Berisi mengenai kesimpulan yang diperoleh penulis selama melakukan kerja praktek
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