BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN
5.1
Kesimpulan

Selama melaksanakan kerja praktek di perusahaan penerbitan Majalah Suave, Penulis menemukan hal-hal baru yang dapat digunakan sebagai bahan acuan dan pertimbangan ketika Penulis akan menuju dunia kerja nantinya. Hal-hal seperti kedisiplinan khususnya disiplin waktu sangat diutamakan untuk dapat menumbuhkan kepercayaan dan menghasilkan penilaian yang baik dari perusahaan. Etika yang Penulis perlihatkan juga menjadi sebuah nilai bagi perusahaan. Sama halnya dengan segala sesuatu yang dilakukan dalam masa perkuliahan seperti mengumpulkan tugas tepat waktu dan cerminan sikap baik yang diperlihatkan. Dapat ditarik kesimpulan bahwa dunia kerja dan masa perkuliahan sangat membutuhkan etika yang baik dan juga membutuhkan kedisiplinan, khususnya dispilin waktu.
5.2

Saran

Saran untuk Penulis, yaitu :

1. Membiasakan segala sesuatu berasal dari konsep dan sketsa.
2. Memperdalam cara me-layout majalah yang baik.

3. Tidak hanya mendalami satu software grafis saja, dikarenakan bidang Desain Komunikasi Visual itu luas.
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