

BAB I
PENDAHULUAN



1.1. Latar Belakang Kerja Praktek

Desain Komunikasi Visual melingkupi segala bidang yang membutuhkan penerjemahan bahasa verbal menjadi perancangan secara visual terhadap text dan gambar pada berbagai media publikasi guna menyampaikan pesan-pesan kepada komunikan seefektif mungkin.

Industri penerbitan merupakan media informasi yang banyak di konsumsi oleh masyarakat untuk mendapatkan wawasan baik berita secara umum maupun hiburan. Salah satu industri penerbitan yang sedang berkembang adalah penerbitan majalah. Majalah adalah bentuk media informasi cetak berupa Kumpulan berita, artikel, cerita, iklan dan sebagainya, yang dicetak dalam lembaran kertas ukuran kuarto atau folio dan di jilid dalam bentuk buku, serta diterbitkan secara berkala yang rata-rata setiap satu bulan sekali yang di desain lebih baik, karena paduan antara gambar dan informasi seimbang. Banyaknya berdiri penerbit-penerbit majalah yang ada di Indonesia salah satunya adalah PT Megindo Tunggal Sejahtera yang bergerak di bidang informasi hiburan dan teknologi.

Di Bandung, PT Megindo Tunggal Sejahtera salah satu redaksi majalah yang   para penggemarnya sangat banyak dan memilki keungulan masing-masing dalam berbagai macam jenis tema pembahasan sesuai dengan kategorinya. Yang Paling terkenal adalah pada saat mengeluarkan edisi yang di mana membahas tentang anime (animasi jepang), hobby dan manga, karena lagi tren, digemari dan banyak komunitasnya  yang diberi nama Animonster.

Kemudian PT Megindo Tunggal Sejahtera juga menerbitkan Kiddo majalah untuk anak-anak, Cinemags, GameStation, Gadget, dan lain-lain. Serta menerbitkan komik anak-anak berjudul Archi & Meidy. 

Memiliki kesempatan yang berharga dalam pengembangan ilmu dan wawasan di dunia kerja khususnya di bidang ilustrasi. PT Megindo Tunggal Sejahtera bergerak dalam redaksi majalah, terdapat bagian-bagian team kerja sesuai dengan bidangnya dari konsep tema hingga siap edar. Tenaga desainer untuk membuat ilustrasi yang dikenal dengan ilustrator, dimana jabatan tersebut sangat berperan penting sebagai dasar ilmu seorang mahasiswa Desain Komunikasi Visual untuk lebih maju dari segi mental dan intelektual dalam berkarya.



1.2. 	Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek

Pelaksanaan Kerja Praktek di adakan siang hari hingga selesai dengan tahapan asestensi secara berkala sesuai jadwal yang telah disepakati pada saat wawancara berlangsung. 

PT Megindo Tunggal Sejahtera yang beralamatkan di Jln. Ranggamalela No.3, lt. 2-3 Bandung 40116, Telp (022) 42166657 - (022) 4209873. Informarsi di dapat dari teman-teman seangkatan. Dengan mengajukan surat permohonan kepada Li Julian selaku Pembina illustrator melalui proses wawancara, menyetujui pengajuan penulisan. 





BAB II
TINJAUAN UMUM PT. MEGINDO TUNGGAL SEJAHTERA

2.1 	Sejarah Perusahaan

PT Megindo Tunggal Sejahtera berdiri di Bandung pada tahun 1996. Dari awal, Megindo berkomitmen untuk memberikan rasa dan warna baru dalam dunia publishing Indonesia, dan mengutamakan bacaan yang menghibur dan mendidik. Hal ini diwujudkan dengan menerbitkan majalah dan buku-buku yang mengulas seputar dunia hiburan dan hobi. 

Dimulai dengan menerbitkan beberapa majalah yang membahas video games dari sudut yang berbeda, seperti MGI dan Game 13th. Yang lalu dilanjutkan dengan konsep yang lebih matang lewat kemunculan 3 produk unggulan Megindo.Yang pertama adalah GameStation, majalah bulanan yang membahas secara fokus perkembangan dunia video games di Indonesia. Kemudian disusul pula dengan majalah bulanan Animonster yang lebih mengikuti gaya muda Jepang, dengan mengupas fenomena animasi, komik dan musik Jepang di Indonesia. Dan bagi para penggemar film dan musik, Megindo menerbitkan majalah bulanan Cinemags sebagai media yang paling lengkap mengulas bidang hiburan ini.

Menapaki tahun ke-13, kini Megindo memperbaharui komitmennya, untuk tampil sebagai perusahaan penerbitan yang paling proaktif, dinamis, kreatif, dan dekat dengan pembacanya. Mempertahankan prestasi yang sudah dicapai lewat ke-3 produk unggulannya yang menjadi market leader pada masing-masing bidang, memang bukanlah perkara yang mudah. Namun dengan semangat untuk selalu memberikan yang terbaik bagi pembaca setianya yang tersebar di seluruh Indonesia, Megindo akan tetap hadir dan berkarya, menyemarakkan perkembangan dunia media cetak Indonesia . Hingga saat ini, seluruh produk Megindo telah didistribusikan ke seluruh kota besar di Indonesia . Dari seluruh jumlah itu, sekitar 80% diserap oleh pembaca di Pulau Jawa.

Dengan jalur distribusi yang telah dibentuk selama lebih dari 11 tahun, Megindo kini mampu mendistribusikan produknya secara merata (sesuai permintaan pasar) di seluruh daerah di Indonesia , dalam selang waktu hanya 1-2 hari saja. Melihat perkembangan yang terjadi, dalam setahun ke depan, Megindo menargetkan bisa memperbesar daya serap pasar di daerah luar Jawa, dengan disertai penambahan oplah cetak. Dan mengoptimalkan distribusi yang ada, agar pembaca bisa semakin mudah mendapatkan semua produk Megindo.

Macam-macam produk yang dihasilkan oleh PT Megindo Tunggal Sejahtera :
a. GameStation adalah produk reguler Megindo yang paling ‘tua'. Majalah yang kini memasuki usia 5 tahun ini, pada awalnya muncul dalam bentuk semi tabloid yang terbit setiap 2 minggu. Baru pada akhir tahun 2001, GameStation berubah menjadi majalah bulanan, dengan isi yang lebih padat dan jumlah halaman yang bertambah. Sekarang, majalah yang mengupas tuntas soal video games ini memiliki jumlah cetak 40.000 eksemplar setiap terbitannya, dengan ketebalan 100 halaman.
b. Animonster, mulanya memiliki bentuk semi tabloid yang terbit setiap 2 minggu. Pada saat mencapai volume ke-20, ia berubah bentuk menjadi majalah bulanan, dan dicetak sejumlah 20.000 eksemplar. Dalam perkembangannya, Animonster beberapa kali menambah jumlah halamannya. Hingga pada akhirnya kini memiliki ketebalan 100 halaman dan dicetak 35.000 eksemplar setiap terbitannya. 
c. Cinemags pertama kali pada Februari 2000, produk ini dibuat langsung dengan format majalah bulanan. Targetnya adalah para penggemar film dan musik (terutama produksi Barat), yang biasanya memiliki sifat sangat kritis. Karena itulah pada perkembangannya, Cinemags membutuhkan perhatian dan kerja keras yang lebih. Namun hasilnya tak sia-sia. Kini semua penggemar film di Indonesia telah tahu keberadaan majalah yang memiliki jumlah cetakan 42.000 eksemplar ini.
d. Animonster Kiddo, mengkhususkan diri mengulas Anime-Manga yang targetnya adalah anak-anak. Majalah kecil mungil ini cukup padat berisi berbagai pengetahuan yang dikemas dengan apik sehingga mudah dan enak dibaca. Dengan target anak-anak sekolah dasar, Kiddo turut meramaikan dunia bacaan bagi anak-anak yang ingin menjadi cerdas.
e. Gadget, majalah yang mengulas tentang berbagai alat-alat elektronik canggih, mulai dari hardware, software, digital camera dll.
f. KIDDO, Diterbitkansejak tahun 2005, KIDDO merupakan majalah yang dibuat untuk anak-anak usia 6-12 tahun. Lewat moto ‘bermain sambil belajar’, KIDDO menyajikan informasi dalam kombinasi yang apik antara pengetahuan umum dan permainan serta aktifitas yang dapat meningkatkan wawasan bagi anak-anak. 
g. Macworld, Diterbitkan sejak mei 2008, Macworld adalah majalah terlisensi dari Amerika Serikat yang menghadirkan informasi lengkap dan mendetail mengenai Apple dan seluruh produknya.
h. Game Guide
i. Archi & Meidy







2.2. 	Profil Perusahaan

Profil perusahaan dimana penulis melaksanakan kerja praktek, adalah sebagai berikut :

Nama Perusahaan		:  PT Megindo Tunggal Sejahtera
Alamat			:  Redaksi :
   Vega Building Jl. Ranggamalela No.3      
   Bandung 4011
Telp : 022-4216657  
Faks : 022-4261360

Marketing dan Distribusi : 
Surya Building Lantai 15 Suite 1506 
Jalan MH Thamrin Kav 9 
Jakarta 10350 
Telp : 021-39830998 
Faks : 021-39830996
Web site                             :  http://www.megindo.net
Nama Majalah                    :  Game Station, Animonster, Cinemags,   
                                              Animonster, KIDDO, Gadget, Macworld
SIUPP                                :  No. 510/2-p.3.4/0060-dYsindag/2004
Motto                                  :  Giving new taste and colour 
to the publishing atmosphere in Indonesia  

Struktur organisasi dalam PT Megindo Tunggal Sejahtera terbagi dalam 8 golongan dengan kekuasaan tertinggi dipegang oleh seorang Komisaris Utama. Komisaris Utama dalam organisasi ini tidak menguasai pekerjaan seluruhnya, maka Komisaris utama yang dibantu oleh beberapa Direktur mengangkat tenaga staf sebagai tenaga ahli perseorangan maupun sebagai satuan yang terdiri atas beberapa orang.

[image: isi laporan Bab I-V_dftr pustaka]
Keterangan :
Gol 	8	Direktur Utama
	7	Direktur
	6	Manager
	5	Assistant Manager
	4	Senior Executive/ Supervisor
	3	Executive
	2	Senior Assistant/ Junior Assistant
	1	Non Professional

Pengelola PT. Megindo Tunggal Sejahtera :

Pimpinan Perusahaan
Wendy Chandra
Presiden Komisaris
Henry Purnomo
Direktur Produk
Charly Himawan
Direktur Keuangan
Abu Supardi
	Editorial Majalah Kiddo
Editorial
a) Pimpinan Redaksi : Charly Himawan
b) Redaktur Pelaksana : Eva Krismarini
c) Redaktur : Asun
d) Kontributor : Rusdi, Nurron
           Desain	
a) Koordinator Tekhnik : Ipunk
b) Koordinator Artistik : M. Nasrul Sanie
c) Desainer : Asep, Ari Sugriwa, Dede Aries
d) Ilustrator : Li Julian, Ari S, Bayou, Galank

           Produksi
Koordinator Produksi : Van Kunkels
Marketing & Promosi
a.    Manager Merketing & Promosi :Dhani Suhendra
b.    Asisten Manajer Iklan : Ira Novita
c.    Iklan : Nana, Daniel, Lisa, Jenny
d.    Asisten Manajer Iklan :Sahat Simatupang
e.    Promosi : Frans, Harry, Denny
f.    Relasi Media : Wine Kriswandi
g.    Layanan Marketing : Irmina Sari
h.    Layanan Majalah : Nurmala
Distribusi 
Manajer Distribusi : M. Izzan
Keuangan
Manajer Keuangan : Demitrius Na70

Dalam PT Megindo Tunggal Sejahtera, terdapat beberapa jenis pekerjaan yang mendukung kegiatan-kegiatan perusahaan, antara lain :
1. Desainer
Sebagai desainer, ada beberapa jenis tugas seperti ilustrator (menggambar sketsa), tracing (penebalan gambar dengan tinta), colouring (pewarnaan, dengan manual atau digital). Selain ahli menggambar, dibutuhkan pula web desainer untuk mendukung promosi melalui internet. Seorang desainer harus dapat menguasai software seperti after effects, 3dmax, corel draw, photohop, dan sebagainya.
2. Editor
Setelah gambar dan hasil desain dibuat, diedit kembali sebelum ditampilkan.
3. Produksi
Yang mengatur kegiatan produksi, mencetak dan memperbanyak produk.
4. Marketing & Promosi
Melakukan serangkaian promosi untuk menjual produk.
5. Distribusi
Menyebarkan produk ke berbagai wilayah yang strategis.
6. Keuangan
Mengatur keuangan, pemasukan dan pengeluaran perusahaan.






















BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1. Peranan Praktikan Dalam Perancangan puzzle melalui Visual Ilustrasi 

PT. Megindo Tunggal Sejahtera memberikan pelatihan kerja praktek sebagai ilustrator pada bidang desain grafis, dalam pembuatan ilustrasi untuk majalah Kiddo. Khususnya dalam progam puzzle ilustrasi yang di berikan selama kerja praktek berlangsung.



3.2. Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek

Selama kerja praktek berlangsung, banyak mengerjakan ilustrasi. Dalam menangani pembuatan ilustrasi-ilustrasi untuk majalah Kiddo. Megindo memberikan kepercayaan dan tanggung jawab untuk membantu pembuatan ilustrasi puzzle, diantaranya adalah :
1. 8 ilustrasi puzzle logika; 
2. 8 ilustrasi puzzle kata-kata;
3. 8 ilustrasi puzzle labirin;
4. 4 ilustrasi puzzle mata teliti;

Selama proses pelaksanaan tugas kerja praktek maanfaatnya terasa, dari pengalaman diantranya adalah berkerja sama secara team serta mendapatkan pelatihan dan pembelajaran khususnya ilustrasi sketsa. Sehingga mental kita terlatih untuk membuka jaringan tentang dunia kerja khususnya desain ketika lulus nanti yang penuh persaiangan dengan bekal wawasan dan ilmu yang telah didapat.


3.3. Metode Kerja Praktikan

Dari proses asistensi dan revisi. PT Megindo Tunggal Sejahtera yang dibimbing oleh Li Julian memberikan tugas ilustrasi berbentuk puzzle yang dimana harus memasuki proses perancangan sketsa dengan ilustrasi bergaya chibi yang telah menjadi ciri khas majalah tersebut. Maka di awali dengan berlatih membuat puluhan coretan ilustrasi, agar terbiasa dan disesuaikan dengan para team desain ilustrator lainnya. Kemudian masuk dalam pembuatan konsep puzzle, di sini di berikan kebebasan untuk membuat sebuah permainan yang banyak melatih otak dan logika. Melalui proses tema yang diambil, materi harus tepat sasaran serta permainan buat siapa dan untuk siapa. Proses pengerjaan tugas dapat di lakukan di rumah dan melakukan proses asestensi & revisi di lakukan secara berkala sesuai jadwal yang diberikan oleh PT Megindo Tunggal Sejahtera pada saat wawancara. Jika semua team telah sepakat dan setuju puzzle yang dibuat , lalu pembuatan karya memasuki proses finishing. Karya yang dibuat bertema ilustrasi puzzle dibagi dalam 4 kategori, yaitu logika, kata-kata, labirin dan mata teliti untuk masuk pada 1 edisi dalam terbitan majalah Kiddo. 


3.4. Perancangan Puzzle melalui Visual Ilustrasi untuk majalah Kiddo

Dari  4 katagori Puzzle ilustrasi, pembahasan akan di fokuskan pada salah satu permainan, yaitu puzzel kata-kata. Tokoh ilustrasi yang di ambil adalah Kidd. Kidd merupakan maskot  terbitan dari majalah Kiddo yang telah menjadi ciri khas dan dikenal. Perancangan puzzel harus memilki daya tarik tersendiri dengan menampilkan bentuk visual dan permainan yang berbeda, tapi memiliki sifat pembelajaran melalui kreatifitas berbentuk permainan kata-kata.




3.4.1. Konsep Perancangan

Perancangan  ilustrasi puzzle kata-kata mengambil konsep antariksa yang dimana karakter kidd sedang terbang mencari planet-planet yang ada dialam semesta untuk dijelajahi dan diamati. Konsep yang diambil ingin memberikan pembelajaran ilmu pengatahun alam lewat kata-kata dengan dibantu lewat visual dan permaian yang di tampilkan secara keratif, agar anak-anak mengatahui dan belajar untuk mendapatkan ilmu tanpa membonsankan.

Konsep desain yang ditampilkan adalah karakter kidd sedang mengendarai sebuah mesin kapal terbang yang melintas di antariksa  yang sedang mencari tahu tentang planet-planet yang ada di alam semesta. Ekspresi kidd menujukkan ceria, akan tetapi tampil serius dengan aksesoris kacamata di padukan dengan warna-warna cerah yang bernuasa anak-anak. Kemudian dari konsep layout bertemakan natural dengan pemakaian warna-warna alam yang cenderung  didominasi warna biru dengan visual planet-planet  yang berjajar tapi tidak beraturan.














3.4.2. Teknis Perancangan

Perancangan dimulai dari pengambilan tema yang salah satunya illustrasi puzzle kata-kata. Berdasarkan konsep yang telah dibuat, maka proses pertama adalah pembuatan sketsa Kidd yang sedang mengendarai mesin pesawat terbang yang gambarannya  akan mengellingi antariksa untuk mencari planet-palnet yang ada di alam semesta.
Pembuatan sketsa kidd mengggunakan kertas ukuran A4 dengan pinsil HB Kemudian dilanjutkan ke proses digital dengan bantuan scanner agar mendapatkan kualitas yang baik.  (gambar 1)



[image: C:\Documents and Settings\Zohaku\My Documents\DD.bmp]

Gambar 1. Sketsa Karakter

Kemudian dilanjutkan ke proses digital dengan menggunakan software Coreldraw 12 untuk membuat gambar menjadi lebih baik.





Proses trace dilakukan di Coreldraw 12, program ini kaya akan bentuk dasar 2 dimensi yang memudahkan membuat karakter tampil sederhana namun kesan 2 dimensi tidak hilang. 
Peroses pertama adalah membuat dasar bentuk dari lingkaran dengan menggunakan ellipse tool secara bertahap.

[image: D:\Z_tugasKP\Bahan Kuis\Print Screen KP\Teknik01.bmp]
                     Gambar 2. Proses Tracing bagian pertama



Lalu  bentuk dasar tadi di lengkapi kembali dengan memberikan komponen-komponen yang penting untuk melengkapi gambar tersebut dengan membentuk pola dasar bentuk 2 dengan mengunakan freehand tool untuk membuat bagian rambut, mata, dan halis. Bagian mesin pesawat terbang dibuat menggunakan shaping pada point weld dan trim.    
                                              [image: D:\Z_tugasKP\Bahan Kuis\Print Screen KP\Teknik02.bmp]                                  
                   Gambar 3. Proses Tracing bagian kedua

Kemudian berlanjut pengerjaan ke bagian lainnya agar terlihat lebih detail dan sempurna.


[image: D:\Z_tugasKP\Bahan Kuis\Print Screen KP\Teknik03.bmp]
                    
                         Gambar 4. Proses Tracing bagian ketiga
Proses tracing tahap tiga menggunakan shape tool untuk merapihkan bagian-bagian karakter Kidd agar tidak kaku dari segi bentuk sesuaikan dengan irama yang sesuai dengan arah shape tool setelah itu kemudian bagian karakter Kidd harus ada garis yang di pertegas agar tidak menimbulkan kesan kaku, dengan menggunakan outline width dengan kapasitas 2.0 pt – 4.0 pt pada garis karakter sesuai dengan posisi penempatan bidang bentuk.

Lalu tahap berikutnya memasuki perwarnaan objek. Di mulai dengan warna dasar sebagai pembantu untuk meneruskan warna berikutnya yang lebih penuh. Di mulai dari warna kulit dan bagian badan mesin pesawat. Dengan menggunakan color pallete yang tersedia.

[image: D:\Z_tugasKP\Bahan Kuis\Print Screen KP\Teknik04.bmp]

                         Gambar 5. Proses perwarnaan dasar

Kemudian proses perwarnaan di lanjutkan kembali lebih mendetail dan penuh dengan menggunakan fill tool dengan memilih fountain fil dialog warna tinggal diselaraskan dengan keinginan. Warna yang di gunakan merah, hijau, putih, biru, kuning, abu-abu dengan bantuan eyed ropper tool dan paint bucket tool mempercepat pengerjaan keseluruhan bidang karakter Kidd yang sedang mengendarai mesin pesawat terbang tersebut.

[image: D:\Z_tugasKP\Bahan Kuis\Print Screen KP\Teknik05.bmp]
                                     Gambar 6. Proses perwarnaan final

Langkah selanjutnya membuat puzzle kata-kata dengan menggunakan software Adobe photoshop cs. Dengan membuat susunan lingkaran dengan elliptical marquee tool dan diberi warna  dengan menggunakan brush tool dengan memanfatkan warna yang ada di palet warna. 

Kemudian diberi huruf-huruf dengan sistem acak untuk mengisi lingkaran tersebut yang jumlahnya memilki 166 buah.

[image: D:\Z_tugasKP\Bahan Kuis\Print Screen KP\Teknik06.bmp]
                         Gambar 7. Proses rancangan puzzle
Setelah perancangan puzzle, lalu karakter kidd yang di buat pada software coreldraw 12 di export kemudian di jadikan file gambar. Setelah itu di masukan pada software Adobe photos
hop cs, kemudian di seleksi memakai magic wand tool untuk menghilangkan background dasar. Setelah itu masukan text pada layer yang sudah tersedia.
[image: D:\Z_tugasKP\Bahan Kuis\Print Screen KP\Teknik07.bmp]
                     Gambar 8. Proses teknis perancangan
Setelah tahap ini selesai, kemudian di lanjutkan perancangan background dengan menggunakan sistem layar pilih dengan menggunakan efek luminosity Untuk mempercepat pengerjaan. Masukan gambar-gambar planet yang tersedia kemudian tempatkan pada layers hingga suasananya lebih terasa seperti di ruang angkasa dengan menyusunnya menurut konsep yang dibuat.
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Gambar 9. Proses finishing
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Gambar 10. Final








BAB IV
KESIMPULAN


          Dari uraian diatas dapat disimpulkan bahwa perkembangan dunia komunikasi khususnya media cetak sangat berpengaruh dalam bidang khususnya bidang Desain Komunikasi Visual yang dimana dengan kerja praktek di Megindo, mempunyai gambaran dunia kerja yang akan dialami setelah lulus nanti khususnya di bidang publishing dengan membekali pengalaman tentang perencanaan studi konsep dan visual yang terarah untuk menghasilkan karya yang bernilai tinggi, bermanfaat dan tidak membosankan. 
          Peracangan puzzle dalam bentuk visual ilustrasi mempunyai kesan tersendiri. Karena mampu membatasi dan menilai sebuah tema dijadikan sebuah permainan yang dapat mendidik serta membangun proses kreatif.
          Desain, khususnya di bidang ilustrator sangat banyak digunakan dalam sebuah proses visual untuk menyampaikan pesan secara kreatif lewat coretan yang mempunyai makna yang sangat mendalam tergantung siapa yang di ajak komunikasi. Perkerjaan tersebut sangat dibutuhkan oleh studio kreatif yang terus berkembang seiring kemajuan teknolgi yang sangat cepat.
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