KATA PENGANTAR

	Alhamdulillah puji syukur saya panjatkan kepada Allah SWT, karena semata-mata pertolongan-Nya-lah saya dapat menyelesaikan kerja praktek ini dengan sebaik-baiknya. Hingga dapat menuntaskan laporan kerja praktek ini dengan tepat waktu.
	Saya ucapkan terima kasih kepada PT. Maya Dwi Cipta (MDC), karena telah memberi saya kesempatan untuk kerja praktek , terhitung dari bulan november hingga awal januari 2010. Saya belajar banyak tentang dunia kerja di PT tersebut terutama mengenai dunia desain grafis yang sedang saya jalani saat ini.
	Perancangan buku interaktif anak berjudul membuat karakter burung merupakan hasil kerja keras saya selama bekerja di PT. Maya Dwi Cipta (MDC), yang boleh dikatakan buku itu adalah karya yang paling menarik selama saya membuat karya, baik itu tugas kuliah atau pun tugas pekerjaan.
Kenapa dibilang menarik, karena saya sangat suka kepada hasil akhir yang didapatkan dari kerja keras selama pengerjaan buku itu. Kalau lah buku itu dinilai oleh dosen illustrasi atau pun dosen adobe photoshop pasti nilainya sangat baik, mungkin saya mendapatkan nilai 95 untuk karya buku itu.
Disamping itu selama pengerjaan buku itu saya banyak belajar mengenai dunia burung yang menjadi landasan saya dalam mencari referensi ide guna mencari visual aneka jenis burung, hingga saya mempunyai banyak pengetahuan tentang jenis-jenis burung yang ada baik dari segi anatominya, kebiasaannya, ataupun pengetahuan yang mendasar mengenai burung itu sendiri.
Saya paham kenapa burung pemangsa memiliki sepasang mata yang terletak menghadap kedepan, tidak seperti burung pemakan biji yang matanya terletak disamping dan melihat  hampir 340o , itu karena burung pemangsa itu melihat fokus kedepan mencari mangsa, dengan mata tajam dan jauh penglihatannya mencari setiap gerakan yang ada di bawah, sedangkan burung pemakan biji selalu terjaga dengan melihat sekitarnya apabila ada gerakan yang mencurigakan yang berbahaya maka ia akan segera bergerak menjauh.
Setiap keunikan bentuk dan kebiasaan dari burung-burung itu menyimpan rahasia pengetahuan yang didalamnya, itulah mengapa saya sangat tertarik kepada rahasia dibalik pengetahuan tentang burung itu, hingga akhirnya saya terus menggali dan belajar banyak mengenai burung-burung.
	Semoga tulisan laporan kerja praktek ini dapat bermanfaat bagi pihak yang memerlukan informasi tentang hal yang saya kerjakan ini. Dan saya mohon maaf apabila dalam penulisan laporan kerja praktek ini terdapat kesalahan yang tidak saya sengaja.


						Bandung, 19 januari 2009

									Penyusun
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