
BAB I
PENDAHULUAN

0.    Latar Belakang Kerja Praktek
	Logo adalah cap dagang atau merk dari produk, perusahaan, organisasi atau lembaga untuk keperluan komunikasi, perdagangan dan perlindungan hukum. Sedangkan ikon adalah merupakan bagian dari logo. Seumpanya logo adalah wajah manusia ikon adalah matanya, ikon lebih spesifik yaitu  hanya menerangkan salah satu bagian dari logo.
	Logo maupun ikon diciptakan dengan proses kreatif dan aturan-aturan standard dalam mengaplikasikannya. Proses kreatif ini adalah saat penciptaan desain, pemilihan huruf, warna, maupun elemen desain yang lain. Seiring dengan mulainya kemajuan teknologi yaitu  kita dapat melihat dari segi teknologi negara kita mengalami peningkatan yang cukup tinggi dibandingkan dengan tahun-tahun sebelumnya, walaupun dari segi ekonomi negara kita mengalami penurunan. Salah satu contoh dari peningkatan teknologi yaitu dengan adanya kemajuan teknologi komputer yang bisa membentuk pola pikir bahwa semua bisa dikerjakan di komputer secara instan termasuk pembuatan ikon. Padahal pembutan ikon memerlukan riset yang mendalam baik kepada perusahaan, target audience atau meriset ikon-ikon yang terdapat di perusahaan lain untuk mengantisipasi kemiripan bentuk.
	Untuk itulah penulis  mencoba terjun langsung dalam dunia kerja melalui program mata kuliah Kerja Praktek. Ini dijadikan sebagai sarana latihan untuk meningkatkan kualitas diri, bisa menghapuskan pandangan bahwa komputer adalah segalanya. serta pengenalan dini terhadap kondisi dunia kerja yang sebenarnya dan nyata.


1.2  Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
Waktu pelaksanaan kerja praktek yaitu selama dua bulan, sesuai dengan keterangan yang diberikan dari pihak PT. RADIO KARANG TUMARITIS terhitung dari tanggal 17 November 2009 samapai 17 Januari 2010, setiap hari selasa dan hari kamis. Penulis melaksanakan kerja peraktek di PT.RADIO KARANG TUMARITIS, yang beralamat di jl. Sumur Bandung No 12. Bandung.
1.3  Tujuan Kerja Praktek 
Tujuan pelaksanaan Kerja Praktek adalah:
0. Ingin mengetahui lebih banyak tentang Radio di mata desain.
0. Mempelajari dunia kerja dan mempraktekannya dengan bekal ilmu yang didapat selama kuliah.
0. Mendapat pengalaman bekerja dari orang-orang yang lebih berpengalaman dibidang desain.
0. Untuk meningkatkan kemampuan penulis dalam bidang Desain Grafis khususnya dalam bidang mendisain di bidang logo dan umumnya dalam dunia usaha yang penulis dapatkan selama melakukan kerja praktek.










BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah perusahaan

                  Sejarah dari Perusahaan PT.RADIO KARANG TUMARITIS berawal dari sebuah yayasan yang di kelola oleh PT.TELKOM yang kemudian di dirikan oleh Yayasan pendidikan TELKOM Indonesia pada tanggal 25 juli tahun 2005. Perusahaan ini bergerak di bidang Radio, dan kemudian Radio ini mempunyai nama yaitu Radio Zora 90,1 FM Bandung, yang namanya di ambil dari bahasa Yunani yang artinya adalah sang surya, Radio Zora 90,1 FM Bandung, fungsi dari radio ini memberikan informasi, edukasi dan hiburan, Radio Zora 90.1 fm Bandung sempat berganti tagline, dan program musik, dimulai dengan tagline, geolannya orang Bandung lalu kemudian di ganti dengan tagline,Terminal musik pilihan, Hal ini di lihat dari perubahan program musik  yang di sajikan kepada audience, pada mulanya radio zora menyajikan musik dangdut saja, lalu kemudian radio zora, mengembangkannya menjadi bukan sekedar lagu dangdut saja, namun lagu-lagu pop juga pun kini disajikan oleh Radio zora 90,1 fm.
                  Radio Zora 90,1 FM Bandung memiliki landasan islami (Rahmatan lil alamin) yang berlandaskan kepada nilai-nilai Religi umat islam. dan tujuan didirikannya perusahaan ini adalah mempunyai visi yaitu  untuk menjadi radio terbaik dan terfavorit di kota Bandung dan sekitarnya serta membanggakan staf holder, dan misi yaitu menyelenggarakan siaran radio yang berkualitas dari aspek audio, program acara dan penyiar, guna memberikan hiburan dan pencerahan kepada masyarakat luas, serta menghasilkan keuntungan yang wajar.




2.2 Profil Perusahaan

Nama Perusahaan         : PT.RADIO KARANG TUMARITIS
Bentuk badan Hukum    : PT(Perseroan Terbatas)
Alamat                          : Jl.sumur Bandung no 12 Bandung 40132
                                      (022)2532052
                                      www.Radiozora901.com
                                   
2.2.1 Visi & Misi
VISI : Menjadi Radio  terbaik dan terfavorit di kota Bandung dan                 sekitarnya Serta membanggakan stake holder.
MISI : Menyelanggarakan program Radio Yang berkualitas dari aspek                audio, program acara, dan penyiar, guna memberikan hiburan   dan penceraha kepada masyarakat luas, serta menghasilkan keuntungan yang wajar.

2.2.2 Logo Perusahaan
                                       [image: 0_344682485m] 
Gambar 2.1 logo radio ZORA

         Penjelasan logo perusahaan pada `dasarnya logo perusahaan ini didasari oleh makna dari kata zora sendiri di ambil dari bahasa yunani yang berarti sang surya atau matahari, lambang matahari tersebut di aplikasikan sebagai huruf O yang di dalam kata zora itu sendiri, yang membentuk  sebuah matahari, dengan bentuk yang disederhanakan. 
Dan pengaplikasian warna yang ada pada logo  zora, adalah warna hitam, jingga, dan putih



Warna-warna pada logo Zora.

         Putih               C:0                            Hitam C:78
                                M:0                                      M:76
                                Y:0                                       Y:78
                                K:0                                       K:57
         
            Jingga        C:3   
                                M:64 
                                Y:95
                                K:0 

Typografi : Bauhaus 93
















                                          
2.3 Struktur Organisasi prusahaan   :

 (
Director
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Edison
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haniago
Operation manager
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apu
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Utep P
ermana
Event organizer
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Mia wulandari
Technical& system support
Ana S
uryana
Music &production
Baay P
rastya
Traffic & script Writer
Ziwan P
radita
OPP
Januar A
di
PR&promotion
Taufik
 Arya Dewa
Administrator&finance
Hani
)
Gambar 2.2 struktur organisasi perusahaan

2.4 Bidang perusahaan 
            Bidang perusahaan dari PT.RADIO KARANG TUMARITIS ini adalah  bidang yang bergerak di bidang media elektronik suara yaitu  jasa penyiaran, berita, informasi dan iklan. 



BAB III

Laporan Kerja Praktek

   3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan
Radio merupakan perusahaan yang bergerak berbagai bidang-bidang terdapat beberapa pembagian kerja yang dilakukan oleh masing-masing karyawan. Salah satunya adalah sebagai disainer.
           Peranan praktikan di PT.RADIO KARANG TUMARITIS ini berperan menjadi seorang Creative Designer. praktikan bertugas membantu divisi Creative Designer mendesain, mengaplikasikan, dan merancang suatu pekerjaan  dari Perusahaan.

3.2  Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan
Dalam pelaksanaan Kerja Praktek, praktikan menerima pekerjaan dari pembimbing tempat pelaksanaan Kerja Praktek untuk membuat sebuah Ikon program acara untuk acara yang akan di siarkan oleh Radio Zora 90,1 FM Bandung yaitu program acara Fajar Imani, program yang membahasas tentang pengetahuan islam. Tapi sebelum itu praktikan mengadakan survai ke beberapa tempat yang ada di ruangan Radio Zora. Seperti mensurvai studio, tempat kerja, dan  bagaimana keadaan sedang siaran dll. Setelah semuanya selesai baru dibuat gambar. Tahapan pertama dalam membuat logo adalah menggambar manual lalu setelah itu dituangkan  ke digital   menggunakan software corelDRAW.

3.3  Metode Kerja Praktek
Adapun sebelum membuat desain, praktikan terlebih dahulu melakukan suatu tinjauan desain yang bertujuan untuk mendapatkan suatu permasalahan yang jelas seperti survai ke beberapa tempat karena memang tahapan survai ini harus dalaksanakan sebelum memasuki tahap selanjutnya yaitu  konsep, praktikan terlebih dahulu melakukan briefing dengan desainer Zora dan klien untuk menentukan konsep.

3.4 Perancangan Ikon Program Acara Radio Zora
         Merancang sebuah desain ikon program Acara Radio Zora
Dengan Beberapa masukan sesuai keinginan pihak perusahaan
Sesuai dengan segmentasi dan juga ikon tersebut mudah dan
terbaca oleh audience.
   
3.4.1 Konsep Perancangan
                Konsep dari ikon program acara ini adalah memberikan kesegaran dan kecerahan di pagi hari, tidak hanya jasmani kita yang cerah tapi hati(rohani) kita juga cerah. 
                 Keterangan penggunaan warna, font, image dan  pada ikon ini disesuaikan dengan permintaan yang telah di tentukan oleh pihak klien. 
Bentuk lingkaran melambangkan matahari, abadi, kehidupan.
Gambar daun melambangkan kesejukan, asri, damai.
Warna hijau melambangkan islam, kesegaran, harmoni.
[image: D:\latihan indesain\sam final\final.jpg]
Gambar 3.1 ikon program acara Fajar Imani


      Warna: Hijau           C:78   		HijauMuda	    C : 14
                                    M:76				    M : 0
                                    Y:78				    Y :42
                                    K:57				    K :0

                Jingga          C:3  	   Jingga Muda	    C :0
                                    M:64 			             M :16
                                    Y:95				    Y :84
                                     K:0 				    K :0
    
  Typografi: 

COLONNA MT                    ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZ
1234567890!@#$%^&*()_+

ROCKWELL                  ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZ
1234567890!@#$%^&*()_+

CENTURY                  ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZ
1234567890!@#$%^&*()_+

Software yang digunakan adalah CorelDRAW 14 dengan spesifikasi komputer sebagai berikut: 
Acer Aspire 4715z
CPU	 =	Intel Pentium Dual-Core
LCD	=	14.1” WXGA
RAM	= 	1,5 GB
HDD	= 	80 GZ

3.4.2 Teknis perancangan
              Teknis perancangan ikon program acara Fajar Imani adalah mengunakan software grafis yaitu corelDRAW, karena hanya membuat ikon yang sesederhana mungkin, tapi bisa mewakili semuanya. 

1.Proses pembutan ikon Fajar Imani 
[image: ]
Gambar  3.1 proses pembuatan bentuk dasar
                 
               Langkah pertama dari proses pembuatan ikon gambar adalah pembuatan Bentuk dasar yaitu sebuah bentuk lingkaran, karena  lingkaran melambangkan matahari. Lalu menambahkan warna, warna disini menggunakan warna jingga karena warna jingga melambangkan energi, panas, api, antusiasme, semangat disisi lain memang mengambil dari warna Zora sendiri. Untuk pengerjaannya menggunakan software corelDRAW kemudian dikasih efek transparan.





[image: ]


Gambar 3.2  pengembangan image gambar

                 Langkah ke dua yaitu pengembangan objek gambar, yaitu mengembangkan bentuk lingkaran menjadikan kesan sinar matahari yang memancar.


[image: ]
Gambar 3.3 pemberian tulisan

  Langkah ketiga adalah pemberian tulisan. Namun tulisan ini opasisinya dikurangin dan di beri efek transparan. Ini melambangkan bahwa tulisan tersebut terkena dampak sinar matahari seakan-akan diterangi . 

[image: ]
Gambar 3.4 penguatan tulisan supaya lebih jelas

Langkah ke empat yaitu memperjelas tulisan supaya mudah terbaca oleh klien atau audience .

[image: ]
Gambar 3.5 penambahan gambar.

             Langkah yang ke lima adalah  penambahan gambar agar terlihat  lebih sejuk, segar  dan menarik.


[image: ]
Gambar 3.6 pemberian nama Zora

Yaitu pemberian nama ZORA ini melambangkan bahwa Fajar Imani adalah salah satu program acara ZORA. 


[image: ]

Gambar 3.7 Hasil Akhir
                



BAB IV
KESIMPULAN

Kerja praktek bagi penulis merupakan sarana untuk mempraktikan dan belajar lebih dari yang dipelajari penulis selama mengikuti kegiatan perkuliahan. Penulis berkesempatan untuk melaksanakan kerja praktek di PT.RADIO KARANG TUMARITIS  yang merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dalam bidang media elektronik suara.
Penulis ingin mengetahui sistem kerja dari PT. RADIO KARANG TUMARITIS mengenai posisi desain di dalam media elektronik suara.  Adapun tujuan dilaksanakan kerja praktek ini adalah agar mahasiswa dapat menerapkan dan memahami hal-hal teknis mengenai desain komunikasi visual di suatu perusahaan / instasi / lembaga. 
Penulis berkesempatan untuk membuat beberapa desain. sehingga mengetahui proses bagaimana mengolah sebuah ide atau konsep yang kemudian menjadi karya desain untuk dijadikan ikon program Perusahaan. Selama mengikuti kerja praktek di PT.RADIO KARANG TUMARITIS, penulis mendapatkan banyak sekali pengetahuan,  pengalaman berharga dan manfaat dari kerja peraktek , diantaranya seperti mengetahui  bagaimana memahami dan mengidentifikasi problem klien, cara berkomunikasi, analisa situasi presentasi dan pengembangan kepribadian  
	Disisi lain penulis masih banyak kekurangan, untuk itu saran diperuntukan penulis agar lebih baik lagi dan lebih meningkatkan kualitas diri dan keprofesionalismean.
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Latar Belakang Kerja Praktek

 

 

Logo adalah cap dagang atau merk dari produk, perusahaan, 

organisasi atau lembaga untuk keperluan komunikasi, perdagangan dan 

perlindungan hukum. Sedangkan ikon adalah merupakan bagian dari logo. 
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yang 
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termasuk pembuatan ikon

. Padahal pembutan ikon 
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Untuk itulah penulis  mencoba terjun langsung dalam dunia kerja 

melalui program mata kuliah Kerja Praktek. Ini dijadikan sebagai sarana 

latihan untuk meningkatkan kualitas diri, bisa 
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