BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1  	Peranan Praktikan Dalam Perusahaan
Praktikan dalam perusahaan mempunyai peranan yang penting, yaitu sebagai desainer pada bagian Kesekretariatan dan Dokumentasi Museum Kantor Pusat dibawah Direktorat Perencanaan Teknik dan Sarana PT POS Indonesia. Karena dengan adanya praktikan dalam perusahaan dapat membantu perusahaan dalam berbagai hal, diantaranya :
1. Praktikan dapat memberikan masukan-masukan kepada perusahaan dalam pemecahan masalah-masalah yang sedang dihadapi perusahaan.
2. Praktikan dapat membantu perusahaan mengerjakan beberapa pekerjaan yang sedang ditangani perusahaan.

3.2 	 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek
Selama melaksanakan kerja praktek di museum PT. Pos Indonesia praktikan mengerjakan pekerjaan perancangan desain frame foto anak, perancangan banner tentang koleksi museum pos Indonesia, dan perancangan desain jam dinding yang akan di pasang diruang kerja oleh pihak perusahaan PT. POS INDONESIA.
	
3.3 	 Metode Kerja Praktikan
Dalam mengerjakan pembuatan banner praktikan menggunakan beberapa metode diantaranya :
1. Pengumpulan data dan foto
2. Melihat referensi yang sudah ada 
3. Assistensi kepada pembimbing di perusahaan

3.4	Perancangan
3.4.1	Konsep Umum & Konsep Perancangan  
Konsep umum yang di angkat pada project ini adalah memunculkan suatu gagasan yang berkaitan dengan perusahaan yang di tangani, dimana Pos Indonesia sebagai objek, dimana PT.Pos Indonesia ini senantiasa berupaya untuk menjadi penyedia sarana komunikasi kelas dunia, yang peduli terhadap lingkungan, dikelola oleh Sumber Daya Manusia yang profesional sehingga mampu memberikan layanan terbaik bagi masyarakat serta tumbuh dan berkembang sesuai konsep bisnis yang sehat.
Pada perancangan desain frame foto ini menggunakan layout dari salah satu bagian penting dari sebuah surat, yaitu dari sebuah perangko. Dengan memunculkan keseluruhan bentuk perangko pada layout gambar, serta diperkuat dengan visual untuk anak yang menarik dan warna yang dipilih menandai identitas PT. Pos Indonesia.
Setelah konsep dasar selesai, langkah berikutnya adalah pembuatan tampilan frame. Pada frame terdapat logo perusahaan PT. POS INDONESIA yang diletakkan di samping kiri bawah. Sedangkan pada bagian tengah frame terdapat visual seorang anak yang menggunakan seragam pak pos (pengantar surat)
Dalam hal ini visual yang di buat adalah sebuah gambaran seorang pengantar surat yang mempunyai semangat lebih untuk mengantarkan surat demi memudahkan interaksi setiap orang lewat selembar surat, yang sangat berkaitan erat dengan Visi yang di miliki PT Pos tersebut.
Ide gagasan visual ini muncul untuk memberitahukan kepada pengunjung khususnya anak-anak bahwa PT Pos Indonesia terlahir dari semangat para pekerjanya. dan seiring perkembangan jaman serta teknologi yang terus maju, PT Pos Indonesia masih tetap bertahan dan banyak di minati oleh berbagai kalangan.

3.4.2  Teknis Perancangan
Tahap 1
                     [image: D:\Kuliah\TUGAS\KAMPUS\Laporan KP mad\BG.jpg]
Gambar III.1 Background Frame

Setelah tahapan awal selesai, dilanjutkan dengan memasukan background visual bola dunia yang memiliki arti global.

Tahap 2   

[image: D:\Kuliah\TUGAS\KAMPUS\Laporan KP mad\Visual tahap 1.jpg]
Gambar III.2 Latar Belakang dan visual bola dunia
Setelah tahapan kedua selesai, dilanjutkan dengan memasukan visual ikon yaitu seorang pengantar surat.
Tahap 3

             [image: D:\Kuliah\TUGAS\KAMPUS\Laporan KP mad\Visual.jpg]
Gambar III.3 Visual dan Penambahan Ikon

Setelah tahapan satu, dua, dan tiga selesai, dilanjutkan dengan memasukan visual pendukung yaitu logo dan ornament tambahan untuk melengkapi visual perangko.

Tahap 4

                       [image: D:\Kuliah\TUGAS\KAMPUS\Laporan KP mad\Visual tahap 3.jpg]
Gambar III.4 Penambahan visual pendukung, Logo dll
Setelah semua tahapan selesai dilanjutkan dengan melubangi bagian wajah dalam frame.

Tahap 5
[image: D:\Kuliah\TUGAS\KAMPUS\Laporan KP mad\Visual tahap 4.jpg]
Gambar III.5 Pelubangan frame


Palet warna

[image: D:\Kuliah\TUGAS\KAMPUS\Laporan KP mad\palet.jpg]
Gambar III.6 Palet Warna yang Digunakan



Warna-warna yang digunakan cenderung pada warna ceria dan warna-warna terang, ada pun warna gelap yang di gunakan tidak terlalu mendominasi tampilan visual. ini dapat menarik perhatian dan minat anak-anak untuk berfoto di frame tersebut.

3.4.3 Jenis Font Yang Digunakan

Untuk Judul dan headline pada frame menggunakan font  Arial Black. Karena font ini cukupp umum di masyarakat dan mudah terbaca oleh anak-anak.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz1234567890

3.4.4 Visual Lain Yang  Diibuat
[image: D:\Kuliah\TUGAS\KAMPUS\Laporan KP mad\visual lain.jpg]
Gambar III.6 Visual frame lain nya
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