BAB I PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Kerja Praktek

Pada jaman sekarang rasanya teknologi sudah tidak dapat dipisahkan dari kehidupan manusia.  Pada umumnya semua orang sudah mengetahui dan menikmati manfaat secara langsung atau tidak langsung dari teknologi tersebut. Kebutuhan manusia akan teknologi sekarang ini didasari oleh tuntutan jaman dan era globalisasi yang tidak dapat dibantah lagi dunia ini seperti tidak ada batasnya.
Salah satu kebutuhan akan teknologi adalah kebutuhan akan teknologi informasi. Orang dapat mengakses informasi dengan cepat dan efisien karena adanya teknologi informasi. Makin lama kebutuhan tersebut semakin besar. Sekarang sebagai solusi diciptakan teknologi internet. Salah satu ciri dari semakin besar kebutuhan akan teknologi informasi adalah semakin banyak pula orang yang mengakses internet. Internet adalah jaringan yang terhubung satu sama lain yang tergabung jaringan besar meliputi dunia. Banyak ragam media yang dignakan sebagai penyampai informasi dalam internet, salah satunya adalah website. Website atau situs adalah kumpulan file seperti teks, gambar, bunyi, yang ada pada internet dan diletakkan pada web server.
Pada pembahasan kali ini, website migas-indonesia.com menjadi pilihan penulis untuk melaksanakan Kerja Praktek, karena dengan melaksanakan kerja praktek penulis dapat mengetahui bagaimana cara pembuatan website dan pengaplikasiannya sehingga website tersebut bisa dilihat dan menarik perhatian orang yang mengakses.

1.2 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
Perusahaan yang dijadikan sebagai tempat untuk melaksanakan Kerja Praktek ini adalah CV. Primagain sebuah  perusahaan yang bergerak di bidang Web Application dan Web hosting bertempat di Jl. Wijaya no.2 BTN Pusdikadjen Lembang, KAB Bandung Barat. Lamanya pelaksanaan kerja praktek ini adalah selama satu bulan, yaitu dari mulai tanggal 14 Desember 2009 – 14 Januari 2010 sesuai dengan surat keterangan yang di berikan dari pihak perusahaan CV. Primagain pada tanggal 19 Januari 2010 yang menjelaskan bahwa telah selesai melaksanakan  kerja praktek.
1.3  Tujuan Kerja Praktek 
Tujuan pelaksanaan Kerja Praktek adalah:

1. Ingin mengetahui lebih banyak tentang dunia perancangan web serta mengasah mentalitas dalam dunia kerja

2. Mempelajari dunia kerja dan mempraktekannya dengan bekal ilmu yang didapat selama kuliah
3. Mendapat pengalaman bekerja dari orang-orang yang lebih berpengalaman dibidang desain web
4. Untuk meningkatkan kemampuan penulis dalam bidang Desain Grafis khususnya dalam bidang desain web dan umumnya dalam dunia usaha yang didapatkan selama melakukan kerja praktek

1.4  Sistematika Penulisan Laporan Kerja Praktek

Diperlukan sistematika Untuk pembahasan yang baik dalam penulisan laporan Kerja Praktek. Oleh karena itu laporan ini disusun dan dibagi oleh penulis menjadi empat bab terpisah, yaitu sebagai berikut :
BAB I 
: Pendahuluan

Pada bab ini dijelaskan tentang semua prosedur mengenai kerja praktek dimulai dengan tujuan dan manfaat dilaksanakannya kerja praktek, latar belakang kerja praktek, tempat pelaksanaan kerja praktek, penjelasan mengenai prosedur yang harus dilakukan sampai dengan sistematika pembahasan tentang penulisan laporan kerja praktek. Dilakukan agar laporan kerja praktek ini dapat tersusun dengan baik sehingga dapat dengan mudah untuk dipahami.

BAB II 
: Tinjauan Umum Perusahaan

Pada Bab ini membahas mengenai pengertian perusahaan secara umum, wewenang, keterangan perusahaan secara detail, dari profil sejarah singkat, stuktur organisasi, sistem dan jam kerja, program kerja dan ruang lingkup perusahaan, Serta Visi dan Misi Perusahaan.
BAB III 
: Laporan Kerja Praktek

Pada Bab ini, dibahas tentang peranan penulis dalam perusahaan dan pekerjaan yang dilakukan selama proses kerja praktek berlangsung, dalam hal ini perusahaan yang dimaksud adalah perusahaan CV. Primagain. 

BAB IV  : Kesimpulan

Pada Bab ini membahas kesimpulan dari manfaat yang diperoleh penulis dari mata kuliah kerja praktek.
BAB II TINJAUAN UMUM  PERUSAHAAN
2.1 Sejarah Perusahaan

Beberapa tahun yang lalu, seorang pemuda bernama Pepen lulusan Politeknik Negeri Bandung yang telah bekerja di suatu perusahaan berpikir untuk memulai usaha dalam bidang teknologi informasi sesuai yang telah dia dapatkan selama bekerja. Dengan modal pinjaman dan keberanian dia bekerja sama dengan kawan-kawannya dan memulai usahanya dengan menyewa tempat untuk kantor di daerah Lembang.

Mulanya diawali dengan usaha warnet, tapi lama kelamaan usahanya tersebut berkembang menjadi penyedia layanan yang berbasis pada internet, mulai dari web design, web hosting, dan perancangan software-software untuk perusahaan. Setelah 2 Tahun berjalan perusahaannya tersebut berkembang menjadi CV yang diberi nama CV. PRIMAGAIN. Perusahaan ini yang beralamat di Jl. Wijaya no.2 BTN Pusdikadjen Lembang, KAB Bandung Barat.

    2.1.1 Profil perusahaan
1. Nama Perusahaan
: CV. PRIMAGAIN

2. Office and Workshop 
: Jl. Wijaya no.2 BTN Pusdikadjen 




        
  Lembang, KAB. Bandung Barat 40391

3. Email 


: info@primagain.com
4. Website


: www.primagain.com
5. Telephone


: (022) 2786615

2.1.2  Badan Hukum

Landasan Hukum Pendirian Perusahaan :

1. Akte Pendirian Perusahaan

a. Nomor Akte

:  02

b. Tanggal


:  25 Januari 2007
c. Nama Notaris

:  Dr Mudiarti Trisnaningsih, S.H.
2. Nomor Pokok Wajib Pajak
: 02.065.386.1-423.000

3. Surat Ijin Tempat Usaha   : 020049/C/ITU-PMD/III/2007 

                                          Tanggal 13 Maret 2007
4. Surat Ijin Usaha Perdagangan  

   No. SIUP


: 739 / 1-0944 – DISINDAG -2007  
2.2 Visi - Misi Perusahaan
     2.2.1 Visi - Misi

a.  Visi 



Tuntutan era modern, sebagai penyedia layanan teknologi informasi yang dapat dipercaya dan memberikan solusi terbaik bagi terciptanya persaingan sehat di dunia bisnis.

b. Misi




- Menciptakan teknologi yang mampu diaplikasikan




- Mengembangkan potensi bisnis




- Melayani dan memberi solusi di dunia IT




- Memberikan wawasan yang luas tentang dunia IT

      2.2.2 Logo Perusahaan 
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Gambar 2.1 Logo Perusahaan
2.3 Bidang Usaha



CV. PRIMAGAIN bergerak dalam bidang IT strateggic planning, web application development, dan webhosting.


2.3.1. IT Strategic Planning



Perencanaan strategi teknologi informasi yang aplikasinya dalam dunia pekerjaan. Memberikan solusi bagi perusahaan yang bermasalah dan ingin menerapkan teknologi informasi di perkantoran.

2.3.2. Web Aplication Development



Pelayanan terhadap aplikasi web, seperti web programmer, web design, database, search engine, dan web hosting.

2.3.3. Bussiness Intelligence Consulting



Solusi berbisnis dan strategi dalam menjalankan bisnis.

BAB III LAPORAN KERJA PRAKTEK
3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan


CV Primagain  merupakan perusahaan yang melayani web design and programmer , dalam pelaksanaan Kerja Praktek ini, praktikan diposisikan bagian web designer, praktikan bertanggung jawab dan dibimbing langsung oleh direktur CV. Primagain.

3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan

Praktikan bertanggung jawab dalam perancangan tampilan web. Desain yang praktikan buat berdasarkan karakteristik klien dan hasil acc kepada direktur. Praktikan dalam merancang web menggunakan software adobe photoshop, adobe imageready, coreldraw, macromedia flash dan macromedia dreamweaver. Praktikan pada pengerjaan tugas kali ini dibimbing langsung oleh direktur CV. Primagain.
3.3 Metode Kerja Praktikan

Adapun sebelum mendesain, praktikan terlebih dahulu melakukan suatu tinjauan terhadap web yang akan di desain ulang. Praktikan menentukan konsep berdasarkan karakteristik web klien, kemudian dilibatkan dalam briefing dalam menentukan tema mana yang akan dibuat. Adapun tahapan-tahapan yang dilakukan praktikan untuk membuat desain yaitu :
1. Input data

2. Sketsa
3. Asistensi
4. Briefing
5. Eksekusi digital

3.4 Perancangan ulang home page migas-indonesia.com
      3.4.1 Konsep Perancangan


Pada konsep kali ini praktikan akan membuat desain ulang halaman utama situs migas-indonesia.com. Berdasarkan input yang telah ada konsep desain webnya akan dibuat dengan konsep sederhana tapi elegan. Dengan maksud agar orang yang mengakses web tersebut dari semua kalangan.

Oleh sebab itu, untuk mendukung konsep yang ada setelah briefing diputskan akan memakai objek-objek sebagai berikut :

Warna : 
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C : 93                       C : 35                         C : 22                         C : 44

M : 57                       M : 10                        M : 55                         M : 36

Y : 24                       Y : 5                           Y : 100                        Y : 37

K : 5                         K : 0                                    K : 6                                      K : 2
Tipografi
1. Arial
2. [image: image6.png]
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  3.4.3 Spesifikasi


Hardware


Prosesor
 : Intel Pentium Dualcore 1.80 Ghz


Memory
: 1014MB RAM


VGA

: 384MB


Monitor
: LCD 15”


Software

Adobe Photoshop CS3

Macromedia Dreamweaver 8
  3.4.4  Teknis Perancangan

Langkah pengerjaan
Pertama menggunakan adobe photoshop dengan ukuran web 800 px x 1000 px, kemudian membuat objek-objek yang akan diterapkan. 
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Gambar 3.3 Langkah awal
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Gambar 3.4 Penandaan objek
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Gambar 3.5 dipotong menggunakan slice tool kemudian save for web

Setelah di save for web, kemudian pada file html, klik kanan dan open with macromedia dreamweaver.
Kemudian pada software dreamweaver, praktikan hanya menambahkan background color, tag center, dan button untuk link. Kemudian ditambahkan juga, kolom untuk iklan dan search engine. Sementara untuk teks, diisi oleh klien, maka dari itu saya belum menambahkan teks pada hasil akhir.
Hasil Akhir
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Gambar 3.10 Home page

Keterangan : Teks content diisi oleh klien

BAB IV

KESIMPULAN

Kerja praktek bagi penulis merupakan sarana untuk mempraktikan dan belajar lebih dari yang dipelajari penulis selama mengikuti kegiatan perkuliahan. Penulis berkesempatan untuk melaksanakan kerja praktek di CV. Primagain yang merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dalam bidang web programmer dan desain.

Penulis ingin mengetahui sistem kerja dari Pembuatan website walaupun hanya halaman utama saja. Proses pembuatan ide dan konsep terdapat proses pencarian data, analisa data, dan eksekusi. 

Penulis berkesempatan untuk mengolah sebuah ide atau konsep yang kemudian menjadi karya desain untuk dijadikan sebuah website. Selama mengikuti kerja praktek di CV.Primagain, penulis mendapatkan banyak sekali pengetahuan dan pengalaman berharga. Kerja praktek mungkin dapat menjadi gambaran untuk terjun langsung kedunia pekerjaan yang sebenar-benarnya.
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