      BAB I
             PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek
		Desain sangat berhubungan erat dengan kehidupan sehari-hari. Pada zaman sekarang ini, peran desain menjadi sangat penting. Disetiap hal yang dilakukan setiap hari, yang saya lihat dan saya gunakan pasti berhubungan dengan desain. Misalnya apabila saya  pergi kesebuah toko makanan. Didepan pintu toko saya sudah menjumpai bentuk desain seperti plang nama, papan informasi, ada yang menawarkan makanan dengan menyebarkan flayer, brosur, dan selebaran promosi yang lain untuk menarik perhatian para konsumen. 
		Berbicara tentang desain, pasti teringat akan media. Media merupakan alat atau wadah untuk menyalurkan bentuk desain. Media biasanya digunakan sebagai alat untuk menyampaikan informasi. Media informasi dapat dikategorikan menjadi 2, yaitu media cetak dan media elektronik. Sedangkan media cetak adalah suatu media yang statis dan mengutamakan pesan-pesan visual. Media ini terdiri atas lembaran dengan sejumlah kata, gambar, foto, dalam tata warna dan halaman putih. Media cetak dapat pula diartikan sebagai suatu dokumen atas segala hal yang dikatakan orang lain dan rekaman peristiwa yang ditangkap oleh sang jurnalis dan diubah dalam bentuk kata-kata, foto, gambar, dan lain-lain. Media cetak terdiri atas surat kabar (koran dan tabloid) dan majalah. Dalam pengertian ini, media cetak yang digunakan sebagai media untuk penyampai informasi dibatasi pada surat kabar dan majalah. 
		Media elektronik misalnya radio, televisi, internet, website, CD interaktif, telepon.  Pada era globalisasi sekarang ini, peran media sangat penting untuk menyampaikan informasi. Media yang digunakan juga harus tepat guna. Maksudnya, informasi yang disampaikan harus diterima dengan baik oleh target penerima informasi. Hal tersebut tergantung dari media yang digunakan. Apabila media yang digunakan tidak tepat, pasti akan terjadi miskomunikasi antara pemberi pesan dan penerima pesan. Akibatnya pesan yang diberikan menjadi tidak tersampaikan. 

1.2 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
Sesuai dengan surat dari Perusahaan yang Penulis tempati, waktu pelaksanaan kerja praktek adalah selama dua bulan, yaitu mulai tanggal 12 Oktober sampai 12 Desember.
Perusahaan yang Penulis pilih untuk melakukan kerja praktek ini adalah Pemerintah kota Cimahi kantor Kesatuan bangsa  dan perlindungan masyarakat bagian HUMAS yang beralamat di jalan RD. Damang Hardjakusumah Blok Jati Cihanjuang Cimahi. 
Pemilihan perusahaan ini disebabkan oleh keinginan Penulis untuk belajar menerapkan kemampuan mendesain dalam segala bidang dan tempat serta mengetahui cara kerja dan sosialisasi yang baik dalam tim kerja pada pemerintahan.

1. 3  Skema Kerja Praktek
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Tabel 1.1 Skema Kerja Praktek


1. 4 	Sistematika Pembahasan 
Penyusunan Laporan Kerja Praktek ini dibuat dengan sistematika sebagai berikut:
1. Bab I Pendahuluan, berisi tentang latar belakang Kerja Praktek, waktu dan tempat Pelaksanaan Kerja Praktek, skema Kerja praktek, sistematika pembahasan.
2. Bab II Tinjauan Umum Perusahaan, berisi tentang gambaran umum perusahaan berdasarkan data yang sebenarnya, menjelaskan semua hal yang berhubungan dengan perusahaan tempat kerja praktek, seperti profil perusahaan, sejarah perusahaan, struktur organisasi, bidang perusahaan, dan bentuk badan hukum perusahaan.
3. Bab III Laporan Kerja Praktek, berisi analisis mengenai peranan praktikan dalam perusahaan, pekerjaa praktikan selama kerja praktek di perusahaan, metode kerja praktikan, dan mejelaskan proses perancangan, yaitu konsep dan teknis perancangan.
4. Bab IV Kesimpulan, berisi penjelasan tentang kesimpulan atas hasil-hasil pembahasan yang merupakan tindak lanjut dari kesimpulan menyangkut hasil pengamatan terhadap proses kerja praktek di perusahaan. 
















BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Perusahaan
	
	Pada tanggal 21 juni 2001 pada saat itu belum ada yang namanya HUMAS yang mengurus informasi dan komunikasi pada saat itu kantor data dan informasi komunikasi, kantor data komunikasi dan informasi itu sendiri terdiri dari tiga seksi yaitu ;
1. Seksi kearsipan dan perpustakan
2. Seksi penyuntingan analisa dan pemberitaan
3. Seksi pengumpulan dan pengelolaan data
        Diliat dari kantor data dan informasi komunikasi itu sendiri HUMAS tidak ada dalam struktur  dan diliat dari penyuntingan itu sendiri pemahamanya sangan sempit,sedangkan HUMAS pekejaanya meluas penyuntinganya, melakukan melakukan dokumentasi kegiatan,membuat berita dan berkordinasi dengan media masa.
Dengan perjalanan waktu munculah pembentukan organisasi – organisasi  yang lebih banyak dan pada tahun 2008 keluarlah keputusan SLPK yang baru yang di setujui pada tahun 2009 dan pada saat itu terbentuklah bagian HUMAS DAN PROTOKOL terdiri dari dua bagian yang di sebut KASUBAG HUMAS DAN KASUBAG PROTOKOL.






	Lambang Kota Cimahi 
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Nama Pemkot : CIMAHI (Citra Mandiri Hidup Insani) 
Bentuk Kubah : Kenyamanan dalam perlindungan 
Bentuk 2 Pilar Bangun : Pembangunan bertitik pada keseimbangan (Agama & Dari Agama) 
Bentuk Tatar Bunga : Lahan kehidupan strategis yang bermanfaat 
Bentuk Riak Air : Dinamika SDM (POLEKSOSBUD) dan sumber kehidupan 
Bentuk Irama Bukit : Sumber Daya Alam untuk kemakmuran 
Bentuk Wadah atau Tempat : Kehidupan yang produktif dan efektif 
Slogan : Saluyu Ngawangun Jati Mandiri
Konsep : Pembangunan Masa Depan Cimahi 

2.2   Slogan
Saluyu Ngawangun Jati Mandiri , yang artinya memiliki pengertian berjalan harmonis serasi dengan selaras, bahu membahu dalam membangun citra diri yang mandiri dalam kemajuan 
2.3   Makna Bentuk dan Warna 
Kubah Jingga, merupakan semangat yang tiada henti untuk membangun dalam rangka mengantisipasi pertumbuhan dan perkembangan kemandirian, yang didukung secara bersama-sama oleh seluruh potensi sumber daya manusia yang rendah hati dan berilmu, berakhlak dan beretika, sehat dan cerdas, kreatif dan inofatif serta produktif 
Bukit Biru, merupakan anugerah berupa alam yang penuh potensi dari Tuhan Yang Maha Esa, untuk dimanfaatkan sebaik-baiknya sehingga mendorong rasa syukur, menumbuh kembangkan ilmu selaras, menserasikan keadilan untuk kemakmuran, menciptakan pemerataan dalam keragaman yang sejahtera
Air Biru Jernih, merupakan sumber kehidupan dalam dinamika masyarakat yang multi dimensi, pengayoman dan pelindung serta  pembawa solusi bagi seluruh warga
Tatar dan Wadah Jingga Putih dan 2 Pilar Bangun Hijau, merupakan bentuk keseimbangan agama dan dari agama dalam pembangunan rohani dan jasmani, menumbuh kembangkan rasa cinta, ketulusan sekaligus kebanggan terhadap nusa dan bangsa, tanah air serta ibu pertiwi dengan tatanan wilayah yang kondusif, strategis dan sinergis, memiliki struktur dan sistem yang bertumpu pada sendi politik, ekonomi, sosial kemasyarakatan, budaya dan berorientasi masa depan. Tameng (Perisai), merupakan ungkapan totolitas citra bentuk rasa aman dan nyaman, serasi dalam keselarasan, dinamis dalam keharmonisan, kuat dan taat dalam kemandirian.
2.4   Visi Misi Kota Cimahi
"Dengan Iman, Taqwa, Optimis dan Cerdas, Jadikan Cimahi Kota Maju, Agamis, Nyaman, Tertib, Aman dan Produktif"

Misi Kota Cimahi
· Meningkatkan sarana perekonomian dan lapangan kerja
· Meningkatkan kualitas pendidikan dan Kesehatan
· Meningkatkan penataan dan Penegakan hukum
· Meningkatkan ifrastruktur Kota
· Mengendalikan pembangunan agar berwawasan lingkungan
· Meningkatkan kemitraan dengan dunia usaha



2.5   Profil Perusahaan
2.5.1	Nama	
KABAG HUMAS PEMERINTAH KOTA CIMAHI
Pada tanggal 21 juni 2001 pada saat itu belum ada yang namanya HUMAS yang mengurus informasi dan komunikasi pada saat itu kantor data dan informasi komunikasi, kantor data komunikasi dan informasi itu sendiri terdiri dari tiga seksi yaitu ;
1. Seksi kearsipan dan perpustakan
2. Seksi penyuntingan analisa dan pemberitaan
3. Seksi pengumpulan dan pengelolaan data
        Diliat dari kantor data dan informasi komunikasi itu sendiri HUMAS tidak ada dalam struktur  dan diliat dari penyuntingan itu sendiri pemahamanya sangan sempit,sedangkan HUMAS pekejaanya meluas penyuntinganya, melakukan melakukan dokumentasi kegiatan,membuat berita dan berkordinasi dengan media masa.
Dengan perjalanan waktu munculah pembentukan organisasi – organisasi  yang lebih banyak dan pada tahun 2008 keluarlah keputusan SLPK yang baru yang di setujui pada tahun 2009 dan pada saat itu terbentuklah bagian HUMAS DAN PROTOKOL terdiri dari dua bagian yang di sebut KASUBAG HUMAS dan KASUBAG PROTOKOL.
	         Jumlah personil	: 20 orang
Alamat			: JL. RD. Damang Hardjakusumah Blok Jati                                                                              
				  Cihanjuang Cimahi 40513.
Telp			: (022) 6631859
Website			: cimahikota.go.id
Fax			: 6654274
 
2.5.2  Lambang Kota Cimahi
                                   		[image: D:\Tugas Kuliah\kp\Chima\logocimahi.gif]

Nama Pemkot : CIMAHI (Citra Mandiri Hidup Insani)

2.5.3 Alamat
Alamat		: JL. RD. Damang Hardjakusumah Blok Jati                                                                              
			   Cihanjuang Cimahi 40513.
Telp		: (022) 6631859
Website		: cimahikota.go.id
Fax		: 6654274





2.5.4  Struktur Organisasi

				WALIKOTA

 				SEKERTARIAT

                                                  Kabag Humas



Kasubag Protokol						Kasubag Humas

								        Posisi Kerja Praktek

Diagram 2.1 Struktur Organisasi Humas Dan Protokol

















BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1 Peranan Praktikan dalam Perusahaan
Pada pelaksanaan kerja praktek, Praktikan ditempatkan pada sub bagian perancangan desain  logo  chima untuk setiap dinas  yang berlaku di pemerintah pemkot cimahi bandung.
Adapun rincian tugas perancangan adalah:
1. Desain karakter Chima Dinas Pendidikan
2. Desain karakter Chima Dinas Kesehatan
3. Desain karakter Chima Dinas Penanaman Modal
4. Desain Logo Chima, Persatuan Tenis Lapangan Pemkot Cimahi
5. Desain karakter Chima Untuk Hari Hut Kemerdekaan RI 2009

3.2	Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek
Dalam pelaksanaan kerja praktek ini, Praktikan bertanggung jawab merancang dan mendesain logo chima untuk beberapa dinas  yang belum ada kemudian  merancang logo chima untuk hari HUT Kemerdekaan RI, merancang logo persatuan tenis lapangan pemkot cimahi  dan beberapa logo lainnya yang masih mencangkup dalam pemerintahan kota cimahi. 
Praktikan harus dapat menyesuaikan ilustrasi karakter chima dengan tiap dinas yang ada. Metode yang digunakan praktikan untuk mengerjakan tugas rancangan ini  diantaranya:
1. Observasi tiap dinas yang akan dibuat dan observasi karakter 
2. Studi karakter (membuat berbagai karakter chima tiap dinas yang dipilih  untuk selanjutnya dipilih dan dijadikan karakter utama dalam tiap dinas).
3. Merancang karakter chima dengan sketsa (sebagai bahan asistensi tugas dan acuan dalam merancang ke tahap selanjutnya).
4. Merancang karakter chima  ke tahap digital (tahap penyempurnaan dan tahap pewarnaan).
5. Merancang tata letak (untuk menentukan media dimana karakter chima akan digunakan)
Dalam pengerjaan tugas ini praktikan selalu melakukan asistensi kepada pembimbing, supaya hasil akhir mencapai kesepakatan dan bisa lebih sempurna. Oleh karena itu tak jarang praktikan merancang ulang rancangan logo dan karakter  yang sebelumnya dibuat untuk kemudian diasistensi dan disetujui, sehingga hasil akhirnya memuaskan.
Dan berikut adalah sebagian dari karya desain yang sudah praktikan kerjakan selama kerja praktek.

[image: D:\Tugas Kuliah\kp\Chima\chima.jpg]
 Gambar 3.1  Karakter Chima Yang Asli 


1. Visual Desain Karakter Chima
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      Gambar 3.2 Desain Visual karakter  Dinas Penanaman Modal
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Gambar 3.3 Desain Visual Karakter Dinas Pendidikan
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Gambar 3.4 Desain Visual karakter Dinas Kesehatan
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Gambar 3.5 Desain Visual karakter Chima Hut Kemerdekaan RI
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Gambar 3.6 Desain Visual Logo Persatuan Tenis Lapangan Kota        	                 Cimahi

3.3	Metode Kerja Praktikan
Praktikan menggunakan komputer sebagai alat bantu utama dan penggunaan software grafis seperti corel draw X4, sebagai penunjang dalam proses perancangan  logo 

3.4 	Perancangan
[image: D:\Tugas Kuliah\kp\Chima\chima.jpg]
Gambar 3.7.  Karakter Chima
	Chima adalah maskot ‘Cimahi Creative Cyber City’ yang berbentuk robot kucing yang atraktif dan ceria. Chima adalah robot yang cerdas, serta begitu ramah pada manusia. Ia adalah teman yang baik untuk anak-anak, orang dewasa, bahkan juga lansia. Ia dapat menjawab pertanyaan apa pun karena ia dilengkapi komputer canggih sebagai otaknya. Selain itu, ia juga selalu terhubung dengan internet melalui ekornya yang berupa antena. Data dari internet bisa ia dapatkan dengan cepat dan diproses secara cepat juga. Chima adalah maskot dari kota Cimahi yang canggih dan selalu berkembang dengan kreatif.

3.4.1	Konsep Perancangan
pemerintah kota cimahi sebagai suatu organisasi yang memiliki beberapa dinas harus memiliki identitas dan ciri yang dapat menggambarkan tugas pokok dan fungsi  dari dinas  itu serta memaknai tentang keberadaan dinas  tersebut untuk mencapai tujuannya berdasarkan pada potensi yang terdapat didalamnya.  dibawah ini adalah data kedudukan,  tugas pokok , fungsi dan organisasi dinas dinas yang akan praktikum buat.
DINAS KESEHATAN 
[image: C:\Users\fajar aditya\Pictures\kp\4.png]
Gambar 3.8 Desain Visual karakter Dinas Kesehatan

Kedudukan
· Dinas Kesehatan merupakan unsur pelaksana otonomi daerah, yang menyelenggarakan sebagian urusan Pemerintahan Daerah, dibidang Kesehatan. 
· Dinas Kesehatan dipimpin oleh Kepala Dinas. 
· Kepala Dinas berkedudukan di bawah dan bertanggung jawab kepada Walikota melalui Sekretaris Daerah. 
· Pada Dinas Kesehatan dapat dibentuk unit pelaksana teknis dinas untuk melaksanakan sebagian kegiatan teknis operasional dan/atau kegiatan teknis penunjang yang mempunyai wilayah kerja. 
Tugas Pokok Dan Fungsi
· Dinas Kesehatan mempunyai tugas pokok melaksanakan sebagian urusan Pemerintahan Daerah, dibidang Kesehatan. 
· Dinas Kesehatan dalam melaksanakan tugas pokok  menyelenggarakan fungsi
a.  Perumusan kebijakan teknis bidang Kesehatan; 
b.  Penyelenggaraan sebagian urusan pemerintahan dan pelayanan umum di bidang   Kesehata0n; 
c. Pembinaan dan pelaksanaan tugas di bidang Kesehatan, meliputi    Pelayanan Medik dan Farmasi, Pelayanan Kesehatan Masyarakat, Pengendalian, Pemberantasan Penyakit dan Penyehatan Lingkungan, Jaminan, Promosi dan Informasi Kesehatan;
d. Pelaksanaan urusan kesekretariatan; 
e. Pelaksanaan tugas lain yang diberikan oleh Walikota sesuai dengan tugas   pokok dan fungsinya.

Susunan struktur organisasi dinas kesehatan terdiri dari :
a.  Kepala Dinas
b. Sekretariat, membawahi :
1. Sub Bagian Program dan Pelaporan
2. Sub Bagian Keuangan
3. Sub Bagian Umum dan Kepegawaian.
c. Bidang Pelayanan Medik dan Farmasi, membawahi :
1. Seksi Pelayanan Medik Dasar, Spesialis dan Rujukan
2. Seksi Farmasi dan Makanan – Minuman
d. Bidang Pelayanan Kesehatan Masyarakat, membawahi :
1. Seksi Kesehatan Keluarga
2. Seksi Gizi.
e. Bidang Pengendalian, Pemberantasan Penyakit dan Penyehatan  
    Lingkungan, membawahi :
    1. Seksi Pengendalian dan Pemberantasan Penyakit
    2. Seksi Pengamatan Penyakit, Penanggulangan Bencana dan             
        Penyehatan Lingkungan.
f.  Bidang Jaminan, Promosi dan Informasi Kesehatan, membawahi :
    1.Seksi Jaminan Kesehatan Masyarakat
    2.Seksi Jaringan Informasi dan Promosi Kesehatan
g. Unit Pelaksana Teknis;
h. Kelompok Jabatan Fungsional

DINAS PENANAMAN MODAL
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Gambar 3.9 Desain Visual karakter  Dinas Penanaman Modal

Kedudukan
· Kantor Penanaman Modal merupakan unsur pendukung tugas Walikota  bidang Penanaman Modal. 
· Kantor Penanaman Modal dipimpin oleh Kepala Kantor. 
· Kepala Kantor berkedudukan di bawah dan bertanggung jawab kepada Walikota melalui Sekretaris Daerah. 
Tugas Pokok Dan Fungsi

1. Kantor Penanaman Modal mempunyai tugas pokok melaksanakan 
    penyusunan  dan pelaksanaan kebijakan daerah yang bersifat spesifik di  
    bidang Penanaman  Modal serta melaksanakan Ketatausahaan.
2. Kantor Penanaman Modal menyelenggarakan fungsi:
    a. Perumusan kebijakan teknis bidang Penanaman Modal
    b. Pembinaan dan pelaksanaan Penanaman Modal
    c. Pelaksanaan tugas lain yang diberikan oleh Walikota sesuai dengan  
        tugasnya.

Susunan Organisasi 
1. Susunan Organisasi Kantor Penanaman Modal terdiri dari :
    a. Kepala Kantor
    b. Sub Bagian Tata Usaha
    c. Seksi Promosi dan Investasi
    d. Seksi Kerjasama
    e. Seksi Pengendalian dan Pengawasan
    f. Kelompok Jabatan Fungsional.

Dinas Pendidikan 
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Gambar 3.10 Desain Visual Karakter Dinas Pendidikan


Kedudukan 
 1. Dinas Pendidikan merupakan unsur pelaksana otonomi daerah, yang  menyelenggarakan sebagian urusan Pemerintahan Daerah, dibidang Pendidikan,  Pemuda dan Olahraga.
 2  Dinas Pendidikan dipimpin oleh Kepala Dinas. 
 3. Kepala Dinas berkedudukan di bawah dan bertanggung jawab kepada Walikota  
     melalui Sekretaris Daerah.
 4. Pada Dinas Pendidikan dapat dibentuk unit pelaksana teknis Dinas untuk 
     melaksanakan sebagian kegiatan teknis operasional dan/atau kegiatan teknis 
     penunjang yang mempunyai wilayah kerja.


Tugas Pokok dan Fungsi
Dinas Pendidikan mempunyai tugas pokok melaksanakan sebagian urusan Pemerintahan Daerah, dibidang Pendidikan.
Dinas Pendidikan dalam melaksanakan tugas pokok menyelenggarakan fungsi:
 a. Perumusan kebijakan teknis bidang Pendidikan, Pemuda dan Olahraga;
 b. Penyelenggaraan sebagian urusan pemerintahan dan pelayanan umum di bidang  Pendidikan, Pemuda dan Olahraga;
 c. Pembinaan dan pelaksanaan tugas di bidang Pendidikan, Pemuda dan Olahraga, meliputi Peningkatan Mutu Pendidik dan Tenaga Kependidikan (PMPTK) dan Sarana Pendidikan, Pendidikan Dasar, Pendidikan Menengah, Pendidikan Non Formal, Pemuda dan Olahraga;
 d.  Pelaksanaan urusan kesekretariatan;
 e. Pelaksanaan tugas lain yang diberikan oleh Walikota sesuai dengan tugas pokok dan fungsinya.


Susunan Organisasi
Susunan struktur Organisasi Dinas Pendidikan terdiri dari :
 a. Kepala Dinas;
 b. Sekretariat, membawahi :
 1. Sub Bagian Program dan Pelaporan
2. Sub Bagian Keuangan
 3. Sub Bagian Umum dan Kepegawaian.
c. Bidang Peningkatan Mutu Pendidik dan Tenaga Kependidikan (PMPTK) dan     Sarana Pendidikan, membawahi :
1.  Seksi Peningkatan Mutu Pendidik dan Tenaga Kependidikan (PMPTK)  
2.  Seksi Sarana Pendidikan. 
d.  Bidang Pendidikan Dasar, membawahi :
     1. Seksi Kesiswaan
     2. Seksi Kurikulum.
e. Bidang Pendidikan Menengah, membawahi :
 1. Seksi Kesiswaan;
 2. Seksi Kurikulum.
f.  Bidang Pendidikan Non Formal, Pemuda dan Olahraga
   1. Seksi Pendidikan Non Formal
   2. Seksi Pemuda dan Olahraga.
g. Unit Pelaksana Teknis;
h. Kelompok Jabatan Fungsional

	Praktikan menggunakan metode vector  dalam perancangan logo tersebut , dan Warna adalah salah satu elemen yang paling kuat dan diutamakan  untuk di-recall karena warna sangatlah emosional daripada bentuk. Oleh karena itu saya menggunakan  warna sebagai atribut yang paling awal untuk dipakai.
Sedangkan tipografi  yang di gunakan adalah arial untuk font yang terdapat dalam logo chima dan font times roman digunakan untuk logo persatuan tenis meja pemerintah kota cimahi

	Kenapa saya memilih font arial karena terlihat lebih sederhana dan lebih mudah dibaca pada berbagai ukuran dan font ini bersifat resmi
arial 
! ” # $ % & ’ ( ) * + , - / : ; < = > ? @ ^ _ ` ~ { } [ ] 
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z
a b c d e f g h I j k l m n o p q r s t u v w x y z

	Kenapa saya memilih font times roman karena Font ini didesain untuk kemudahan membaca pada media cetak, demikian juga pada layar monitor dan Times banyak dipakai untuk teks bodi majalah dan koran.
Times New Roman
! ” # $ % & ’ ( ) * + , - / : ; < = > ? @ ^ _ ` ~ { } [ ] 
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z
a b c d e f g h I j k l m n o p q r s t u v w x y z

	Warna yang dipakai dalam perancangan logo chima untuk tiap dinas  ini adalah semua warna yang terdapat dalam pallet CMYK, penggunaan pallet warna CMYK karena logo chima ini sering dicetak menuju cetak separasi. Dalam cetak separasi atau yang lebih dikenal dengan cetak offset, warna yang digunakan harus memakai warna-warna dari pallet CMYK, karena proses cetaknya melalui empat tahapan cetak berdasarkan warna yang telah dipisahkan. Warna warna tersebut adalah C sama dengan Cyan, M sama dengan Magenta, Y sama dengan Yellow dan K sama dengan Black. Dalam perancangan ilustrasi dan tata letak ini warna yang sering muncul dari pallet CMYK adalah sebagai berikut: 
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3.4.2	Teknis Perancangan

	Dalam laporan ini praktikum  sebanyak mungkin mencari informasi tentang karakter chima melalui proses briefing dengan pembimbing di tempat kerja Praktek. Semakin banyak informasi yang mampu diserap praktikum dari pembimbing di tempat kerja Praktek , maka akan semakin baik. Praktikum dalam tahap ini mulai melakukan riset. Riset disini meliputi pencarian berbagai data mengenai tugas pokok dan fungsi dari tiap dinas yang akan dibuat karakternya. setelah Informasi terkumpul praktikum  mulai membuat sebuah konsep dan pembuatan sketsa karakter  chima. Perancangan dilanjutkan pada tahap digital, memindahkan semua sketsa-sketsa. Pada proses digital ini, alat bantu yang dipakai adalah komputer dengan spekulasi yang cukup tinggi, Setelah selesai membuat karakter chima praktikum melakukan feedback terhadap sketsa dari karakter chima yang ada , dengan memperlihatkan hasil sketsa dan karakter chima ke sesama designer untuk menambah masukan bila ada kekurangan sebelum diberikan kepada pembimbing kerja praktek. setelah karakter menurut praktikum  selesai lalu dipersentasikan kepada pembimbing kerja praktek.




1. Sketsa 
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Gambar 3.11  Sketsa Manual Karakter Desain Kesehatan
2. Pemberian warna pada karakter chima menggunakan software corel x4
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3.  Tata Letak (layout)
Proses tata letak chima dilakukan di software Adobe Photoshop 
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4.   Proses selanjutnya adalah memasukan gambar yang telah diproses di Adobe in design . Gambar tersebut di import ke dalam Adobe In Design karena software ini dibuat untuk desain tata letak buku, majalah, koran. 
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Gambar 3.12  Contoh tata letak yang telah selesai melalui proses desain dan siap dicetak untuk koran


























BAB IV
KESIMPULAN 


Selama melaksanakan kerja praktek di Pemerintah Kota Cimahi bagian Kabag Humas Protokol , Penulis menemukan banyak pengalaman baru dan menarik. Hal-hal baru yang memicu semangat Penulis untuk lebih kreatif dalam menyelesaikan tugas-tugas yang diberikan oleh pembimbing di tempat kerja praktek dan persaingan yang ketat dikalangan rekan-rekan desainer lainnya. 
lmu yang selama ini didapatkan penulis selama perkuliahan di Fakultas Desain Unikom dapat diapresiasikan dan di publikasikan di tempat umum. 
Penulis merasa tertantang dan berlomba dengan waktu. Kedisiplinan dalam menyelesaikan tugas sesuai deadline yang diberikan oleh pembimbing  merupakan salah satu penilaian terbesar di mana perusahaan menilai keterampilan dan ketepatan waktu dalam mengerjakan dan menyelesaikan tugas-tugas. Ketika penulis berusaha menyelesaikan tugas-tugas tepat pada waktunya ada beberapa penilaian khusus yang diberikan perusahaan. Diantaranya kepercayaan perusahaan. Dalam dunia kerja Penulis harus bisa lebih mengikuti kehendak klien karena dari klien itulah penulis mendapatkan pekerjaan. 
Berbeda selama perkuliahan, dunia kerja cenderung dituntut lebih cepat karena setiap harinya diberikan pekerjaan-pekerjaan baru. Meski begitu Penulis selalu bersikap optimis dan percaya diri. 
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