BAB I
           PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek
Kerja praktek merupakan salah satu mata kuliah wajib yang dilaksanakan sebagai syarat penyusunan tugas akhir. Dimana dapat dijadikan pula sebagai tempat untuk belajar menyalurkan dan memanfaatkan pengetahuan dan bakat yang didapat selama masa perkuliahan. Kerja praktek merupakan jawaban dari apakah pengetahuan yang di dapat selama masa perkuliahan telah layak di terapkan pada dunia kerja. Hal ini disebabkan oleh dunia kerja yang jauh berbeda dengan masa perkuliahan. Banyak tuntutan untuk menjadi disiplin. Khususnya disiplin waktu, yang dapat menghasilkan kepercayaan dan penilaian yang baik dari perusahaan.
pelaksanaan kerja praktek yang dilaksanakan pada perusahaan yang nyata keberadaannya, sangat membantu proses menuju dunia kerja. Belajar bagaimana menunjukan etika yang baik dalam tim kerja dalam sebuah perusahaan, juga belajar bagaimana mempertanggungjawabkan posisi dan hasil kerja terbaik bagi perusahaan.Salah satunya adalah Pemerintah kota Cimahi kantor Kesatuan Bangsa dan Perlindungan Masyarakat bagian HUMAS. Dalam hal ini pemerintahan kota Cimahi memerlukan sumber daya yang memadai, khususnya dalam perancangan ilustrasi dan perancangan tata letak sehingga dapat menunjang kinerja pemerintahan kota Cimahi dalam menciptakan desain karakter icon kota Cimahi “Chima”.
	Berdasarkan uraian di atas, sesuai dengan mata kuliah yang ada di Jurusan Desain Komunikasi Visual, penulis dalam Kerja Praktek ini bermaksud melakukan suatu pengamatan tentang salah satu kegiatan yang dilakukan dan terlibat langsung di salah satu Pemerintah kota di Cimahi pada bagian HUMAS, 

    	1.2  Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
Sesuai dengan surat dari Perusahaan yang Penulis tempati, waktu pelaksanaan kerja praktek adalah selama dua bulan, yaitu mulai tanggal 12 Oktober 2009 sampai 12 Desamber 2009.
     Perusahaan yang Penulis pilih untuk melakukan kerja praktek ini adalah Pemerintah kota Cimahi kantor Kesatuan bangsa  dan perlindungan masyarakat bagian HUMAS yang beralamat di jalan RD. Damang Hardjakusumah Blok Jati Cihanjuang Cimahi. 
	Pemilihan perusahaan ini disebabkan oleh keinginan Penulis untuk belajar menerapkan kemampuan mendesain serta mengetahui cara kerja dan sosialisasi yang baik dalam tim kerja pada pemerintahan.
	
1. 3 Skema Kerja Praktek 

[image: Gambar 1.jpg]














Tabel I.1Skema Kerja Praktek
BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Perusahaan
	Pada tanggal 21 juni 2001 pada saat itu belum ada yang namanya HUMAS yang mengurus informasi dan komunikasi pada saat itu kantor data dan informasi komunikasi, kantor data komunikasi dan informasi itu sendiri terdiri dari tiga seksi yaitu ;
1. Seksi kearsipan dan perpustakan
2. Seksi penyuntingan analisa dan pemberitaan
3. Seksi pengumpulan dan pengelolaan data
        Diliat dari kantor data dan informasi komunikasi itu sendiri HUMAS tidak ada dalam struktur  dan diliat dari penyuntingan itu sendiri pemahamanya sangan sempit,sedangkan HUMAS pekejaanya meluas penyuntinganya, melakukan melakukan dokumentasi kegiatan,membuat berita dan berkordinasi dengan media masa.
Dengan perjalanan waktu munculah pembentukan organisasi – organisasi  yang lebih banyak dan pada tahun 2008 keluarlah keputusan SLPK yang baru yang di setujui pada tahun 2009 dan pada saat itu terbentuklah bagian HUMAS DAN PROTOKOL terdiri dari dua bagian yang di sebut KASUBAG HUMAS DAN KASUBAG PROTOKOL.




2.2   Profil Perusahaan

       
Alamat            : JL. RD. Damang Hardjakusumah Blok Jati                                                                              
			Cihanjuang Cimahi 40513.
                                 Gedung B Lantai 3
Telp		: (022) 6654274
Website		: cimahikota.go.id
Fax		: 6654274



2.3  Visi dan  Misi Perusahaan

Visi Kota Cimahi Tahun 2007-2012
"Dengan Iman, Taqwa, Optimis dan Cerdas, Jadikan Cimahi Kota Maju, Agamis, Nyaman, Tertib, Aman dan Produktif"
Misi Kota Cimahi
· Meningkatkan sarana perekonomian dan lapangan kerja
· Meningkatkan kualitas pendidikan dan kesehatan
· Meningkatkan penataan dan penegakan hukum
· Meningkatkan infrastruktur Kota
· Mengendalikan pembangunan agar berwawasan lingkungan
· Meningkatkan kemitraan dengan dunia usaha
2.4  Logo Perusahaan

[image: Image]




Gambar II.1 Logo pemerintahan kota cimahi

2.5 Slogan
Saluyu Ngawangun Jati Mandiri , yang artinya memiliki pengertian berjalan harmonis serasi dengan selaras, bahu membahu dalam membangun citra diri yang mandiri dalam kemajuan 


2.6  Ikon
[image: F:\Chima\chima.jpg]
Gambar II.2 Ikon pemerintahan kota cimahi

2.7  Makna Dan Bentuk warna Ikon
Deskripsi Makna 
CHIMA memiliki karakteristik bentuk mirip kucing. Karena kucing adalah hewan yang ramah kepada manusia dan cocok hidup di perkotaan, maka kucing sesuai untuk menjadi bentuk maskot sebuah kota. Warna putih platina bermakna ‘canggih‘ Mata yang cemerlang bemakna sikap optimistis Bentuk perut yang bulat memberikan kesan fleksibel, mencerminkan sifat kreatif dan aktif
Logo Kota Cimahi dan huruf ‘CCCC‘ sebagai identitas. Warna tangan yang biru muda bermakna ‘playful’,begitu pula warna kaki yang oranye berkilau Ekor yang merupakan alat keseimbangan gerak kucing bermakna bahwa Kota Cimahi dapat bergerak dinamis dan seimbang dalam perubahan zaman.



Bentuk Warna
CHIMA memiliki kepala cakram yang dua ujungnya menyudut seperti kepala kucing. Warna CHIMA adalah putih platina berkilau, seperti warna cover metalik yang biasa digunakan untuk casing benda-benda elektronik. Kedua bola matanya hitam berkilau, dengan garis mulut yang ceria. 
Perutnya berbentuk bola. Di tengahnya, ada logo Kota Cimahi serta ceruk berbentuk seperti huruf ‘CCCC‘. Tangannya yang berwarna biru melayang dan bisa mengekspreikan apa saja. Begitu pula dengan kedua kakinya yang berwarna jingga yang bisa bergerak dengan aktif. Ekornya tipis berwarna hitam. Di ujung ekornya ini, ada bulatan seperti bola yang berfungsi menerima sinyal internet, karena ekor ini adalah antena penerima CHIMA.


2.8  Struktur Organisasi

    [image: D:\GRETERET.jpg]
Diagram 2.1 Struktur Organisasi humas dan protokol

BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1 Peranan Praktikan dalam Perusahaan
Pada pelaksanaan kerja praktek di bagian , Praktikan ditempatkan pada sub bagian desainer  karakter CHIMA, di mana bagian ini bertanggung jawab terhadap hasil rancangan karakter yang dibuat berdasarkan kebutuhan yang akan dipakai dan diberi kepercayaan untuk ikut membuat alternatif-alternatif desain untuk setiap pekerjaan yang diberikan masih ada hubungannya dengan desain karakter yang ditugaskan oleh pihak bagian HUMAS DAN PROTOKOL .

3.2  Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek 
		Selama melaksanakan kerja praktek di pemerintahan kota Cimahi sesuai dengan bagian yang diberikan yaitu pada bagian Humas dan Protokol dimana praktikan bertanggung jawab dan mendesain kembali karakter maskot kota Cimahi yang sudah ada,untuk dipakai dan pekerjaan praktikan selama praktek kerja antara lain ;
Adapun rincian tugas perancangan adalah:
1. Desain karakter CHIMA pada hari Sumpah   Pemuda 
2. Desain  karakter CHIMA sebagian dinas yang ada di pemerintahan kota Cimahi







3.3  Metode Kerja Praktikan
Tugas yang diberikan oleh pemerintah kota Cimahi bagian HUMAS DAN PROTOKOL adalah perancangan kembali karakter CHIMA dengan  dan tata letak sebuah iklan, tentunya diperlukan metode-metode yang sesuai dengan jenis iklan yang dibuat. Praktikan harus dapat menyesuaikan tata letak dengan naskah yang dibuat. Metode yang digunakan praktikan untuk mengerjakan tugas rancangan ini  diantaranya: 
1. Observasi tiap dinas yang akan dibuat dan observasi karakter 
2. Membuat berbagai macam karakter yang selanjutnya diasistensi dan disetujui pembimbing .
3. Menentukan dan merancang desain karakter yang dipilih selanjutnya diasistensi dan disetujui kembali oleh pembimbing.
4. Melanjutkan ke tahap digital, dalam hal ini praktikan menggunakan metode digital painting untuk menimbulkan kesan artistik yang kental. untuk selanjutnya di asistensi dan disetujui.
5. Merancang desain tata letak dan menyesuaikan antara ilustrasi dengan naskah, tahap ini pun tidak lepas dari asistensi kepada pembimbing.
 
Dalam pengerjaan tugas ini praktikan selalu melakukan asistensi kepada pembimbing, hasil akhir mencapai kesepakatan dan bisa lebih sempurna.tak jarang praktikan merancang ulang rancangan ilustrasi dan tata letak yang sebelumnya dibuat untuk kemudian diasistensi dan disetujui, sehingga hasil akhirnya memuaskan.



3.4 	Perancangan
3.4.1 Konsep Perancangan
	Konsep awal untuk mendesain karakter ini melihat dulu akan dipakai di bidang apa dan suasana bagaimana. Kemudian karakter akan didesain dan disesuaikan.
	Dalam konsep perancangan desain karakter CHIMA ini terdiri dari dua  karakter yaitu karakter CHIMA pada saat hari Sumpah Pemuda yang di sesuaikan dengan hari sumpah pemuda itu sendiri dan karakter CHIMA di bagian dinas penanaman modal  pemerintahan kota Cimahi.
	Konsep pada karakter CHIMA pada saat sumpah pemuda, konsep yang di ambil konsep seorang pemuda yang memekai pakaian paskibraka dan di tambahkan syal warna merah putih yang menunjukan pemuda Indonesia, disini paskibraka identik dengan para pemuda yang tangguh dan mampu membangkitkan para pemuda untuk bangit.
[image: F:\Chima\PEMUDA 1.jpg]
Gambar III.1 karakter chima hari sumpah pemuda

	Sedangkan pada karakter CHIMA pada saat karakter CHIMA di bagian dinas penanaman modal  pemerintahan kota Cimahi, konsep yang di ambil konsep dimana karakter chima memakai pakaian yang sederhana tapi modern sedang membawa uang di tangan sebelah kanan menunjukan bahwa karakter ini adalah dinas penanaman modal kota cimahi.

[image: F:\Chima\jpggggg.jpg]

Gambar III.2 karakter chima pada dinas penanaman modal

Sedangkan untuk desain tata letak, praktikan menggunakan metode Text Wrapping ,ilustrasi dan iklan  sesuai. Selain untuk mengatasi antara ilustrasi dan naskah tidak saling mendominasi, juga dapat memperindah tata letak, dan menjadikan iklan enak  untuk dibaca,. 

[image: D:\123456789.jpg][image: D:\QWER.jpg]
Gambar III.3 tata letak karakter  pada iklan

Huruf yang dipakai dalam perancangan iklan dan poster ini adalah Impact , huruf ini merupakan huruf yang tidak berkait (Sans Serif) terlihat ringan dan enak dibaca. Huruf ini dipilih karena karakternya yang kuat dan tidak terlalu formal. Ini cocok untuk bacaan anak yang memuat isi tidak terlalu berat. Huruf ini dipakai pada semua teks yang terdapat dalam naskah buku. 

Impact
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z
a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x y z

Warna yang dipakai dalam perancangan ilustrasi dan tata letak iklan ini adalah semua warna yang terdapat dalam pallet CMYK, penggunaan pallet warna CMYK karena hasil akhir untuk buku ini adalah menuju cetak separasi. Dalam cetak separasi atau yang lebih dikenal dengan cetak offset, warna yang digunakan harus memakai warna-warna dari pallet CMYK, karena proses cetaknya melalui empat tahapan cetak berdasarkan warna yang telah dipisahkan. Warna warna tersebut adalah C sama dengan Cyan, M sama dengan Magenta, Y sama dengan Yellow dan K sama dengan Black. Dalam perancangan ilustrasi dan tata letak ini warna yang sering muncul dari pallet CMYK adalah sebagai berikut: 


[image: D:\TUGAS aink !!!\kerja  praktek\warna chima.jpg]
Warna asli dari karakter chima

Warna sebagai atribut bisa juga mencerminkan kepribadian, maksudnya warna pilihan yang mendominasi dapat mencerminkan kepribadian atau sikap seseorang, lembaga, organisasi dan sebagainya. Misalnya penyuka warna cerah biasanya energik dan selalu tampak ceria. Meski kita dapat menilai sesuatu tidak hanya berdasarkan warna saja.Warna yang digunakan pada karakter CHIMA  ini adalah warna-warna primer digunakan untuk sebagai maskot kota Cimahi .

[image: D:\TUGAS aink !!!\kerja  praktek\warna jas n dasi.jpg]
             [image: D:\QWERTG.jpg]
Warna pendukung

Warna yang digunakan pada desain karakter CHIMA ini  adalah warna pendukung untuk menciptakan sebuah karya karakter ini.warna  ini dipakai untuk  karakter sumpah pemuda maupun dinas penanaman modal pemerintahan kota Cimahi.

[image: F:\Chima\PEMUDA 1.jpg][image: F:\Chima\jpggggg.jpg]
Gambar III.4  warna pendukung  yang di gunakan 

3.4.2  Teknis Perancangan
	Dalam pembuatan desain karakter,langkah awal yang dilakukan dalam desain karakter CHIMA adalah memastikan yang telah di berikan oleh pihak bagian Humas dan Protokol. Barulah pembuatan karakter yang sudah ditugaskan agar sesuai karakter apa yang akan dibuat dalam membuat desain karakter CHIMA. Sebelum membuat desain dan merancang tata letak, langkah awal yang dilakukan adalah observasi terhadap kandungan naskah iklan  yang akan dirancang. Dimulai dengan memahami isi naskah iklan , kemudian menentukan dan memetakan naskah mana yang akan diberi ilustrasi. Setelah itu dilakukan studi karakter, membuat berbagai sketsa karakter yang kuat dan disesuaikan dengan segmentasi dan naskah untuk selanjutnya dipilih satu jenis karakter ilustrasi. Dalam studi karakter, 
Setelah menentukan jenis karakter yang akan ditampilkan dalam sebuah iklan , dibuatlah sketsa-sketsa yang sudah ditentukan sebelumnya pada tahap pemetaan sebuah iklan. 
		Pada setiap pengerjaan tugas, tentunya praktikan ikut berperan serta dalam pengerjaan, baik dalam hal membantu dalam konsep maupun dalam seketsa gambar. Sesudah seketsa-seketsa jadi, kemudian diaplikasikan melalui media komputer yang sudah tersedia di perusahaan tersebut. Adapun software yang digunakan oleh praktikan yakni:
1. Corel Draw X3
Untuk mempermudah pekerjaan, praktikan menggunakan program / Software Corel Draw 13 yang berbasis vektor. Untuk membantu dalam mengolah vektor dalam pembuatan image dan lainnya.
2. Adobe Photoshop CS3
Dalam pengolahan bitmap praktikan menggunakan Software Adobe Photoshop CS3 dikarenakan kemudahan dalam pengoperasiannya dapat membantu praktikan untuk menyelesaikan desain-desain yang dibuat.



1. Studi karakter
Studi karakter adalah proses pencarian karakter yang cocok untuk karakter sumpah pemuda dan karakter CHIMA di sebagian dinas pemerintahan kota Cimahi bagian dinas penanaman modal.

[image: F:\sfdfgfgrf.jpg]

Gambar III.5  sketsa karakter hari sumpah pemuda

                      [image: F:\ffrhgdfh.jpg]

Gambar III.6 sketsa karakter dinas penanaman modal


2. Proses pemindahan dari sketsa manual ke tahap digital 
Proses pemindahan dari sketsa manual ke tahap digital dilakukan dengan menggunakan software Corel Draw X3 
                             [image: ] 
Gambar III.7 proses pewarnaan  sketsa karakter hari sumpah pemuda
[image: ]
Gambar III.8 proses pewarnaan  sketsa karakter dinas penanaman modal


3. Proses Pemberian efek dasar dengan menggunakan adobe fhotoshop CS3 
memasukan gambar yang telah diproses di Corel Draw X3,Gambar tersebut di import ke dalam Adobe fhotoshop CS3 Pada tahap pewarnaan, digunakan metode digital painting menggunakan software Addobe Photoshop CS3 dibantu dengan brun tool agar gambar menjadi lebih hidup. 
                       [image: ]
Gambar III.9 proses menggunakan adobe photoshop CS3 

                         [image: ]
Gambar III.10 proses menggunakan adobe photoshop CS3

4. Proses memasukan objek karakter terhadap poster dan iklan penghargaan mengunakan Adobe fhotoshop CS3 memasukan gambar karakter yang telah diproses Adobe fhotoshop CS3,Gambar tersebut di save dan masukan gambar poster dan iklan yang sudah ada dalam dengan format  psd dan memasukan karakter yang sudah di buat..       
       
[image: ]
                   Gambar III.11  proses penempatan objek karakter
[image: ]
Gambar III.12  proses penempatan  objek karakter
Contoh tata letak yang telah selesai melalui proses desain :
[image: D:\123456789.jpg]
  	Gambar III.13 visualisasi karakter pada hari sumpah pemuda

[image: D:\QWER.jpg]
Gambar III.14  visualisasi karakter pada penghargaan INVERTMEN AWARD penanaman modal terbaik II


BAB IV
KESIMPULAN 

Selama melaksanakan kerja praktek di pemerintahan kota Cimahi bagian humas, Penulis menemukan hal-hal baru yang dapat digunakan sebagai bahan acuan dan pertimbangan ketika Penulis akan menuju dunia kerja nantinya. Hal-hal seperti kedisiplinan khususnya disiplin waktu sangat diutamakan untuk dapat menumbuhkan kepercayaan dan menghasilkan penilaian yang baik dari perusahaan. 
Dalam dunia kerja Penulis berusaha menampilkan etika, tatakrama, dan sikap bersahabat yang baik pada seluruh karyawan dan staff direksi. Sehingga selama di perusahaan Penulis merasa sudah bisa beradaptasi dan terbiasa dengan gurauan dan candaan yang ada di perusahaan. Hal itu sangat memudahkan Penulis ketika bergerak dalam ruang lingkup perusahaan.  
Berbeda selama perkuliahan, dunia kerja cenderung dituntut lebih cepat karena setiap harinya diberikan pekerjaan-pekerjaan baru. Meski begitu Penulis selalu bersikap optimis dan percaya diri. 
Dapat ditarik kesimpulan bahwa dunia kerja dan masa perkuliahan sangat membutuhkan etika yang baik dan juga membutuhkan kedisiplinan, khususnya displin waktu.
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