Kata Pengantar

Makalah ini berisi tentang laporan kerja praktek yang merupakan salah satu mata kuliah wajib program studi Desain Komunikasi Visual, Fakultas Desain, Universitas Komputer Indonesia (UNIKOM) yang juga merupakan syarat penyusunan Tugas Akhir (TA). Kerja Praktek ini dilaksanakan di salah satu kantor pemerintahan, yaitu pemerintah kota Cimahi kantor kesatuan bangsa dan perlindungan masyarakat bagian HUMAS.Bertempat di jalan RD Damang Hardjakusuma Blok Jati Cihanjuang Cimahi 40513 .
 
Pekerjaan yang Penulis dapatkan selama 2 bulan masa kerja praktek ini, yaitu Desain ulang karakter chima pemerintah kota cimahi  yang di perintahkan oleh bagian HUMAS untuk membuat karakter pada acara sumpah pemuda dan sebagian dinas yang ada di pemerintahan kota cimahi.

Akhirnya, Penulis berharap semoga Laporan Kerja Praktek di pemerintah kota Cimahi bagian Humas ini dapat bermanfaat bagi kita semua pada umumnya, dan Penulis pada khususnya.


Bandung, 9 Febuari 2010


Penulis
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