Kata Pengantar
Sebagai mahasiswa kita perlu mengetahui kemampuan kita, apakah sudah cukup  untuk terjun ke dunia kerja atau  masih belum cukup. Hal ini sangat diperlukan mahasiswa sebelum mereka terjun ke dalam dunia kerja yang sesungguhnya,  pengetahuan kita tentang dunia kerja sangat di butuhkan jika kita ingin bersaing dengan para senior kita yang lebih dulu terjun ke dunia kerja.

Kerja praktek merupakan sarana yang sangat tepat untuk mengetahui seberapa besar keilmuan dan kemampuan kita yang kita dapatkan di perkuliahan. Dengan adanya kerja praktek diharapkan mahasiswa mampu menerapkan kemampuannya dalam bidang kerja dan mampu mempelajari  banyak hal didunia yang nyata, selain itu Kerja praktek merupakan salah satu mata kuliah wajib program studi Desain Komunikasi Visual, Fakultas Desain, Universitas Komputer Indonesia (UNIKOM). Setelah melaksanakan kerja praktek maka penulis berkewajiban untuk menyusun sebuah laporan kerja praktek yang merupakan syarat penyusunan Tugas Akhir (TA). 
Penulis melaksanakan kerja praktek di salah satu perusahaan penerbitan, yaitu PT. Salamadani Pustaka Semesta. Bertempat di Jalan Pasirwangi I no. 1 Soekarno - Hatta Bandung 40254. Selama bekerja hampir dua bulan akhirnya penulis menyelesaikan kerja praktek. Penulis berharap semoga Laporan Kerja Praktek di Penerbit Salamadani ini dapat bermanfaat bagi kita semua, khususnya bagi Penulis.
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