Bab I
Pendahuluan
1.1 Latar Belakang Kerja Praktek
Membuat tampilan web atau yang sering kita tahu dengan nama Designer web  dalam pembuatan sebuah tampilan design, seorang designer web mempunyai peranan sangat penting pada sebuah website. Seorang designer web harus mempunyai pola fikir yang kreatif agar tampilan web yang di buat menjadi menarik, oleh karena itu sangat pentingnya peranan seorang design web dalam sebuah tim atau dalam sebuah pembuatan sebuah tampilan web.
Saat ini perkembangan usaha di bidang IT sangat dibutuhkan seiring jaman yang sudah modern, banyak sekali orang-orang yang mendirikan perusahaan di bidang IT sebagai penghasilan tetap. Pada perkembangannya saat ini, pekerjaan di bidang IT telah berkembang dengan pesat. Namun tentunya pengusaha di bidang IT mempunyai konsep dan rancangan masing-masing yang membuat sebuah web memiliki nilai jual yang berbeda. Namun para designer web harus mampu mengikuti prosedur atau konsep yang di inginkan oleh instansi yang bersangkutan.
Maka dari itu Dinas Perkebunan Provinsi Jawa Barat membuat sebuah media informasi berupa web site, yang bisa diakses oleh setiap orang melalui internet. Kemudahan akses informasi melalui internet ini sangat mengutungkan bagi masyarakat karena mereka tidak harus datang langsung untuk mencari informasi tentang Dinas perkebunan dan hal-hal seputar permasalahan yang berkaitan dengan masalah yang ditangani dinas perkebunan provinsi Jawa barat.
1.2  Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
1.2.1 Waktu Kerja Praktek
Waktu pelaksanaan kerja praktek dimulai dari tanggal 04 Desember sampai dengan 08 Januari 2010. Pihak CV. BENTANG INSPIRA TEKNOLOGI menetapkan jam kerja dimulai pada pukul 08.00 – selesai untuk mahasiswa yang melakukan kerja praktek, yaitu setiap senin - sabtu. Namun, karena waktu pelaksaan kerja praktek ada yang bersamaan waktunya dengan jadwal kuliah penulis, maka waktu pelaksaan kerja praktek dilaksanakan dengan menyesuaikan jadwal Kuliah.
1.2.2 Tempat Kerja Praktek

Kegiatan kerja praktek dilaksanakan oleh penulis di CV.BENTANG INSPIRA TEKNOLOGI, perusahaan yang bergerak di bidang Teknologi Informasi ( TI ).

Bab II

Tinjauan Umum Perusahaan

.
2.1 Sejarah Perusahaan
Bentang Inspira Teknologi ( BIT ) berdiri sejak tahun 1998, dimana salah seorang pendirinya telah membentuk suatu tim yang mengelola jaringan internet atau administrator di Institut Teknologi Bandung ( ITB ) tepatnya di PPAU ITB sebagai pusat incubator. Tahun 2001, Tim tersebut mencoba mengembang TI di luar kampus ITB dengan menggunakan nama CITS atau Center Information Teknologi services.
Pada tahun 2004, Center Information Teknologi services berubah menjadi Cipta Teknologi Solusi Indonesia ( CITS Indonesia ). Dan mulai di percaya menjadi salah satu konsultan TI di Pemerintahan Provinsi Jawa Barat. Dengan pengalaman dan kepercayaan yang di berikan oleh sejumlah Satuan Kerja Perangkat Daerah ( SKPD ). Pada saat itu Bentang Inspira Teknologi menjadi perusahaan yang fokus terhadap Tekniligi Informasi.

2.1.1 Visi dan Misi CV. BENTANG INSPIRA TEKNOLOGI
Visi CV. Bentang Inspira Teknoligi “Menjadi Perusahaan IT yang Profesional dan Inovatif dalam memberikan solusi terbaik bagi pemanfaatan Teknologi Informasi
Misi CV. Bentang Inspira Teknoligi adalah :

· Mengembangkan produk IT yang tepat guna.
· Mengedepankan profesionalisme dalam menghasilkan layanan yang berkualitas.

· Memberikan layanan yang maksimal bagi klien

· Mengembangkan inovasi Teknologi yang terbaik dan terkini dalam setiap produk yang di hasilkan.
2.2 Profil Perusahaan

CV. Bentang Inspira Teknoligi adalah sebuah perusahaan yang bergerak dibidang Teknologi Informasi ( TI ), Perusahaan ini melayani sebuah kebutuhan instalasi Pemerintahan atau Instalasi Umum.
CV. Bentang Inspira Teknoligi merupakan perusahaan dengan badan hukum CV, Status badan hukum ( CV ) merupakan salah satu daya tarik bagi investor, disamping daya tarik lain dari CV sebagai suatu asosiasi modal.
2.2.1 Status Badan Hukum CV
Mengenai kapan suatu CV mulai berstatus sebagai badan hukum masih terdapat ketidakseragaman. Di satu sisi, ada yang berpendapat bahwa CV mulai berstatus sebagai badan hukum setelah akta pendirian CV disahkan oleh Menteri (dalam hal ini Menteri Hukum dan HAM RI), sementara di sisi lain ada pula yang berpendapat bahwa CV berstatus sebagai badan hukum itu tidak cukup hanya dengan setelah akta pendirian CV disahkan oleh Menteri, tetapi harus ditambah dengan telah dilakukannya pendaftaran dan pengumuman terhadap CV.
CV BENTANG INSPIRA TEKNOLOGI merupakan perusahaan dengan badan hukum CV, Mengenai pengaturan badan hukumnya tidak ada pengaturan khusus bagi CV, sehingga dalam pendirian CV adalah sama dengan pendirian Firma, bisa didirikan secara lisan (konsesuil diatur dala Pasal 22 KUHD dikatakan bahwa tiap-tiap perseroan firma harus didirikan dengan AKTA OTENTIK, akan tetapi ketiadaan akta demikian, tidak dapat dikemukakan untuk merugikan publik / pihak ketiga). Pada prakteknya di Indonesia telah menunjukkan suatu kebiasaan bahwa orang mendirikan CV berdasarkan Akta Notaris (Otentik), didaftarkan di Kepaniteraan Pengadilan Negeri yang berwenang, dan diumumkan dalam Tambahan Berita Negara R.I. 
 

Karena adanya kesamaan dalam pendirian tersebut dengan Firma, maka tahap-tahap pendirian CV adalah sebagai berikut :

1.   Pasal 23 KUHD mewajibkan pendiri Firma (yang juga berlaku juga pada CV) untuk mendaftarkan akta pendiriannya kepada Panitera PN yang berwenang, dan yang didaftarkan hanyalah akta pendirian firma (atau CV) atau ihtisar resminya saja (Pasal 24 KUHD), dan 

2.   Para pendiri CV diwajibkan untuk mengumumkan ihtisar resmi akta pendiriannya dalam Tambahan Berita Negara R.I. (Pasal 28 KUHD); kedua pekerjaan ini bisa dilimpahkan kepada Notaris yang membuat akta. 

 

Adapun ihtisar isi resmi dari Akta Pendirian CV meliputi :

a. Nama lengkap, pekerjaan & tempat tinggal para pendiri;

b. Penetapan nama CV;

c. Keterangan mengenai CV itu bersifat umum atau terbatas untuk       menjalankan sebuah perusahaan cabang secara khusus.
d. 
Nama sekutu yang tidak berkuasa untuk menandatangani perjanjian.
e.   Saat mulai dan berlakunya CV;

f. Clausula-clausula lain penting yang berkaitan dengan pihak ketiga     terhadap sekutu pendiri;

g.  Pendaftaran akta pendirian ke PN harus diberi tanggal;

h. Pembentukan kas (uang) dari CV yang khusus disediakan bagi penagih dari pihak ketiga, yang jika sudah kosong berlakulah tanggung jawab sekutu secara pribadi untuk keseluruhan;

i. Pengeluaran satu atau beberapa sekutu dari wewenangnya untuk bertindak atas nama persekutuan.

2.3 Struktur Organisasi
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Gambar 2.1  Struktur Organisasi
BAB III

Laporan Kerja Praktek
3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan
Didalam perusahaan yang bergerak dibidang Teknologi Informasi ( TI )terdapat pembagian kerja yang di lakukan oleh masing – masing karyawan. Salah satunya adalah sebagai Web Design, yang bekerja secara kelompok yang terbagi menjadi Editor, Layouter dan Java scrip atau CSS.
Dalam proses kerja praktek yang dilakukan pihak CV. Bentang insipra teknologi menempatkan penulis sebagai Pembuat tampilan web ( design web ), yang bertugas untuk membuat desain dan tipografi dalam sebuah project pembuatan web site.
3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan
Sebagai seorang designer web, penulis bertugas untuk membuat tampilan dari data yang telah diberikan oleh perusahaan. Perancangan tampilan disesuaikan dengan pesanan instansi yang bersangkutan atau yang memesan, dalam prakteknya penulis merancang  untuk pembuatan tampilan web dinas peternakan provinsi jawa barat. Tampilan yang buat ditujukan untuk merancang home, profile dan icon icon yang di butuhkan.

3.3 Metode Kerja Praktikan

· Mengumpulkan data data
· Perancangan navigasi

· Pemilihan icon

· Pemilihan gambar

· Pemilihan warna

· Pembuatan tampilan web

3.4 Perancangan 
Selama melaksanakan kegiatan kerja praktek, penulis memperoleh banyak pengalaman dalam dunia kerja, diantaranya penulis dituntut agar mampu menyelesaikan pekerjaan dengan tepat waktu.

Untuk merancang sebuah Desain pertama-tama kita harus mengumpulkan semua  data dari apa yang akan kita desain. Setelah itu baru di mulai proses mendesain, dengan mengolah data menggunakan software yang sudah ditentukan. Pertama-tama scan gambar yang akan di di buat tampilan web setelah itu jalankan aplikasi Adobe Photoshop, setelah aplikasi Adobe Photoshop sudah terbuka buat lah tampilan yang akan di buat, kemudian potong – potong gambar atau bagian tools dengan menggunakan Slice tool dan Slice select tools, jika pemotongan gambar sudah selesai maka langkah selanjutnya memasukan data data yang di perlukan oleh sebuah instansi atau perusahaan yang bersangkutan.
3.4.1 Konsep Perancangan

Dalam proses pembuatan tampilan Web dibutuhkan konsep yang benar-benar matang. Konsep yang dibutuhkan bermula dari data data yang bersangkutan dengan tema atau obyek yang akan di temple atau di masukan pada tampilan web. Proses pembuatan konsep dengan cara menyeleksi data yang dibutuhkan lalu membuat perancangan Navigasi dari tiap halaman, Setelah itu barulah memikirkan gaya desain apa yang akan di pakai pada tiap-tiap halaman tentunya masih dalam batasan atau ketentuan dari  Perusahaan BIT ( Bentang Inspira Teknologi ). 
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                   Gambar 3.1 skema warna
Tipografi :
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               Gambar 3.2 Tipografi
Navigasi :
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Gambar 3.3 skema navigasi web site dinas perkebunan

3.4.2 Teknis Perancangan

Dalam proses pemotongan sebuah gambar, terdapat beberapa tahapan dalam konsep perancangan proses editing, yaitu:

a) Menyiapkan file gambar yang akan di jadikan tampilan dalam web.

Pertama-tama kita harus menyiapkan gambar yang akan di jadikan tampilan dalam sebuah perancangan tampilan web site.

b) Membuat backgroud

Proses ini membuat background dengan warna yang sudah di tentukan, ini di maksudkan agar nantinya saat pemasukan icon dan layouts berita mudah dari segi keterbacaannya.
c) Memasukan icon menu utama.

Ini adalah proses pembuatan menu utama dalam sebuah tampilan web, menu yang berisikan, manu utama, informasi , dan ragam
d) Proses pemasukan gambar dan logo instansi

Ini adalah proses memasukan loga dan gambar dari instansi tersebut, proses ini dimaksudkan agar sebuah tamilan web lebih menarik dan mempunyai identitas, agar orang bisa tau web instansi apa yang nantinya akan di buka.

e) Layouts berita pada halaman utama

Ini adalah proses pemasuka data atau berita pada tampilan utama , dan bagai mana penempatan yang enak untuk di lihat dan di baca.
f) Pemotongan menggunakan slice tools dan slice select tools
Ini adalah proses pemotongan sebuah gambar yang sudah kita buat sebelumnya , gambar di potong – potong supaya pada saat peng scripan tidak akan merasakan kesulitan.
g) Proses Save as agar bisa di masukan kedalam software dreamweaver. 

Setelah proses pembuatan icon dan layouts selesai, kemudian masuk ke tahapan save as. Proses save as adalah proses penyimpanan design yang sudah kita buat tadi, supaya bisa kita buka di Adobe Dreamweaver untuk proses peng scripan.
Selanjutnya adalah Tahapan-tahapan perancangan untuk membuat design dan memotong gambar hingga menyimpan file yang akan di scrip.
a. Menyiapkan Gambar

Pertama-tama buka new dockumen, dengan ukuran 28,22 cm x 40,64 cmdengan menggunakan Adobe Photoshop  seperti contoh gambar di bawah ini.
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Gambar 3.4.2.1  new dockumen Gambar
b. Pembuatan background
Proses ini membuat background dengan warna yang sudah di tentukan, ini di maksudkan agar nantinya saat pemasukan icon dan layouts berita mudah dari segi keterbacaannya.
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Gambar 3.4.2.2  membuat backgorud
c. Proses memasukan icon dan menu utama
Ini adalah proses pembuatan menu utama dalam sebuah tampilan web, menu yang berisikan, manu utama, informasi , dan ragam
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Gambar 3.4.2.3  pembuatan memasukan icon halaman utama
d. Proses memasukan logo dan gambar
Ini adalah proses memasukan loga dan gambar dari instansi tersebut, proses ini dimaksudkan agar sebuah tamilan web lebih menarik dan mempunyai identitas, agar orang bisa tau web instansi apa yang nantinya akan di buka.
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Gambar 3.4.2.4  memasukan logo dan gambar instansi
e. Layouts berita
Ini adalah proses pemasuka data atau berita pada tampilan utama , dan bagai mana penempatan yang enak untuk di lihat dan di baca.
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                  Gambar 3.4.2.3 proses layout berita
f. Proses pemotongan dengan menggunakan slice tools dan slice select tools.
Ini adalah proses pemotongan sebuah gambar yang sudah kita buat sebelumnya , gambar di potong – potong supaya pada saat peng scripan tidak akan merasakan kesulitan.
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                           Gambar 3.4.2.3 Proses pemotongan dengan menggunakan slice tools.
g. Save as
Setelah proses pembuatan icon dan layouts selesai, kemudian masuk ke tahapan save as. Proses save as adalah proses penyimpanan design yang sudah kita buat tadi, supaya bisa kita buka di Adobe Dreamweaver untuk proses peng scripan.
[image: image8.png]?: Adobe Photoshop CS3 Extended - [des sd @ 100% (Layer 79, RGB/B)]
PHFle Edt Inage Layer Select Fiter Anabsis View Window Heb

F - | st [rormat =] wi [ ] Heghts || (esromeos: ] ‘nﬁ Workspaca v ‘

3 My Docaments

= G
S Opdsas
MyRecert || Cdsbe Seucon
Documents | AdobestackPhotos
mtont Exhangs o
[B  Ccwsario
(S
Sk
———| e
| g
i ses
[ p—| 0 | S s
v Menu utama ‘ {2 Onehlote Notebaoks

ale & (Eseiken
(StugesFLASH adew

My Computer

§ Fie name: s

My Network | Format: Photoshop (“PSD:"PDD)

RS

(e

Deskiop

REB NS

O,
o

—17‘(6)

Save Options
s [as a copy Annotations
Alpha Channels Spot Colors

ayers

Ed

E®

RS

Use Proof Setup: Warking CMYK
CC Profie: sRGB IEC61966-2.1

p

-
P

Thumbnai Use Lower Case Extension

Use Adobe Didlog

Doc: 2,64M/54,6M





   Gambar 3.4.2.7 save as
BAB IV

Kesimpulan

Dalam melaksanakan kerja praktek selama 25 hari ( 04 desember sampai 08 januari 2010), penulis menghasilkan laporan kerja praktek, yang berjudul ”PROSES PEMBUATAN TAMPILAN WEB DINAS PERKEBUNAN PROVINSI JAWA”. Tentunya selama kegiatan berlangsung banyak hal yang penulis dapat selain mengenal orang-orang dan lingkungan baru, penulis juga dapat mengaplikasikan ilmu yang didapat di kampus kedalam dunia kerja melalui kerja praktek. 

Manfaat Selama Praktikan

Manfaat yang didapat selama praktikan adalah sebuah pengalaman bagi penulis dalam dunia kerja yang sebenarnya, dan juga melatih mental penulis dalam bersosialisasi terhadap lingkungan kerja, dan yang paling penting penulis bisa menuangkan materi yang sudah di dapat selama kuliah dan di realisasikan secara langsung di tempat praktikan.

Penulis juga mendapatkan pengalaman yang berarti, Dimana penulis dibimbing menjadi seorang yang bisa bekerja dengan tim, dan juga dibina untuk meningkatkan kualitas diri, dan etika profesionalisme. Meskipun awalnya terasa sangat kaku dengan situasi dunia kerja, lama-lama penulis bisa beradaptasi dengan lingkungan. Tentu tidak terlepas dari  arahan atau komando  pembimbing pihak CV. BENTANG INSPIRA TEKNOLOGI yang bertugas membimbing penulis dalam menjalankan kerja praktek.
Dalam hal ini, penulis sebagai mahasiswa Desain Komunikasi Visual UNIKOM, yang dibekali dengan materi kuliah yang bersangkutan dengan kerja praktek, penulis berpendapat bahwa materi pada kerja praktek yang telah dilakukan oleh penulis, masih dalam kerangka kuliah Desain Komunikasi Visual.
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