KATA PENGANTAR
Sebagai seorang mahasiswa melaksanakan kerja praktek adalah sebuah proses pembelajaran yang sangat berguna untuk kedepannya. Mata kuliah kerja praktek memberikan kesempatan kepada penulis untuk mengukur kemampuan yang telah didapat ketika dalam perkuliahan kedalam duni kerja yang professional. Sehingga penulis dapat merasakan bagaimana sebuah dunia kerja (dalam hal ini desain) yang penuh dengan tanggung jawab dan disiplin.
Penulis melaksanakan kerja praktek di PT. Salamadani Pustaka Semesta, yang beralamatkan di Jalan Pasirwangi ! No.1 Soekarno-Hatta Bandung. PT. Salamadani ini dipilih oleh penulis karena perusahaan ini adalah sebuah perusahaan penerbit yang besar dan sudah dikenal masyarakat luas. Penulis bekerja di perusahaan tersebut selama sekitar 3 bulan yang ditempatkan pada bagian Layout Editor dengan mendapatkan pekerjaan-pekerjaan yang berbeda-beda. 

Salah satu pekerjaan yang dijadikan sebagai laporan kerja praktek oleh penulis adalah membuat perancangan desain poster bedah buku Misteri Sofia. Sehingga penulis harus mengetahui buku tersebut demi merancang desain poster yang sesuai dengan tema dari buku tersebut. Setelah usai kerja praktek di PT. Salamadani ini penulis menyusun sebuah laporan kerja praktek, yang mungkin laporan ini dapat bermanfaat bagi kita semua.
.
Bandung, 09 Februari 2010
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