KATA PENGANTAR
Segala puji dan syukur kepada Allah S.W.T., yang tidak pernah berhenti memberikan kasih sayang, lindungan dan kekuatan-Nya kepada penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan laporan ini.
Penulisan laporan ini bertujuan untuk memenuhi mata kuliah kerja praktek pada jurusan Desain Komunikasi Visual Universitas Komputer Indonesia. Laporan ini tentu saja tidak dibuat begitu saja tanpa              sumber-sumber yang pasti, sumber-sumber bahan yang digunakan penulis dalam penyusunan laporan ini diperoleh dengan mengadakan Kerja Praktek di salah satu kantor pemerintahan, yaitu pemerintah kota Cimahi kantor kesatuan bangsa dan perlindungan masyarakat bagian HUMAS. Bertempat di jalan RD Demang Hardjakusuma Blok Jati Cihanjuang Cimahi 40513 .
Pekerjaan yang Penulis dapatkan selama 2 bulan masa kerja praktek ini, yaitu desain karakter CHIMA, Membuat karakter CHIMA yang akan dipakai pda hari sumpah pemuda dan setiap dinas pemerintah kota Cimahi,kemudian diaplikasikan ke dalm media, Merancang dan mendesain logo Persatuan Tenis Lapangan Pemerintah Cimahi.
Hasil-hasil yang dicapai penulis ini tidak lepas dari bimbingan, bantuan dan dorongan dari berbagai pihak. Untuk itu perkenankalah dengan segala kerendahan hati penulis menyampaikan ucapan terima kasih yang tak terhingga kepada:
1. Allah SWT, yang telah memberikan kasih sayang  dan lindungan-Nya kepada Penulis hingga penyelesaian laporan kerja praktek ini.
2. Orangtua, kakak dan adik, atas dukungannya baik moral maupun materiil.
3. Ibu Rini Maulina, S.Sn selaku koordinator kerja praktek.
4. Bapak Dodi Nursaiman, S.Sn selaku dosen pembimbing.
5. Bapak Emir Faisal Harahap, S.STP selaku Kasubag HUMAS Pemkot Cimahi.
6. Fajar Surya, Andri Nur Warman,teman-teman kelas dkv 4 dan teman-teman GNC crew yang telah memberikan dukungan dan kerjasama diperusahaan selama masa kerja praktek.
7. Pihak-pihak lain yang tidak bisa Penulis sebutkan satu per satu.
Penulis berharap semoga laporan kerja praktek ini dapat bermanfaat yang penulis kerjakan, serta kekurangan yang ada di dalamnya merupakan bentuk ketidaksengajaan dan keterbatasan dalam pengetahuan penulis.
Akhirul kalam, segala kemudahan dalam penulisan proposal ini semata hanya karena Allah SWT. Semoga bantuan serta do’a yang telah diberikan kepada penulis menjadi amal shaleh yang tak pernah putus dan hanya Allah yang mampu membalasnya, Amin.
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