BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN
2.1 Sejarah Humas Pemerintah Kota Cimahi
Pada tanggal 21 juni 2001 pada saat itu belum ada yang namanya HUMAS yang mengurus informasi dan komunikasi pada saat itu kantor data dan informasi komunikasi, kantor data komunikasi dan informasi itu sendiri terdiri dari tiga seksi yaitu ;
1. Seksi kearsipan dan perpustakan
2. Seksi penyuntingan analisa dan pemberitaan
3. Seksi pengumpulan dan pengelolaan data
        Dilihat dari kantor data dan informasi komunikasi HUMAS tidak ada dalam struktur  dan dilihat dari penyuntingan itu sendiri pemahamanya sangat sempit. Namun sebenarnya HUMAS memiliki pekerjaan penyuntingan yang meluas, seperti melakukan dokumentasi kegiatan, membuat berita dan mengkoordinasi dengan media masa.
Dengan perjalanan waktu muncullah pembentukan    organisasi-organisasi yang lebih banyak dan pada tahun 2008 keluarlah keputusan SLPK yang baru yang di setujui pada                 tahun 2009 dan pada saat itu terbentuklah bagian HUMAS DAN PROTOKOL terdiri dari dua bagian yang disebut KASUBAG HUMAS DAN KASUBAG PROTOKOL.
2.2    Profil Humas Pemerintahan Kota Cimahi
Kota Cimahi adalah Daerah Otonom yang berwenang mengatur dan mengurus kepentingan masyarakat setempat menurut prakarsa sendiri berdasarkan aspirasi masyarakat dalam ikatan Negara Kesatuan Republik Indonesia, sesuai dengan Peraturan Perundang-undangan Nomor 22 tahun 1999 tentang Pemerintahan Daerah. Kewenangan Kota Cimahi sebagai Daerah Otonom mencakup seluruh kewenangan bidang pemerintahan, termasuk kewenangan wajib yaitu pekerjaan umum, kesehatan, pendidikan dan kebudayaan, perhubungan, industri dan perdagangan, penanaman modal, lingkungan hidup, pertahanan, koperasi dan tenaga kerja kecuali bidang politik luar negeri, pertahanan keamanan, peradilan, moneter fisikal, agama serta kewenangan bidang lain sesuai dengan peraturan Perundang-undangan Nomor I tahun 2003 tentang Kewenangan Kota Cimahi sebagai Daerah Otonom. Perda SOTK 2008, Humas mempunyai bagian Humas dan Protokol bagian dalam Seketariat Daerah. Kini pusat Humas pemerintahan kota Cimahi berada di alamat sebagai berikut.
Alamat		     : JL. Rd. Demang Hardjakusumah Blok Jati                                                                              
     Cihanjuang Cimahi,40513,Gedung B Lantai 1.
Telp		     : (022) 6654274 102
Website		     : cimahikota.go.id
Fax		     : 6654274
Jumlah Personil    : 20 orang

2.3 Lambang Pemerintahan Kota Cimahi
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Gambar II.1 Lambang Kota Cimahi
Slogan
Saluyu Ngawangun Jati Mandiri, yang artinya memiliki pengertian berjalan harmonis serasi dengan selaras, bahu membahu dalam membangun citra diri yang mandiri dalam kemajuan 
Makna Bentuk dan Warna
Kubah Jingga, merupakan semangat yang tiada henti untuk membangun dalam rangka mengantisipasi pertumbuhan dan perkembangan kemandirian, yang didukung secara bersama-sama oleh seluruh potensi sumber daya manusia yang rendah hati dan berilmu, berakhlak dan beretika, sehat dan cerdas, kreatif dan inovatif serta produktif. 
Bukit Biru, merupakan anugerah berupa alam yang penuh potensi dari Tuhan Yang Maha Esa, untuk dimanfaatkan sebaik-baiknya sehingga mendorong rasa syukur, menumbuh kembangkan ilmu selaras, menserasikan keadilan untuk kemakmuran, menciptakan pemerataan dalam keragaman yang sejahtera.
Air Biru Jernih, merupakan sumber kehidupan dalam dinamika masyarakat yang multi dimensi, pengayoman dan pelindung serta  pembawa solusi bagi seluruh warga.
Tatar dan Wadah Jingga Putih dan 2 Pilar Bangun Hijau, merupakan bentuk keseimbangan agama dan dari agama dalam pembangunan rohani dan jasmani, menumbuh kembangkan rasa cinta, ketulusan sekaligus kebanggan terhadap nusa dan bangsa, tanah air serta ibu pertiwi dengan tatanan wilayah yang kondusif, strategis dan sinergis, memiliki struktur dan sistem yang bertumpu pada sendi politik, ekonomi, sosial kemasyarakatan, budaya dan berorientasi masa depan. Tameng (Perisai), merupakan ungkapan totolitas citra bentuk rasa aman dan nyaman, serasi dalam keselarasan, dinamis dalam keharmonisan, kuat dan taat dalam kemandirian.
2.4  Visi Kota Cimahi Tahun 2007-2012
"Dengan Iman, Taqwa, Optimis dan Cerdas, Jadikan Cimahi Kota Maju, Agamis, Nyaman, Tertib, Aman dan Produktif"


2.5  Misi Kota Cimahi
· Meningkatkan sarana perekonomian dan lapangan kerja
· Meningkatkan kualitas pendidikan dan kesehatan
· Meningkatkan penataan dan penegakan hukum
· Meningkatkan infrastruktur kota
· Mengendalikan pembangunan agar berwawasan lingkungan
· Meningkatkan kemitraan dengan dunia usaha

2.6  Struktur Organisasi

Tabel II.1 Struktur Organisasi

2.7  Sejarah Maskot CHIMA Kota Cimahi
Chima pertama ciptakan oleh saudari Fatimah Zahra. Chima lahir dari sebuah ajang perlombaan Cimahi Creative Festival 2009,yang diparkasai oleh Pemrintahn Kota Cimahi bersmaan dengan Peringatan Sewindu Kota Cimahi. CCF’09 meliputi lomba komik,Tagline,serta maskot nantinya akan menjadi Maskot Kota Cimahi.
Chima adalah maskot ‘Cimahi Creative Cyber City’ yang berbentuk robot kucing yang atraktif dan ceria. Chima adalah robot yang cerdas, serta begitu ramah pada manusia. Ia adalah teman yang baik untuk anak-anak, orang dewasa, bahkan juga lansia. Ia dapat menjawab pertanyaan apa pun karena ia dilengkapi komputer canggih sebagai otaknya. Selain itu, ia juga selalu terhubung dengan internet melalui ekornya yang berupa antena. Data dari internet bisa ia dapatkan dengan cepat dan diproses secara cepat juga. Chima adalah maskot dari kota Cimahi yang canggih dan selalu berkembang dengan kreatif.
Makna Bentuk dan Warna
Chima memiliki karakteristik bentuk mirip kucing. Karena kucing adalah hewan yang ramah kepada manusia dan cocok hidup di perkotaan, maka kucing sesuai untuk menjadi bentuk maskot sebuah kota. Warna putih platina bermakna ‘canggih‘. Mata yang cemerlang bemakna sikap optimistis. Bentuk perut yang bulat memberikan kesan fleksibel, mencerminkan sifat kreatif dan aktif. Logo Kota Cimahi sebagai identitas Kota. Warna tangan yang biru muda bermakna ‘playful’,begitu pula warna kaki yang oranye berkilau. Ekor yang merupakan alat keseimbangan gerak kucing bermakna bahwa Kota Cimahi dapat bergerak dinamis dan seimbang dalam perubahan zaman.
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Gambar II.2 Maskot Kota Cimahi
BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1 Peranan Praktikan dalam Perusahaan
Pada pelaksanaan kerja praktek, Praktikan ditempatkan pada sub bagian mendesain karakter CHIMA adalah maskot kota Cimahi, di mana bagian ini bertanggung jawab terhadap hasil rancangan karakter yang dibuat berdasarkan kebutuhan yang akan dipakai dan diberi kepercayaan untuk ikut membuat alternatif-alternatif desain untuk setiap pekerjaan yang diberikan masih ada hubungannya dengan desain karakter yang ditugaskan oleh pihak bagian Humas dan Protokol agar para mahasiswa mengetahui proses kerja secara utuh.

3.2  Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek 
    Selama melaksanakan kerja praktek di pemerintahan kota Cimahi sesuai dengan bagian yang diberikan yaitu pada bagian Humas dan Protokol dimana praktikan bertanggung jawab dan mendesain kembali karakter maskot kota Cimahi yang sudah ada,untuk dipakai dan pekerjaan praktikan selama praktek kerja antara lain ;
Adapun rincian tugas perancangan adalah:
1. Desain karakter CHIMA Dinas Pendidikan 
2. Desain karakter CHIMA sebagian dinas yang ada di pemerintahan kota Cimahi dan mengaplikasikan ke dalam media.






Karakter chima yang sudah ada kemudian dikembangkan menjadi karakter chima pada hari Sumpah Pemuda dan Dinas Pendidikan. Karakter chima pada hari Sumpah Pemuda memakai jas dan dasi dengan tangan keatas karena memberi pesan kepada pemuda bangsa Indonesia untuk selalu semangat memperjuangkan kemerdekaan Indonesia pada zaman itu. Sedangkan karakter chima dinas pendidikan berpakaian seragam guru sedang memegang penggaris kayu, papan tulis dan angka beserta huruf alfabet memberi pesan seorang guru sedang mengajar pada muridnya pada karakter chima ini. 

3.3	Metode Kerja Praktikan
       Praktikan menggunakan komputer sebagai alat bantu utama dan penggunaan software grafis sebagai penunjang dalam proses mendesain kembali karakter CHIMA yang sudah ada. Sesuai yang ditugaskan sebagai alternatif karakter yang telah dibuat praktikan diberikan kepada Kepala Sub. Bagian Humas dan Protokoler untuk menentukan karakter mana yang akan dipilih kemudian diaplikasikan kedalam media.

3.4 	Perancangan
3.4.1	Konsep Perancangan
Konsep mencoba mengambil pendekatan karakter sehingga karakter tersebut mampu diaplikasikan kedalam media. Konsep awal untuk mendesain karakter ini adalah desain yang ringan dan bersahabat ke berbagai kalangan. Kemudian karakter akan didesain,disesuaikan dan di aplikasikan kedalam media.
Karakter CHIMA itu sendiri adalah maskot Kota Cimahi yang berbentuk robot kucing yang atraktif dan ceria. CHIMA adalah robot yang cerdas, serta begitu ramah pada manusia. Dalam konsep perancangan desain karakter chima ini praktikan menentukan dinas apa yang akan dipakai untuk karakter sebagian dinas pemerintah kota Cimahi. Karakter chima untuk dinas pemerintahan kota Cimahi yang dipilih karakter chima adalah Dinas Pendidikan karena memberi pesan sesuai untuk dinas pendidikan. Karakter chima berpakaian seragam guru sedang memegang penggaris kayu,papan tulis dan angka beserta huruf alfabet memberi pesan seorang guru sedang mengajar pada muridnya pada karakter chima ini.
Setelah itu karakter Chima Dinas Pendidikan diaplikasikan ke dalam media dengan headline “BERSAMA KITA WUJUDKAN PENDIDIKAN DI KOTA CIMAHI YANG UNGGUL & BERKUALITAS”, sebagai ilustrasi menggunakan foto walikota Cimahi yang untuk menghimbau bersemangat untuk wujudkan pendidikan kota Cimahi yang unggul dan berkualitas dengan posisi sebelah kiri. Dalam media ini juga tedapat ilustrasi seorang siswi sedang melakukan pembelajaran dan tempat sekolahan tingkat sekolah dasar dengan posisi sebelah tengah dan kanan.
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Warna Karakter Chima
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Warna yang dipakai dalam perancangan karakter CHIMA dan diaplikasikan ke dalam media adalah semua warna yang terdapat dalam pallet CMYK. Penggunaan pallet warna CMYK karena hasil akhir adalah menuju cetak. Warna-warna tersebut adalah C sama dengan Cyan, M sama dengan Magenta, Y sama dengan Yellow dan K sama dengan Black. Warna yang digunakan pada karakter chima  ini adalah warna-warna utama yang digunakan untuk sebagai maskot kota Cimahi.

Warna Pendukung
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Warna sebagai atribut bisa juga mencerminkan kepribadian, maksudnya warna pilihan yang mendominasi dapat mencerminkan kepribadian atau sikap seseorang, lembaga, organisasi dan sebagainya. Warna yang di gunakan pada karakter chima dan diaplikasikan ke dalam media adalah warna-warna pendukung untuk menciptakan sebuah karya karakter ini. Warna-warna ini dipakai untuk warna pakaian karakter dinas pemerintahan kota Cimahi.

Tipografi
Huruf yang dipakai dalam perancangan desain karakter Chima ini diaplikasikan ke dalam media adalah BankGothic Md BT huruf ini merupakan huruf yang tidak berkait (Sans Serif) terlihat ringan dan enak dibaca. Huruf ini dipilih karena karakternya yang kuat, kokoh dan mempertegas. Penggunaan huruf ini cocok untuk dirasa serasi dengan desain yang ditampilkan.

BankGothic Md BT 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S  T U V W X Y Z
a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x y z

3.4.1  Teknis Perancangan
Dalam pembuatan desain karakter,langkah awal yang dilakukan dalam desain karakter CHIMA adalah memastikan yang telah di berikan oleh pihak bagian Humas dan Protokol. Barulah pembuatan karakter yang sudah ditugaskan agar sesuai karakter apa yang akan dibuat dalam membuat desain karakter CHIMA. Barulah pembuatan sketsa agar mempermudah dalam membuat perancangan desain karakter CHIMA, kemudian diaplikasikan ke dalam media.
Perancangan dilakukan praktikan menggunakan software computer aplikasi grafis vector yaitu CorelDraw X4 dan Adobe Photoshop CS3, dimana karakter dibuat dan atribut pendukung karakter yang diolah dengan menggunakan CorelDraw X4, sedangkan mengaplikasikan karakter ke dalam media menggunakan Adobe Photoshop CS3. Agar sesuai dengan ketentuan yang diberikan oleh pihak Humas dan Protokol.

Berikut teknis perancangan media aplikasi karakter CHIMA Dinas Pendidikan :
1. Sketsa karakter dan aplikasi ke dalam media
2. Membuat konsep
3. Mendesain kembali karakter Chima yang sudah ada menjadi karakter  Chima Dinas Pendidikan
4. Mengaplikasikan karakter  Chima dinas pendidikan ke dalam media
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                        Gambar III.3 Sketsa Karakter CHIMA Dinas Pendidikan
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                   Gambar III.4 Sketsa Aplikasi Karakter CHIMA ke Dalam Media

Sketsa 
Sketsa dilakukan untuk mempermudah proses pemilihan visual agar sesuai dengan yang dipilih perancangan kembali desain karakter CHIMA , yaitu “Karakter Chima Dinas Pendidikan dan di Aplikasikan ke Dalam Media”.

1. [image: D:\TUGAS aink !!!\kerja  praktek\Laporan KP\bahan gambar\karakter chima dinas pendidikan corel.jpg]Mendesain kembali karakter CHIMA yang sudah ada menjadi karakter  Chima dinas pendidikan
Gambar III.5 Mendesain Karakter CHIMA Dinas  Pendidikan     Menggunakan CorelDraw X4


2. Mengaplikasikan karakter Chima dinas pendidikan ke dalam media
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Gambar III.6 Proses Memasukan Gambar ke Adobe Photoshop CS3
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Gambar III.7 Proses Memasukan Karakter CHIMA Dinas Pendidikan

Gambar yang sudah dimasukan ke Adobe Photoshop CS3  dan gambar dilolah yang telah direncanakan. Pada proses selanjutnya adalah memasukan karakter chima dinas pendidikan letaknya pojok kanan bawah. Kemudian dilakukan pemilihan jenis huruf.
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Gambar III.8 Proses Pemilihan Huruf Headline
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Gambar III.9 Hasil Mengaplikasi Karakter CHIMA ke Dalam Media
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Gambar III.10 Hasil Jadi Desain Karakter CHIMA Dinas
Pendidikan Pemerintahan Kota Cimahi
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Gambar III.11 Hasil Jadi Aplikasi Karakter CHIMA ke Dalam Media










BAB IV
KESIMPULAN 

Selama melaksanakan kerja praktek di pemerintahan kota Cimahi bagian humas, Penulis menemukan hal-hal baru dan menarik yang dapat digunakan sebagai bahan acuan dan pertimbangan ketika Penulis akan menuju dunia kerja nantinya. Dan memicu semangat Penulis untuk lebih kreatif dalam menyelesaikan tugas-tugas yang diberikan oleh perusahaan ditengah maraknya persaingan yang ketat dikalangan rekan-rekan desainer lainnya.
Hal-hal seperti kedisiplinan khususnya disiplin waktu sangat diutamakan untuk dapat menumbuhkan kepercayaan dan menghasilkan penilaian yang baik dari perusahaan. Etika yang Penulis perlihatkan juga menjadi sebuah nilai bagi perusahaan. Sama halnya dengan segala sesuatu yang dilakukan dalam masa perkuliahan seperti mengumpulkan tugas tepat waktu dan cerminan sikap baik yang diperlihatkan. Dapat ditarik kesimpulan bahwa dunia kerja dan masa perkuliahan sangat membutuhkan etika yang baik dan juga membutuhkan kedisiplinan, khususnya disiplin waktu.
Penulis merasa tertantang dan berlomba dengan waktu. Kedisiplinan dalam menyelesaikan tugas sesuai deadline yang diberikan merupakan salah satu penilaian terbesar di mana perusahaan menilai keterampilan dan ketepatan waktu dalam mengerjakan dan menyelesaikan tugas-tugas. Ketika penulis berusaha menyelesaikan tugas-tugas tepat pada waktunya ada beberapa penilaian khusus yang diberikan perusahaan. Diantaranya kepercayaan perusahaan.
Berbeda selama perkuliahan, dunia kerja cenderung dituntut lebih cepat karena setiap harinya diberikan pekerjaan-pekerjaan baru. Meski begitu Penulis selalu bersikap optimis dan percaya diri. 
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