
BAB I
PENDAHULUAN


1.1. Latar Belakang Kerja Praktek
Semakin cepatnya perkembangan teknologi dan tingginya tingkat persaingan dalam dunia usaha, merupakan sebuah tantangan yang harus dihadapi oleh semua pihak, terutama dalam dunia industri yang tidak bisa lepas dari teknologi elektronika dan informasi. Perubahan serta perkembangan yang sudah dicapai seperti otomatisasi dan komputerisasi telah sedemikian cepatnya dan menuntut kalangan industri serta para praktisi yang berkecimpung didalamnya untuk lebih siap menghadapi kemajuan yang ada. 
Sementara itu di satu sisi masih terdapat kesenjangan antara dunia pendidikan kita, khususnya dari kalangan Perguruan Tinggi, dengan dunia kerja yang sebenarnya. Kenyataan yang kita temui saat ini adalah para sarjana lulusan Perguruan Tinggi hanya sebagai sumber daya yang siap latih, bukan siap pakai. Penyebab utamanya adalah ketertinggalan Perguruan Tinggi terhadap perkembangan teknologi dan informasi yang ada di dunia luar. 
Untuk itu, sebagai salah satu upaya yang ditempuh Perguruan Tinggi untuk mengantisipasi permasalahan di atas adalah dengan mewajibkan setiap mahasiswanya untuk mengikuti Program Kerja Praktek di suatu lembaga, instansi atau perusahaan, baik pemerintah maupun swasta, yang sesuai dengan disiplin ilmu yang ditekuninya. Dengan kerja praktek pada perusahaan-perusahaan atau instansi tertentu diharapkan mahasiswa dapat memiliki gambaran yang lebih mendalam tentang kondisi nyata di dunia kerja, sekaligus dapat menambah pengalaman serta membuka cakrawala pandang yang lebih luas yang mungkin tidak didapatkan di bangku kuliah. 
Untuk mengetahui bagaimana pelaksanaan sistem perancangan desain poster sampai proses final project, maka penulis mengajukan Laporan Kuliah Kerja Praktek ini dengan judul: 
“Perancangan Media Poster Pameran Sejarah dan Prestasi Kopi Java dan Sumatra di CV Kinari Indah Mandiri”

1.2. Tujuan Kerja Praktek
Adapun tujuan dari kerja praktek adalah : 
1. Dengan kerja praktek diharapkan mahasiswa dapat menerapkan dan memahami hal-hal secara teknis di bidang pekerjaan Desain Komunikasi Visual, di suatu perusahaan/instansi atau lembaga.
2. Dengan kerja praktek, mahasiswa akan mendapatkan gambaran secara umum mengenai iklim dunia kerja dan mampu mempersiapkan diri ketika mahasiswa telah lulus dan masuk ke dunia kerja. 
3. Memahami keinginan klien dalam hal ini  pasar tentang desain seperti apa yang sedang dibutuhkan saat ini. 
4. Menjauhkan idealisme diri sendiri karena desainer bukanlah seniman, desainer dituntut berkomunikasi melalui sebuah karya. 
5. Menambah pengetahuan tentang cara pandang desain di dalam dunia industri.

1.3. Waktu dan Tempat Pelaksanaan KP
Penulis memilih pelaksanaan kerja praktek di perusahaan CV. Kinari Indah Mandiri yang berlokasi di Perum Griya Bogor, Jl. Kutilang No. 14 Indonesia Bogor. Adapun waktu pelaksanaan KP yang telah dilaksanakan adalah kurang lebih selama 1 bulan, terhitung mulai dari 15 April sampai dengan 14 Mei 2009. Pelaksanaan KP dilakukan 3 kali seminggu yaitu pada hari selasa, rabu dan kamis. Jam kerja yang ditetapkan adalah dari pukul 08.00 WIB – 16.00 WIB. Alasan pemilihan waktu tersebut karena pada saat itu para staf dapat membimbing mahasiswa KP sepenuhnya. Suasana kerja yang kekeluargaan membuat saya merasa tidak lagi sebagai mahasiswa yang sedang melakukan praktek kerja, melainkan dianggap seperti sahabat yang dapat bertanya apa saja. Selain itu penulis juga diperlakukan sangat baik saat melakukan KP. Tidak ada hal yang yang dirasa memberatkan selama kami mengikuti KP. Waktu 1 bulan terasa sangat singkat karena masih banyak hal menarik yang belum sempat penulis pelajari. Kuliah Kerja Praktek dilaksanakan setiap hari kerja selasa sampai kamis (Absensi terlampir). Berikut penulis sampaikan Jadwal Kuliah Kerja Praktek :


Jadwal Kerja Praktek
	Hari
	Waktu
	Keterangan

	Selasa
	08.00 – 16.00 WIB
	Jam kerja

	Rabu 
	08.00 – 16.00 WIB
	Jam kerja

	Kamis
	08.00 – 16.00 WIB
	Jam kerja

	Selasa, Rabu, Kamis
	12.00 – 13.00 WIB
	Istirahat

	Senin, Sabtu, Minggu
	-
	Libur



Gambar 1.1. Tabel jadwal kerja praktek


