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BAB IV
KESIMPULAN 
4.1 
Kesimpulan

Kerja praktek ini memberikan pengalaman tersendiri bagi saya selaku praktikan. Kita bisa tahu bagaimana rasanya bekerja dengan adanya klien. Dalam hal ini, klien adalah orang atau perusahaan yang mempunyai masalah dengan sebuah perancangan. Saya sebagai desainer harus mampu mencari solusi desain yang tepat bagi klien.

Terkadang setiap apa yang diinginkan oleh klien harus diwujudkan meskipun bagi seorang desainer itu bukan solusi yang terbaik. Tetapi yang terpenting adalah setiap perancangan sebuah desain, kita harus mengetahui target audience atau segmentasinya. Misalnya apabila membuat desain dengan segmentasi anak-anak, maka kita harus bisa mempelajari semua yang berhubungan dengan target audience kita yaitu anak-anak.
Selain itu kita juga harus pandai mengatur komposisi visual yang kita buat. Sperti ukuran teks, ukuran gambar, dan resolusi gambar. Semuanya harus tepat agar pesan dari desain kita bisa tercapai.
Jadi, semua desain yang baik itu harus punya konsep yang baik pula. Agar bisa menjadi sebuah karya desain yang baik.
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