BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek

Pelaksanaan kerja praktek selain sebagai syarat dalam sebuah perkuliahan juga dapat dijadikan sebagi tempat uji coba atas semua pengetahuan yang telah didapat selama menjalani perkuliahan. Karena dalam dunia kerja pasti akan sangat berbeda dengan dunia perkuliahan, untuk itu dengan melaksanakan kerja praktek akan terlihat apakah pengetahuan yang didapat selama berkuliah sudah cukup layak untuk di praktekan dalam dunia kerja, tidak hanya mengenai pengetahuan yang didapat, dalam kerja praktek ini juga akan menguji tentang kedisiplinan baik disiplin dalam waktu, pengerjaan karya dan lainya yang tentunya sangat penting untuk diterapkan dalam dunia kerja demi menjaga reputasi agar selalu dipercaya serta mendapatkan penilaian yang baik dari perusahaan tersebut.

Sebagai pekerja dalam bidang desain (Desainer) tentunya sangat berbeda dengan pekerjaan dibidang-bidang lainya, desainer dituntut untuk kreatif dalam melaksanakan atau mengerjakan sebuah pekerjaan, untuk itu peran desainer-desainer grafis yang dapat menemukan ide-ide kreatif yang baru dan mampu mengikuti trend yang sedang berkembang dizamannya sangatlah penting agar dapat terus berkembang.

Dan dizaman sekarang banyak sekali iklan - iklan yang muncul dengan  konsep permbuatan yang sangat kreatip dari pengolahan seorang desainer dan medianya pun cukup beragam di antaranya adalah X-Banner. X-Banner telah lama menjadi trend alternatif Media Promosi dalam ruang. Selain bentuknya yang efisien dan portabel, secara fungsional dapat membangun brand perusahaan/produk Anda sekaligus dan dapat dijadikan interior yang cukup menarik.

Dengan melaksanakan kerja praktek setidaknya akan dapat mengetahui bagaimana sikap yang harus dilakukan dalam sebuah tim kerja dan juga dapat merasakan bagaimana rasanya memegang tanggung jawab yang diberikan oleh perusahaan untuk dapat memberikan hasil pekerjaan yang baik dan benar agar perusahaan puas dengan hasil dari pekerjaan yang telah diselesaikan. 

1. 2  Tujuan Kerja Praktek 
Tujuan pelaksanaan Kerja Praktek adalah:

1. Mencoba mempraktekan kemampuan pengetahuan yang telah didapat diperkuliahan kedalam dunia kerja yang sebenarnya.

2. Mendapatkan pengalaman beretika bekerja sama dalam tim sebuah perusahaan.

1. 3  Waktu  dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek

Lamanya pelaksanaan kerja praktek ini adalah selama satu bulan, yaitu dari mulai tanggal 8 juni 2009 s.d 15 juli 2009 sesuai dengan surat keterangan yang di berikan dari pihak CV. DHYTA UTAMA Coorporation pada sekian yang menjelaskan bahwa praktikan telah selasai melaksanaan kerja praktek.

Perusahaan yang dijadikan sebagai tempat untuk melaksanakan Kerja Praktek ini adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang percetakan diantaranya membuat cutting stiker, atribut partai separti poster baligho spanduk dan lain – lain, dan juga desain logo dan X-Banner atau yang lainya yang bersangkutan dengan percetakan Semua bisa dikerjakan di CV. DHYTA UTAMA Coorporation, yang beralamat di jalan Jalan Cikutra No. 115E Bandung

1.4 Sistematika Penulisan Laporan Kerja Praktek

Dalam sebuah penulisan laporan Kerja Praktek diperlukan sistematika pembahasan yang baik, agar pembahasan persoalan dan penyajian hasil laporan dapat terstruktur dengan baik, terarah, dan mudah dimengerti. Untuk itu penulis menyusun sistematika penulisannya sebagai berikut:

BAB I 
: Pendahuluan

Berisikan tentang penjelasan mengenai latar belakang kerja praktek, tujuan dan manfaat dilaksanakanya kerja praktek, menerangkan tentang tempat pelaksanaan kerja praktek, penjelasan mengenai prosedur yang harus dilakukan dalam pelaksanaan kerja praktek dan penulisan susunan laporan yang di cantumkan pada sistematika pembahasan tentang penulisan laporan kerja praktek agar dapat tersusun dengan baik dan mudah dipahami.

BAB II 
: Tinjauan Umum Perusahaan tempat kerja praktek
Pada Bab ini berisi tentang penjelaskan umum mengenai perusahaan yang bergerak dibidang tertentu, dalam hal ini perusahaan yang di maksud adalah perusahaan yang berhubungan dengan  percetakan atau sekarang lebih dikenal sebagai Digital printing. penjelasan mengenai profil perusahaan, sejarah berdirinya perusahaan, badan hukum perusahaan serta struktur organisasi perusahaan.

BAB III 
: Laporan kerja praktek
Berisikan tentang laporan selama menjalankan kerja praktek disebuah perusahaan, dalam hal ini perusahaan yang dimaksud adalah CV. DHYTA UTAMA Corporation. Isi dari laporan tersebut berupa peran Praktikan di tempat perusahan kami dan pekerjaan apa saja yang telah di lakukan selama menjalankan kerja praktek.
BAB IV  : Penutup
Bab ini berisikan tentang kesimpulan dari semua hal-hal yang dijelaskan di dalam laporan kerja praktek yang telah laksanakan dan pada bab ini berisikan beberapa saran yang diajukan kepada pihak perusahaan tempat kerja praktek yang bersifat membangun motifasi bagi perusahaan agar dapat terus berkembang dan menjadi lebih baik.

BAB II

TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Perusahaan
  Tianet Computer merupakan sebuah perusahaan yang bergerak di bidang pemasaran dan service komputer yang beralamat di Jalan sidomukti No.99D  yaitu penjualan barang-barang Hardware, Software, Net Working komputer dan percetakan  yang berdiri sejak tahun 1999, dimana sebelumnya bernama Dhyta Utama yang menitikberatkan pada usaha Hardware dan Service komputer saja.

Pada tahun 2001 nama Dhyta Utama berubah nama menjadi Tianet Komputer sementara Dhyta Utama sendiri di pakai sebagai nama CV dimana usahanya tidak hanya Hardware dan Software komputer saja tetapi telah berkembanng lebih maju dari tahun sebelumnnya.

 Tianet Komputer sendiri bergerak dalam bidang Hardware, Accesories, Software yang dititikberatkan pada service, perakitan komputer, Up-Grade, & Distributor (Supplier Monitor Reforbish). serta jasa kontrak service dan sewa komputer baik instansi pemerintah, Swasta maupun sekolah-sekolah. Sampai saat ini nama Tianet Komputer belum berubah dan perkembangan usahanya terus berkembang apalagi di dukung oleh tenaga ahli yang profesional maka perusahaan ini siap menghadapi era globalisasi 2006. kemudian CV. Dhyta Utama mendirikan cabang usaha barunya yang bernama Shaftwan Corporation bertempat di Jl. Cikutra No 115 E telp. 7232039/7232040 Bandung dimana di dalamnya terdiri dari usaha percetakan seperti printing dan Warnet.

2.2    Profil Perusahaan

Berbekal kematangan pengalaman professional di bidangnya masing-masing, serta motivasi yang kuat untuk turut berperan serta dalam pembangunan di bumi tercinta ini, akhirnya kami sepakat untuk membentuk perusahaan dalam bidang perdagangan komputer,melakukan usaha dalam bidang jasa service, melakukan usaha dalam bidang percetakan, Pengadaan barang dan perlengkapan alat tulis kantor sebagai wahana untuk dapat berperan serta dalam pembangunan nasional yang khususnya membuka lapangan usaha baru dengan bertujuan untuk mengurangi angka pengangguran.

Antisipasi memasuki era moderen serta semakin kompleksnya permasalahan pelayanan Jasa Service dan Penjualan Retail baik Komputer,  Percetakan dan Warnet, mengharuskan kami menggabungkan berbagai disiplin ilmu/profesi,untuk dapat memberikan pelayanan yang maksimal. Atas dasar itu, kami CV. DHYTA UTAMA  Coorporation yang terdiri dari gabungan intelektual yang professional pada disiplin ilmunya masing-masing, akan sanggup memberikan pelayan secara professional dan memuaskan.
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Gambar 2.1 Logo Perusahan  

2.2.1  Visi dan Misi

a.  
Visi

Ikut mencerdaskan kehidupan bangsa dan negara khusunya dalam bidang komputer, memberikan kemampuan dan keahlian dalam bidang teknologi informasi agar mampu bersaing di masyarakat lokal maupun manca negara.
b.
Misi

1) Mengenalkan komputer kepada masyarakat luas terutama tentang perangkat keras (hardware).
2) Mengubah pola pikir masyarakat banyak yang masih menggangap komputer adalah barang exlusif.
3) Membuat lembaga-lembaga pendidikan komputer yang bisa disentuh kalangan bawah sehingga komputer bisa benar-benar memasyarakat.

4) Memberikan wawasan yang luas mengenai ilmu teknologi informasi kepada masyarakat.

2.2.2
Badan Hukum

Landasan Hukum Pendirian Perusahaan  :

Akte Pendirian Perusahaan

   Nomor Akte

:  02

Tanggal


:  25 Januari 2002

Nama Notaris

:  Luthfia Kutibin, S.H.

Akte Perubahan Terakhir

Nomor Akte


:  04

Tanggal


:  07 September 2006

Nama Notaris

:  Ano Muhamad Nasruddin, S.H.

Nomor Pokok Wajib Pajak

:  02.065.386.1-423.000

Surat Ijin Tempat Usaha

:  020049/C/ITU-PMD/III/2002   





   Tanggal 12 Maret 2002                                                           
Surat Ijin Usaha Perdagangan  

No. SIUP



:  510 / 1-0944 – DISINDAG - 2006

Masa berlaku ijin usaha

:  27 Juli 2006 s/d 26 Juli 2009

Instansi pemberi ijin usaha

 : Dinas Perindustrian dan Perdagangan  





   Pemerintah  Kota Bandung

Tanda Daftar Perusahaan  

Keanggotaan



  : PORKOM (Forum Organisasi Komputer 





    Bandung)

2.2.3
Alamat

	Head office
	:
	Jalan Cikutra No. 115E

Phone (022) 7232039 / 7232040

Bandung.


	Surat Éléktronik
	:
	dedi_firmansyah_sh@yahoo.co.id



	Bank
	:
	Bank JABAR (Bank Jawa Barat)

Kantor Cabang 
:  Suci Bandung

Atas Nama

:  CV. Dhyta Utama.

No. Rekening
:  0002029952001



2.2.4 Struktur Organisasi Perusahaan
Struktur organisasi adalah susunan komponen-komponen (unit-unit kerja) dalam organisasi. Struktur organisasi menunjukkan adanya pembagian kerja dan meninjukkan bagaimana fungsi-fungsi atau kegiatan-kegiatan yang berbeda-beda tersebut diintegrasikan (koordinasi). Selain daripada itu struktur organisasi juga menunjukkan spesialisasi-spesialisasi pekerjaan, saluran perintah dan penyampaian laporan. 

Diagram Struktur Organisasi Perusahaan
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	                                   Diagram 2.2 Struktur Organisasi Perusahaan


2.2.5   Jenis Pekerjaan/Layanan Yang Diterima Perusahaan
CV. DHYTA UTAMA Coorporation memberikan pelayanan yang bergerak di bidang Percetakan dan digital printing  khususnya media cetak yang mengerjakan  Jasa Design Grafis dan Digital printing, wanet .

2.2.6
Daftar Pekerjaan yang Diterima Perusahaan

	No.
	NAMA PEKERJAAN

	1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

11.


	Kartu Pelajar SMA 10 bandung

Media promosi Partai

Stuktur Organisasi Polres Bandung tengah
Stuktur Organisai Polda Jabar

Pembuatan X-Banner Salon Aliya

Kartu Pelajar SDN andir Kidul

Media Promosi tem’s Studio

Design Logo PT Artistic

Poster Caleg Partai Golkar




BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

4.1 Posisi Praktikan dalam Perusahaan

Dalam menjalani Kerja Praktek ini, penulis ditempatkan pada bagian desainer grafis di CV. DHYTA UTAMA Corporation. Pada bagian ini penulis ditugaskan sebagai seorang desainer yang diberi tugas secara langsung oleh oleh seorang pembimbing
4.2 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan

Peranan praktikan di CV. DHYTA UTAMA Coorporation ini berperan menjadi seorang Creative Designer. praktikan bertugas membantu divisi Creative Designer mendesain, mengaplikasikan, dan merancang suatu job dari klient. Dan tentunya praktikan harus bisa mempertanggung jawabkan atas hasil karya atau desain yang telah dibuat. Rancangan pembuatan X-Banner pernikahan di buat supaya hasil karya bisa menimbulkan dan juga memberikan pesan kepada seseorang yang melihatnya. Semua perancangan desain yang praktikan kerjakan tidak lepas dari peranan alat bantu utama yaitu Komputer yang di tunjang dengan softwarw-software grafis seperti Corel Draw dan PhotoShop yang mempermudah dalam pengerjaan perancangan desain agar mendapatkan hasil yang sesuai dengan konsep yang diajukan oleh pihak perusahaan.
4.3 Pekerjaan yang Diterima Praktikan
Dalam pelaksanaan Kerja Praktek, penulis menerima perintah dari pembimbing untuk mendesain sebuah X-Banner untuk acara pernikahan, yang nantinya akan di tempatkan di depan halaman tempat resepsi pernikahan, jadi praktikan harus mendesain atau merancang X-Banner sebagus munkin karna nantinya akan setiap orang yang mau masuk ke tempat resepsi pasti pertama akan melihat dulu X-Banner’nya, jadi kalo misalkan hasilnya kurang maksimal akan sangat kecewa sekali klient kepada perusahaan tempat kami bekerja. Untuk itu demi menjaga nama baik perusahaan praktikan harus mendesain sebagus mungkin untuk mendapatkan hasil yang sangat maksimal. 

Langkah awal yang dilakukan praktikan dalam membuat suatu desain yaitu mendesain sesuai dengan keinginan klient. Hal ini dilakukan agar klient merasa puas. Setelah itu praktikan memberikan masukan / pendapat kepada klien sebagai pertimbangan pembuatan desain tersebut
Langkah berikutnya, penulis mulai membuat sketsa kasar yang akan diajukan kepada klient, dan seterusnya penulis memulai masuk dalam pembuatan desain jadi setelah mendapat persetujuan dan kesepakatan dari klient.

4.4 Perancangan Desan X-Banner untuk acara pernikahan
4.4.1 Konsep Desain



Konsep desain X-Banner ini adalah memberikan sifat sederhana, elegan. Oleh karena itu kami sebagai praktikan yang mengerjakan ini tidak  terlalu berlebihan dalam mengolah gambarnya. Dikarenakan permintaan dari klientnya sendiri, katanya jangan yang terlalu mencolok karna kami-kami oranganya orangnya sangat sederhana. Pertama dari masalah warna, kami hanya memilih tiga warna dominan untuk pembuatan X-Banner ini, pertamana warna hitam, di gunakan warna hitam dikarenakan supaya prontground lebih terasa contras. Untuk selanjutnya warna coklat muda, Kenapa dipilih warna coklat muda dikarenakan si photo mengandung unsur dominan bacruond adalah warna coklat muda. Untuk itu kami hanya bisa menselaraskan warna supaya tidak terlalu banyak warna supaya selaras. Dan warna yang terakhir adalah warna putih, yaitu di gunakan untuk text dan ilistrasi bunga dan hati supaya ilustrasi dan text lebih mudah/jelas dilihat. Dan yang selanjutnya untuk konsep desain X-Banner ini adalah font. Ada tiga huruf yang digunakan di pembuatan X-Banner ini yaitu pertama Jenis huruf “Breakaway” digunakan karena huruf ini dianggap sesuai dengan konsep yang diinginkan yakni simple. Kedua Jenis huruf “Arial” digunakan untuk sebuah kata – kata supaya nantinya mudah dibaca oleh yang melewati X-Banner ini. Ketiga Jenis huruf “banff normal” digunakan karena huruf ini adalah huruf yang simple dan sesuai dengan konsep. Dan konsep desain selanjutnya adalah  ilustrasi, di konsep ilustrasi ini kami membuat ilustrasi bunga – bunga dan gambar hati, supaya nantinya bisa menggambarkan sepasang kekasih  yang akan melaksanakan pernikahan dengan hati yang tulus dan perasaan yang bangga dan beebunga – bunga, dan ilustrasi garis, kotak persegi untuk mencerminkan sikap sederhana bagi kedua pasangan tersebut. Dan langkah selanjutnya adalah layout. Layout yang digunakan pada X-Banner ini  berbentuk persegi panjang dengan ukuran 60 cmx 160 cm. Dan nanti dibelakanya akan terdapat sebuah jangka untuk menahan X-Banner tersebut supaya tida jatuh.
4.4.2 Warna



Ada tiga warna yang digunakan dalam perancangan X-Banner ini dikarenakan permintaan dari klient yang tidak ingin warna yang terlalu mencolok. Untuk itu kami hanya memakai tiga warna saja hal ini dilakukan untuk penyelarasan X-Banner tersebut.
Warna yang digunakan pada background X-Banner ini adalah warna hitam. dikarenakan supaya prontground lebih terasa contras.
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Warna yang digunakan pada text adalah dan untuk ilustrasi bunga-bungan dan lambang cinta adalah warna putih, dikarenakan disesuaikan dengan karakter atau baju dari pengantin wanita supaya selaras.
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Dan warna yang lain yang digunakan di X-Banner ini adalah warna coklat muda. Kenapa dipilih warna coklat muda dikarenakan si photo mengandung unsur dominan bacruond adalah warna coklat muda. Untuk itu kami hanya bisa menselaraskan warna supaya tidak terlalu banyak warna supaya selaras.
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4.4.3 Font


Ada beberapa macam tipografi yang digunakan  pada X,Banner ini diantaranya adalah :

“Breakaway”

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z , . ; : ‘ “ ! ? ( )

A b c d e f g h I j k l m n o v q r s t u v w q y z , . ; : ‘ “ ! ? ( )

Jenis huruf “Breakaway” digunakan karena huruf ini dianggap sesuai dengan konsep yang diinginkan yakni simple.
“banff normal”

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z , . ; : ‘ “ ! ? ( )

A b c d e f g h I j k l m n o v q r s t u v w q y z , . ; : ‘ “ ! ? ( )
Jenis huruf “banff normal””digunakan karena huruf ini adalah huruf yang simple dan sesuai dengan konsep.
“Arial”
A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z , . ; : ‘ “ ! ? ( 

A b c d e f g h I j k l m n o v q r s t u v w q y z , . ; : ‘ “ ! ? ( )
Jenis huruf “Arial” digunakan untuk sebuah kata – kata supaya nantinya mudah dibaca oleh yang melewati X-Banner ini.
4.4.4 Ilustrasi






       Gambar 3.1  ilustrasi X.Banner
4.4.5 Layout

Layout yang digunakan pada X-Banner ini  berbentuk persegi panjang dengan ukuran 60 cmx 160 cm. Dan nanti dibelakanya akan terdapat sebuah jangka untuk menahan X-Banner tersebut supaya tida jatuh.
4.4.6 Spesifikasi pengerjaan


Spesifikasi pengerjaan desain ini memakai software Photoshop. Dimana software photoshop ini sangat berpengaruh sekali dalam perencanaan X-Banner ini, dari mulai membikin ilustrasi, mengsih sentuhan efect, dan memberi tulisan itu semuanya di kerjakan di software photoshop.
4.4.7 Gambar hasil jadi X.Banner untuk pernikahan

    Gambar 3.2  Hasil jadi rancangan X-Banner
4.5 Tahapan Editan

         4.5.1 Tahapan pertama





Gambar 3.3  Gambar tahapan editan pertama


      
Langkah pertama untuk membuat X-Banner ini adalah pertama kita harus menentukan objek. Untuk kesempatan kali ini photo pengantinlah yang jadi objek. Dikarenakan tujuanya pun untuk acara pernikahan.
4.5.2 Tahapan kedua



Gambar 3.4  Gambar tahapan editan kedua

Langkah selajutnya masukan photo kedalam backround yang sudah di beri warna hitam dan berukuran 106 cm x 60 cm, dan mengatur posisi photo supaya indah dilihat dengan menggunakan move tool.


4.5.3 Tahapan ketiga

           Gambar 3.4  Gambar tahapan editan ketiga

Langkah selajutnya delete bagian luar photo supaya tampak harmoni dengan backround belakang. Untuk tahapan ketiga ini kami menggunakan lassotool dengan kapasitas father yang tinggi supaya ngeblur


4.5.4 Tahapan keempat


              Gambar 3.5  Gambar tahapan editan keempat
Langkah selajutnya memberikan efeck ilustrasi. Dalam hal ini kami memberikan efeck ilustrasi garis, kotak persegi panjang yang sudah di kasih filter textur di photoshop dan ilustrasi bunga – bunga.

4.5.5 Tahapan kelima


            Gambar 3.6  Gambar tahapan editan kelima

Langkah selanjutnya memberikan efeck text, disimpat di atas objek ilustrasi supaya bisa kelihatan lebih jelas dan bisa memberikan pesan yang akan di sampaikan oleh kedua mempelai nantinya.

4.5.6 Tahapan penyelesaian




Gambar 3.7  Gambar tahapan Penyelesaian

Untuk langkah selanjutnya adalah finising atau terkenal juga dengan tahap penyelesaian. Di bagian ini kami hanya memberikan efeck lampu yang kelihatan bersinar supaya X-Banner kelihatanya menjadi lebih bercahaya, dan mengcovi objek menjadi dua dan warnanya di ubah menjadi shepia, dengan maksud untuk memberikan efeck yang timbul dari sebuah makna tulisan yang berada di sampingnya, dan memperbaiki warna dengan menggunakan tool Bgrigestcontras.
BAB V

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dan pembahasan pada bab 1 sampai dengan bab 4 mengenai kerja praktek yang dilaksanakan di CV. DHYTA UTAMA Coorporation . Maka dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut :

1. Kerja praktek yang dilakukan penulis yaitu untuk mengetahui secara langsung gambaran tentang dunia kerja yang sesungguhnya menambah ilmu yang tidak didapatkan di perkuliahan serta memberi motivasi dalam berdisiplin, bekerja sama dalam tim dan bertanggung jawab pada pekerjaan yang diberikan.

Adapun tujuan dilaksanakan kerja praktek ini adalah agar mahasiswa dapat menerapkan dan memahami hal-hal teknis mengenai desain komunikasi visual di suatu perusahaan / instasi / lembaga.
Dan juga kami sebagai praktikan jadi lebih menambah ilmu di dalam maupun diluar kampus dan mengetahui bagaimana situasi seumpamanya kita berada di luar lapangan dan bertemu langsung dengan klient kita. 
2. Bentuk badan hukum CV CV. DHYTA UTAMA Coorporation  yaitu Commanditaire Vennotschaf (CV) atau Persekutuan komanditer adalah bentuk persekutuan yang didirikan oleh seseorang atau lebih sekutu pengurus yang bertanggung jawab penuh, dengan seseorang atau lebih sekutu yang merupakan pemberi modal dan bertanggung jawab terbatas sebesar modal penyertaannya. CV hampir sama dengan Firma. Letak bedanya adalah bahwa dalam CV ada pesero aktif, yang bertanggung jawab penuh. Ada pula pesero tidak aktif atau sleeping partner. Berarti ada CV murni yang para peseronya aktif, dan ada CV campuran dimana modalnya dimiliki dari kesatuan antara pesero aktif dan pesero non aktif. 
CV. DHYTA UTAMA Coorporation  sendiri adalah sebuah perusahaan 
yang 
menjalani bisnis di bidang percetakan.
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