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BAB I

PENDAHULUAN

.1.1 Latar belakang
Mahasiswa dituntut untuk dapat mengerti dan memahami pekerjaan di lapangan. Seluruh mahasiswa tidak hanya dituntut untuk memiliki ilmu pengetahuan di bidang teknologi dan informasi semata, namun yang lebih penting adalah mahasiswa memiliki ketrampilan dan kemampuan untuk menerapkan ilmu yang dimilikinya. Karena tidak menutup kemungkinan bahwa teori yang diterimanya dari bangku kuliah berbeda dengan masalah yang dihadapi di lapangan nantinya.

Perkembangan dunia hiburan khususnya telvisi berkembang sangat pesat. Dan sangat berpengaruh pada masyarakat. Sehingga menimbulkan persaingan yang ketat antar setatsiun tv. Dengan menampilkan acara acara yang terbaik, Statsiun TV berusaha untuk mendapat perhatian dan simpati dari masyarakat.  

Dari hal tersebut kami sebagai mahasiswa, khususnya Jurusan Desain Komunikasi Visual, tertarik untuk mempelajari proses produksi khususnya bagian editing di statsiun TV dalam acara star kids acara ter sebut adalah acara anak anak yang di bintangi oleh kak asti,mouchu,cickcik dan ciul. Untuk mewujudkan hal tersebut kami melakukan paraktek kerja lapangan di  PT. Cakrawala Andalas Televisi (antv).          
1.2 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
         Pelaksanaan kerja praktek ini pada dasarnya dilaksanakan dalam waktu libur akhir semester 4. Namun, keputusan yang diambil oleh perusahaan dari proposal mahasiswa mengalami keterlambatan sehingga pelaksanaan kerja praktek ini hanya dilakukan selama 28 hari yaitu mulai tanggal 19 Agustus 2008 dan berakhir pada tanggal 17 September 2008.

        Pelaksanaan kerja peraktek ini dilaksanakan di PT Cakrawala Andalas Telvisi yang beralamatkan di Menara Standard Chartered Bank Lt. 31-32  Jl. Prof. Dr. Satrio No. 164  Jakarta 

BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Perusahaan
Tepat tanggal 1 Maret 1993 PT antv untuk pertama kalinya memproduksi program sendiri berupa liputan berita aktual jalannya Sidang Umum DPR/MPR. Saat itu ANTV berhasil melakukan siaran langsung meliput jalannya kegiatan penting kenegaraan. Momen istimewa itu yang kini dijadikan sebagai hari jadi antv.

Dalam perjalanan usahanya antv banyak mengalami perkembangan. 30 September 2005. antv berhasil menjalin kerjasama  strategis dengan jaringan televisi dunia STAR. Kerjasama ini ditandai dengan masuknya 20% saham STAR ke antv. Hal ini sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Dengan bergabungnya STAR mengantarkan ANTV tampil sebagai salah satu stasiun televisi nasional yang mempunyai jaringan terluas di tingkat dunia.

Hingga tahun 2008 ini antv memiliki 24 stasiun relay yang tersebar di beberapa daerah potensial. ANTV mampu menjangkau 155 kota dan dapat dinikmati oleh lebih dari 130 juta pemirsa. Dengan demikian ANTV menjadi stasiun televisi keempat yang memiliki daya jangkau siaran terluas, diterima oleh pemirsa Indonesia.

Berkat kerja keras seluruh karyawan ANTV yang berpengalaman di dunia penyiaran dan juga sistem menejemen modern ANTV berhasil meraih beberapa penghargaan tingkat nasional maupun internasional. Tingkat nasional, antv berhasil meraih sejumlah penghargaan dari Panasonic Award, Majelis Ulama Indonesia (MUI) Award, Festival Sinetron Indonesia (FSI), Museum Rekor Indonesia (MURI), KPI Award, Lembaga Sensor Film (LSF), Menteri Pemuda dan Olahraga (Menpora), dan lain-lain.

Adapun penghargaan tingkat internasional yang pernah diraih ANTV di antaranya tiga penghargaan dari Asian Television Award untuk kategori Best Sport Program dan Best News Program.

Visi dan Misi ANTV

Menjadi stasiun TV yang berkelas dunia yang dibuat untuk Indonesia, oleh Indonesia, memberikan kepada stakeholder pelayanan terbaik dari segi kualitas, kreatifitas dan berbeda dengan stasiun TV lainnya.

Filosofi Logo ANTV

Logo antv merupakan kombinasi dari dua kekuatan yang saling melengkapi, yaitu STAR dengan pengalaman internasionalnya dan antv dengan pengetahuan dan keahlian lokalnya.  Perpaduan logo STAR dengan kotak channel dan logo antv yang sudah ada kedalam bentuk dan format yang unik.  Pancaran yang tebal dan berwarna merah menggambarkan kekuatan dan kepercayaan diri kami menuju masa depan yang gemilang, yang memperlihatkan antv dipersembahkan sebagai kebanggaan Indonesia.
Warna putih melambangkan tekad antv menjalankan usaha ini berdasarkan azas ketentuan yang berlaku dilandasi nilai-nilai kejujuran, ketulusan, serta menjunjung tinggi integritas bangsa
Struktur Organisasi Perusahaan
            Organisasi ANTV Jajaran Komisaris

            Presiden Komisaris 
         :  Paul Francis Aiello

             Komisaris 
                               :  Daniel Cheung

            Komisaris 
                               :  Omar Lutfi Anwar

            Komisaris 
                               :  Sukarni Ilyas

            Komisaris 
                               :  Nalinkant Amratlal Rathod
           Jajaran Direksi

          Presiden Direktur 
                   :  Anindya N. Bakrie

          Direktur News, Sports & 

          Corporate Communications         :  Haji Azkarmin Zaini

          Direktur Keuangan 
                   :  Rajan Puri

          Direktur 
                              :  Robertus Bismarka Kurniawan

          Direktur Non Eksekutif 
        :  Wimar Witoelar

  Chief Executive Officer 
        :  Dudi Hendrakusuma Syahlani
Jenis Pekerjaan/layanan yang diterima oleh perusahaan
       Adapun jenis dari pekerjaan atau layanan yang diterima oleh perusahaan tidak terlallu banyak dimana perusahaan lebih mendekati kepada yang lebih spesifikasi dalam bidang audio visual dari perusahaan tersebut. diantaranya pembuatan filmkomedi, tayangn acara anak, pengeditan pada sebuah iklan atapun fillm, pembutan vidio klip dan dan berita atau nuws 

Daftar klien dan Pekerjaan yang ditreima oleh Perusahaan
        Perusahaan PT CakraWala Andalas Televisi (ANTV) adalah sebuah satasiun penyiaran dan dengan perkembangan zaman dunia pertelevisian maka ANTV membentuk sebuah ruang Studio broadcast dimana ATNV hanya menerima iklan berbentuk sebuah sponsor. diantranya acara Sport MOTO GP yang di sponsori oleh oli Top One, acara komedi yang di sponsori oleh VIESTA dan acara anak STAKIDS yang di sposori oleh SONY PLAYSTATION. 

2.2 Profil perusahaan
      PT. Cakrawala Andalas TV (ANTV) adalah sebauh stasiun TV suata nasiona yang bediri pada Berdiri sejak tanggal 1 Januari 1993 antv tampil dengan beragam kreasi dan inovasi tayangan televisi yang memikat. Mulanya antv adalah stasiun televisi lokal yang siaran di wilayah Lampung dan sekitarnya. Dengan izin siaran lokal itu antv mengudara selama lima jam sehari.

Tanggal 18 Januari 1993 antv mendapat izin siaran nasional melalui Keputusan Menteri Penerangan RI No. 04A/1993. Sepuluh hari setelah izin tersebut keluar antv mengudara secara nasional. Studio antv yang semula berada di Lampung dipindahkan ke Jakarta. Tepat di kajar pusat 18 floor, sumatra mulis building Jl HR.rasuna said kav x-6 No 8 jakrta pusat.

Berikut adalah provil umum perusahaan.

Nama perusahaan
:
PTCakrawala Andalas Televisi (ANTV)

Presiden Komisaris 
              :      Paul Francis Aiello
Alamat Perusahaan
              :
Menara Standard Chartered Bank Lt. 31-32 
                                                            Jl. Prof. Dr. Satrio No. 164 Jakarta                                      

                                                            Tel. : (62-21) 3040 5555 

Jenis Perusahaan
              :
Produksi pertelevisian
Produk yang Dihasilkan
:
 Perfileman, ikalan liputan dan nuws
Pada kali ini penulis melakukan kerja praktek pada perusahaan yang memiliki badan hukum berbentuk PT atau Perseroan Terbatas, dimana semua persyaratan telah dimilki oleh perusahaan tempat penulis melakukan kerja praktek. PT. Cakrawala Andalas TV bergerak di bidang entertainment, memberikan dari perbedaan dari beberapa stasiun TV lain nya dimana sasaran masyarakat terbesar dari stasin TV ini ada di beberbagai kalangan dan sasaran usia dalam segala usia dikarenkan stasiun Televisi ini memiliki berbagai macam tayangan,mulai dari tayang anak-anak sampai dengan tayangan orang dewasa yangmana jam penyangannya di sesuikan pada saat nya watu beristirahat atau pada saat waktu yang produtif. Dan sessuaikan denagan waktu  nya. 
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BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan 

Fenomena tentang hebatnya pengaruh televisi pada masyarakat, hingga saat ini masih tetap dipercaya, bahkan hampir menjadi mitos yang permanen. Indikator untuk hal tersebut dapat dilihat misalnya pada saat suatu negara menyelenggarakan pesta demokrasi, hampir pasti televisi menjadi andalan utama sebagai media untuk menyampaikan informasi.
Begitu pula dengan semua tayangan televisi yang tiap hari kita saksikan. Jadi penulis berkesimpulan untuk melihat serta mencoba kinerja editing, sehingga menghasilkan tayangan televisi yang siap tayang.

               Televisi sebagai salah satu media elektronik, mempunyai peranan yang sangat penting dalam kehidupan sosial masyarakat, sebagaimana kita mengetahui fungsi fungsi dari televisi yaitu :

1. Menghibur (to entertaint)

2. Mendidik (to educate)

3. Memberi informasi (to inform)

4. Sebagai kontrol sosial (social control)

Untuk kesuksesan fungsi-fungsi tersebut perusahaan televisi harus menayangkan acara televisi yang menarik dimasarakat.

Dalam hal ini editor televisi sangat berperan penting dalam sukses tidaknya acara tersebut ditayangkan. Sebab tugas seorang editor adalah memperbaiki shot, serta melakukan pemilihan, penggantian, dan penciptaan shot berurutan (order of shot) berdasarkan bahan yang tersedia sampai siap tayang.
             Untuk menghasilkan acara tayangan televisi bernilai tinggi, sebuah stasiun televise membutuhkan editor yang cerdas, serta memiliki naluri untuk memilih shot yang layak untuk diambil, dikemas, serta kemudian disajikan untuk dinikmati oleh masyarakat luas.

Oleh karena itu, sehubungan dengan upaya pengembangan belajar mahasiswasecara langsung, serta untuk mengetahui dunia produksi televisi yang sesungguhnya, penulis telah melaksanakan sebuah proses belajar dalam Praktek Kerja Lapangan di PT Cakrawala Andalas Televisi (ANTV), karena penulis ingin mencoba mengaplikasikan teori yang diperoleh dibangku kuliah dengan dunia kerja yang sesungguhnya. Sehingga kerja peraktek ini sangat membantu mahasiswa dalam proses belajar.

Kerja praktek yang dilakukan mahasiswa ini juga sangat membantu perusahaan diantaranya :                                                                                                         -   Perusahaan dapat mengandalkan mahasiswa untuk mengatasi

    permasalahan yang mungkin terjadi di dalam tubuh perusahaan   

    tersebut.                                   

-   Peran Perguruan Tinggi sebagai penghasil Sumber Daya Manusia  

    (SDM) yang memiliki tingkat kredibilitas tertentu mampu berperan di   

    dunia kerja dengan menjadikan perusahaan sebagai fatner untuk   

    kemajuan perusahaan.                 
-   Perusahaan ikut berpartisipasi aktif dan berperan dalam peningkatan 
   kualitas sumber daya manusia Indonesia yang berada dalam tangan 
   pemuda indonesia seperti mahasiswa

3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di perusahaan
Praktek Kerja Lapangan yang dilakukan penulis berlangsung dari tanggal 19 Agustus 2008- 17 September 2008. Pelaksanaan PKL dimulai dari hari senin sampai sabtu, dengan jam kerja dimulai pukul  17.00 -01.00 wib. Kegiatan yang dilakukan selama PKL, yaitu pemahaman materi secara umum tentang Antv, meliputi :

1. Sejarah berdirinya perusahaan

2. Tujuan pendirian perusahaan

3. Lokasi perusahaan

4. Struktur organisasi

Selain pemahaman secara umum tentang antv, penulis juga terlibat dalam proses produksi, yang meliputi :

     1. Proses capture

Mahasiswa PKL melihat secara langsung proses transfer data dari dvcam ke computer yang di  lakukan di ruangan capture room.

         Mahasiswa juga diberikan pengarahan bagaimana teknik-teknik capture yang baik dan benar. Selain itu mahasiswa juga diberi kesempatan untuk mencoba proses capture.                                                                            

     2. Proses editing

Setelah selesai melakukan capture, tahap selanjutnya adalah transper dari capture room ke editing room. Disini mahasiswa melihat langsung proses editing.

Mahasiswa diberi kesempatan untuk bertanya. Serta mahasiswa diberi kesempatan untuk mencoba proses editing dengan catatan harus seizin editor, serta tidak mengganggu proses kerja editor.

3.  Proses Preview

 Dalam proses ini, editor mentransfer data yang sudah di edit,  ke preview monitor. Tayangan yang siap tayang tersebut, diputar dan disaksikan oleh produser. Kejelian produser sangat diperlukan. Jika ada kesalahan, maka editor harus mengedit ulang tayangan tersebut.

 Dalam proses ini mahasiswa melihat langsung proses preview. Produser Memberi tahu kekurangan serta kelebihan dari tayangan tersebut.  Serta memberi kesempatan untuk bertanya kepada mahasiswa.

Jika tayangan tersebut bagus, tanpa kendala. Maka tayangan tersebut akan di print untuk dityangkan.

4.  Proses print

    Dalam proses ini mahasiswa melihat langsung proses print. Serta editor memberi kesempatan pada mahasiswa untuk bertanya.
3.3 Metode Kerja Praktikan
Penulis pada saat melakukan kerja praktek lebih terspesifikasi kepada editing acara anak  yaitu starkids. Starkids adalah acara anak-anak yang dibintangi oleh kak Asti, Mouchu, Cikcik dan Ciul.
Tahapan pengerjaan editing pada acara starkids yang dilakukan penulis diantaranya :

1. Masukan Stockshot ke project final cut Pro

2. masukan stockshoot yang ada di project ke dalam timeline, dalam  
           time line inilah stockshoot akan diedit
3. Lakukan proses cut to cut untuk pengambilan gambar yang akan     
          diambil.
Yang harus diperhatikan dalam proses cut to cut adalah sbagai berikut :

a.   Bidikan-bidikan yang terlampau pendek yang disebabkan suatu kesulitan atau   hal-hal lain pada saat pengambilan gambar. Umpamanya ketika juru kamera mengadakan pengambilan gambar lantas pandangannya terhalang oleh orang   ramai.

b.   Hasil pengambilan panning yang kurang stabil serta pencahayaannyang  terlampau terang atau terlalu gelap,

c.   Bidikan yang terlampau panjang harus dibuang sebagian karena ini dapat membuat penonton jemu,

d.  Gambar-gambar yang kurang tajam (out of focus) jika hal ini tidak disengaja,

e.  Hal-hal yang dirasakan mengganggu kelancaran isi cerita

4.  Setelah proses cut to cut,  tambahkan dengan pemberian transisi

5.  Tahap pengeditan sound dan pemberian efeck sound

6.   Pemberian effect ( bila diperluk
3.4 Perancangan

3.4.1 Konsep Perancangan
3.4.1.1 Tentang logo Starkids
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              Gambar IV.1 Logo Starkids

· Arti dari logo Starkids

Logo starkids dengan dengan moto ya iyalah dibentuk dan disesaikan dengan selera anak Indonesia. Dengan warna cerah yaitu Biru, Merah, Orange, Kuning, Hijau dan Hitam diharapkan dapat menarik perhatian anak –anak untuk menonton acara tersebut. Sedangkan gambar bintang diambil dari gambar bintang yang ada di dalam logo ANTV.

· Tipografi

      Font yang digunakan dalam Starkids yaitu Big Truck, sedangkan font ya iyalah yaitu augie. Alasan mengapa menggunakan font ini karena font tersebut sangat menarik, lucu, dan sangat tepat untuk menarik perhatian masyarakat khususnya anak – anak di Indonesia. 

· Warna

Warna yang digunakan dalam Starkids adalah :

Biru menggunakan warna RGB dengan R: 0 G: 147 B: 221

Orange menggunakan warna RGB dengan R: 231 G: 120 B:23 

Kuning menggunakan warna RGB dengan R: 255 G: 245 B: 0

Hijau menggunakan warna RGB dengan R: 0 G: 146 B: 63

Merah menggunakan warna RGB dengan R: 218 G: 37 B: 29

Hitam menggunakan warna RGB dengan R: 31 G: 26 B: 23

3.4.1.2 Tentang Acara Starkids

             Dalam Kerja Praktek ini, penulis mengerjakan editing dalam acara Starkids yang dibintangi oleh kak Asti, Mouchu, Cikcik dan Ciul. 
Mouchu, si tikus dengan rasa humor tinggi dan hoby berenang, terobsesi dengan semua jenis mainan karena itu kedua orang tuanya mempercayakannya untuk membuka sebuah toko mainan.
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           Gambar IV.2 Mouchu

Cikcik, si anak ayam imut, memiliki suara besar. Ia suka ketenangan tapi juga suka sering bikin onar. Cikcik kelahiran Jakarta 26 Juni 2000 ini bisa dibilang moody, cepat gembira, dan cepat juga tersentuh perasaannya.
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           Gambar IV.3 Cikcik

Sementara Ciul, Cacing lucu kelahiran Jakarta, 25 Nopember 1997 adalah teman sangat menyenangkan. Ia memiliki suara yang tidak bagus, tapi dia punya tekad untuk menjadi penyanyi.
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              Gambar IV.4 Ciul

Kak Asti yang diperankan oleh Asti Ananta adalah penjaga toko mainan yang bekerja pada Mouchu pemilik toko tersebut.
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          Gambar IV.5 Kak Asti

3.4.2 Teknis Perancangan
PT Cakrawala Andalas Televisi (ANTV) menggunakan komputer macintos untuk melakukan proses editing. Dengan menggunakan software Final Cut Pro. Sofware ini  hanya bisa suport di komputer machintos saja. 
Setiap software mempunyai kelebihan dan kekurangan, tapi di Final Cut Pro ini mempunyai nilai lebih yaitu mempermudah editor pada saat melakukan pekerjaan dengan hasil yang maksimal sehingga mempercepat waktu pengerjaan editing. 

Dalam kerja  praktek ini penulis mengerjakan editing acara Starkids dengan menggunakan software Final Cut Pro dengan langkah editing sebagai berikut :

· Masukan stockshoot ke project final cut pro dengan cara masuk menu file lalu imfort file. Maka akan keluar tampilan seperti dalam gambar.
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               Gambar IV.6 Tampilan Final Cut Pro
· masukan stockshoot yang ada di project ke dalam timeline, dalam timeline inilah stockshoot akan diedit.
Seperti dalam gambar 
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                            Gambar IV.7 Stockshoot dalam timeline
· Lakukan proses cut to cut untuk pengambilan gambar yang akan diambil. Dengan tool seperti dalam gambar
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Gambar IV.8 Tool untuk cut stockshoot

· Setelah proses cut to cut,  tambahkan dengan pemberian transisi,  cara yang paling mudah dalam pemberian transisi dengan cara click kanan diantara stockshoot yang sudah di cut, lalu klick add new transisi. Di properties akan kluar kolom, dipropertis ini lah kita bisa mengatur durasi dari transisi tersebut.

Cara lain untuk pemberian transisi yaitu dengan click di menubar effect lalu click effect transisi. Maka akan keluar kolom sebelah kiri dari timeline, di kolom tersebut akan keluar jenis jenis transisi. Drag transisi yang akan diambil, dan letakan diantara stockshoot yang akan diberi transisi. Dipropertis  akan keluar seting dari transisi yang diambil. Sesuaikan setingan, untuk transisi yang diinginkan.

· Pemberian effect ( bila diperlukan ) dengan cara click menubar lalu effect lalu video filter. Maka akan keluar kolom disebelah kiri dari time line. Disini tersedia effeck video. Drag effeck yang akan dimasukan pada stockshoot. Atur effeck di properties sesuai yang diinginkan.
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                   Gambar IV.9 Efeck Final Cut Pro    

· Pengaturan pencahayaan dan warna dengan cara click menubar lalu effeck dank lick color composer. Maka akan keluar seperti ini:
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      Gambar IV.9 Pengaturan warna dalam Final Cut Pro 
  Dikolom color composer atur warna yang diinginkan 
pada  stockshoot yang warnaya tidak sesuei.

· Stelah proses ini tinggal masukan opening, finising dan title yang sudah disediakan oleh bagian gravis. Proses memeasukan opening, finising dan title sama seperti memasukan stockshoot ke timeline. 
BAB IV

KESIMPULAN

    Editing lebih berfungsi menguatkan tampilan akhir dengan komposisi, penggabungan dan pemotongan. Gambar yang telah dijaga kualitasnya pada tahap produksi akan mempermudah proses editing. 

Editing bukan memperbaiki kualitas gambar, melainkan memperbaiki rangkaian sehingga kemasan akhir lebih menarik. Hasil editing akan lebih maksimal, apabila memakai alat yang lebih mendukung. Speech komputer yang dikhususkan untuk pengerjaan editing, harus mamilki performa yang luar dari biasanya. Hal ini sangat berpengaruh ketika kita cuting dan melakukan transfer data. Karena transfer data pada proses editing benar-benar membutuhkan performa computer yang bagus 
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LAMPIRAN

1. Surat pernyataan selesai kerja peraktek dari PT Cakrawala Andalas     Televisi (ANTV)

2. Lembar daftar absensi kerja peraktek

3. Lembar Penilaian dari PT Cakrawala Andalas Televisi (ANTV)

4. Lembar asistensi laporan kerja praktek
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