BAB I
PENDAHULUAN

1.1   Latar Belakang
Dalam tuntutan era globalisasi saat ini, banyak sekali informasi yang didapatkan oleh masyarakat dalam hitungan jam. Derasnya arus informasi saat ini membuat masyarakat bingung tentang apa yang akan disampaikan oleh informasi itu. Bahkan tak sedikit dari masyarakat mengabaikan informasi tersebut. Informasi yang baik itu sebenarnya adalah informasi yang dapat dimengerti dan diterima dengan baik oleh masyarakat.
Oleh sebab itu disini kita sebagai seorang desainer haruslah mampu untuk menvisualisasikan serta mampu menjawab apa keinginan klien kita, sebagai salah satu wujud profesionalitas dalam dunia kerja desain.

1.2   Maksud dan Tujuan Kerja Praktek
Untuk mengetahui, mendalami dan menerapkan ilmu yang diterima dibangku kuliah terhadap aplikasi dunia kerja, meningkatkan wawasan dan keterampilan yang memupuk kemampuan sebagai bekal untuk memasuki lapangan pekerjaan dan secara langsung terjun ke dunia kerja. Menambah ilmu pengetahuan dan wawasan kita sebagai penulis untuk di jadikan acuan dalam dunia kerja maupun didalam kegiatan Kerja Praktek. 






Adapun tujuan dari kerja praktik yaitu:
1. Dapat menerapkan dan memahami hal-hal teknis dibidang pekerjaan desain komunikasi visual disuatu perusahaan, instansi atau lembaga.
2. Mendapatkan gambaran umum mengenai iklim dunia kerja dan mampu mempersiapkan diri ketika mahasiswa telah lulus dan masuk ke dunia kerja.
3. Menerapkan ilmu pengetahuan yang baik yang didapat dalam perkuliahan maupun diluar perkuliahan untuk diterapkan pada dunia kerja.
4. Mengetahui proses cetak dari masa pracetak sampai selesai dicetak.
5. Mahasiswa dapat mengembangkan pengetahuannya di dunia kerjanya.
6. Dapat  menambah pengalaman mahasiswa. 

1.3   Lokasi dan Waktu
Penulis melaksanakan Kerja Praktek di Pemerintahan Kota Bagian Humas Protokol Setda Kota Cimahi,Jl.Rd.Demang Harsdjakusumah Blok Jati Cihanjuang. adapun pelaksanaan kerja praktek terhitung mulai tanggal 12 mei 2009- 16 juli 2009.











BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1   Sejarah Perusahaan
Kota Cimahi adalah sebuah kota di Provinsi Jawa Barat, Indonesia. Kota ini terletak di sebelah barat Kota Bandung. Cimahi dahulu bagian dari Kabupaten Bandung, yang kemudian ditetapkan sebagai kota administratif pada tanggal 29 Januari 1976. Pada tanggal 21 Juni 2001,sama hal nya dengan kantor pemerintahan kota Cimahi yang bertempat di JL.Rd.DEMANG HARDJAKUSDUMAH BLOK JATI (CIHANJUANG), Cimahi ditetapkan sebagai kota otonom. Kota Cimahi terdiri atas 3 kecamatan, yang dibagi lagi atas 15 kelurahan.
1 Sejarah
2 Kota tentara
3 Rumah Sakit di Cimahi
4 Perguruan Tinggi di Cimahi
5 Perubahan Nama Jalan
6 Pranala luar

Sejarah

Cimahi mulai dikenal ketika pada tahun 1811, Gubernur Jenderal Herman Willem Daendels membuat jalan Anyer-Panarukan, dengan dibuatnya pos penjagaan di alun-alun Cimahi sekarang. Tahun 1874–1893, dilaksanakan pembuatan jalan kereta api Bandung-Cianjur sekaligus pembuatan stasiun kereta api Cimahi. Tahun 1886 dibangun pusat pendidikan militer beserta fasilitas lainnya seperti Rumah Sakit Dustira dan rumah tahanan militer. Pada tahun 1935, Cimahi ditetapkan sebagai kecamatan.
Setelah kemerdekaan Indonesia, Cimahi menjadi bagian dari Kabupaten Bandung Utara. Pada tahun 1962.

 Cimahi ditingkatkan statusnya menjadi kota administratif pada tanggal 29 Januari 1976, dan menjadi kota administratif pertama di Jawa Barat. Mulai 21 Juni 2001 status Cimahi menjadi kota.

Kini Cimahi menjadi salah satu kawasan pertumbuhan Kota Bandung di sebelah barat. Jumlah penduduknya saat ini adalah sekitar 483.000 jiwa, meningkat dari 290.000 pada tahun 1990 dengan pertumbuhan rata-rata 2,12% per tahun.

Kota tentara

Kota Cimahi mendapat julukan sebagai "Kota Tentara" karena di kota ini banyak pusat pendidikan untuk tentara, diantaranya:
Pusat pendidikan artileri medan (Pusdikarmed)
Pusat pendidikan guru militer (Pusdikgumil)
Sekolah Pelatih Infanteri,Pusat pendidikan infanteri (Pusdikif)
Pusat pendidikan jasmani (Pusdikjas)
Pusat pendidikan peralatan (Pusdikpal)
Pusat pendidikan pembekalan angkutan (Pusdikbekang)
Pusat pendidikan polisi militer (Pusdikpom)
Pusat pendidikan perhubungan (Pusdikhub)

belum lagi markas-markas tentara yang terdapat disitu yang jumlahnya pun cukup banyak,seperti:
Brigif 15/Kujang II
Pussenarhanud
Pussenarmed
Kiban Yonzipur 3
Kodim 0609/Cimahi
dan masih banyak lagi. Dengan banyaknya pusat pendidikan tentara dan fasilitas kemiliteran lainnya maka sekitar 60% wilayah Kota Cimahi digunakan oleh tentara. Mungkin karena itulah, kota Cimahi juga mendapat julukan "Kota Hijau", sesuai dengan warna seragam yang digunakan tentara khususnya dari angkatan darat (TNI-AD).

Namun keadaan demikian juga menimbulkan kesulitan tersendiri bagi pemerintah kota Cimahi. Ini disebabkan karena tanah dan bangunan yang digunakan oleh militer tersebut tidak dibayar pajak bumi dan bangunannya (PBB), sehingga pemerintah kota tidak mendapat masukan dari sebagian besar wilayahnya.


Rumah Sakit di Cimahi
RSU Cibabat di Jalan Jend.H.Amir Machmud No. 140 Cimahi 40513
Rumah Sakit Tk. II Dustira di Jalan Rumah Sakit No. 1 Cimahi 40533
RSJ Cisarua (Kabupaten Bandung Barat bukan Kota Cimahi)
RS Mitra Kasih
RS MAL (Mitra Anugrah Lestari) di Jalan Cibaligo No. 76 Cimindi - Cimahi

Perguruan Tinggi di Cimahi
Akademi Fisioterapi Rumah Sakit Dustira di Jalan Rumah Sakit No. 1 Cimahi 40533
Akademi Kebidanan Tri Dharma Bandung di Jalan Raya Barat No. 817 Cimahi 40511
Akademi Keperawatan RS Dustira di Jalan Rumah Sakit No. 1 Cimahi 40533
Politeknik TEDC di Jalan Pesantren KM 2 Cibabat Cimahi 40513
Sekolah Tinggi Ilmu Administrasi Cimahi di Jalan Cibeber 148 Cimahi 40531
Sekolah Tinggi Ilmu Kesehatan Budhi Luhur Cimahi di Jalan Kherkhof No. 243 Leuwigajah Cimahi 40532
Sekolah Tinggi Ilmu Kesehatan Jenderal Achmad Yani di Terusan Jalan Jenderal Sudirman Cimahi 40533
Sekolah Tinggi Teknologi Cimahi di Jalan Citeureup No. 93 Cimahi 40512
STKIP Pasundan di Jalan Permana No. 32 B Cimahi 40512
STKIP Siliwangi di Terusan Jalan Jenderal Sudirman Cimahi 40526
Universitas Jenderal Achmad Yani di Terusan Jalan Jenderal Sudirman Cimahi 40533
Sekolah Tinggi Akuntansi Negara (D1) Jl. Raya Gadog Bangkong 111 Ngamprah (Kabupaten Bandung Barat bukan Kota Cimahi 















2.2 [image: G:\jpeg\LOGO CIMAHI.jpg]  Profil Perusahaan





Nama	: Pemerintahan Kota Cimahi (Bag.Humas Protokol setda                    
	                  Kota Cimahi)  
Alamat	: JL.Rd.DEMANG HARDJAKUSDUMAH BLOK JATI
	  (CIHANJUANG)
Kodepos	: 40513
Kota	: Cimahi, Jawa Barat
No. Telp	: (022) 6654274
Faksimili 	: (062) 6654274

2.3  Struktur Organisasi Perusahaan
Stuktur Organisasi Bag.Humas Protokol Pada Pemerintahan Kota Cimahi ditetapkan  sebagai berikut :
 
Kabag Setda	: Harjono,S.pd. 
Kasubag Humas	: Emir F.Harahap 





Tugas Pokok Pimpinan
1. Memimpin, membina, dan mengawasi pelaksanan kerja personalia bag.humas.
2. Berkoordinasi dengan bag. pemerintahan lainnya atau seksi terkait untuk mengetahui spesifikasi dari setiap semua kegiatan pemerintahan kota yang ada.
3. Meliput, mengabadikan setiap kegiatan rutin maupun khusus di pemerintahan kota Cimahi.
4. Mempunyai wewenang untuk semua pertanggung jawaban personalia.
5. Merencanakan peningkatan dan pengembangan cara kerja personalia.
6. Menjalin komunikasi yang baik dan berkesinambungan dengan para staff pemkot serta para relasi.
7. Mengawasi pemeliharaan kebersihan sarana kerja dan lingkungan di sekitarnya.







BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1  Peranan Praktikan Dalam Perusahaan
Peranan praktikan dalam melaksanakan kerja praktik di Pemkot kota Cimahi (Bag.Humas Protokol Kota Cimahi) sangat membantu, karena disana praktikan di tempatkan sebagai tim desain yang tidak lain sebagai pembuat dan melayout. Dalam posisi tersebut praktikan membantu merancang sebuah desain yang akan dipakai dalam Cover Wali Kota yang akan dicetak. Selain itu praktikan juga membantu memberikan masukan terhadap desain yang akan dibuat dari segi komposisi warna, tipografi yang dipakai dan tata letaknya. Dalam praktiknya, praktikan juga diberi tugas untuk membantu dalam membuat desain yang lain. Serta para praktikan juga dituntut untuk bisa menjawab keinginan klien serta profesional dalam urusan waktu.
3.2  Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan
Pekerjaan yang diterima praktikan pada saat melaksanakan kerja praktik adalah membantu melayout Cover, dan Rebranding Logo Hut Kota Cimahi, dengan menggunakan software desain yakni Photosop untuk melayout cover dan logo. 



3.3 Metode Kerja Praktikan
Dalam rancangan pembuatan Rebranding logo dan Cover Profil wali kota,  kewajiban yang pertama dilakukan adalah pembuatan sketsa dari segi tipografi dan layout. Kemudian cover dan logo harus sesuai dengan tema Kota Cimahi pada saat ini yakni sebagai kota yang mengacu kearah kota yang maju dalam segi teknologi dan kreatif. 

3.3.1  Konsep Perancangan Logo
[image: D:\My Data\Data Steven\Project\Pemkot CIMAHI\PSD\logo keren.jpg]Tahap awal dari perancangan logo adalah penentuan ukuran font yang akan dipakai serta elemen esetis yang menunjang bagi pembuatan Rebranding logo. Dengan penggunaan font costum / variasi dengan format ukuran font yang di sesuaikan. Serta memberikan kesan yang baru yang sesuai dengan tema projek pembuatan logo ini, yakni memberikan kesan yang lebih futuristik / berkesan modern serta kreatif. Oleh sebab itu saya memberikan kesan yang sederhana dan tidak terlalu rumit agar sesuai dengan tema logo yang ditentukan.



						








3.3.2  Teknis Perancangannya
	Konsep Visual dari logo saya ini ialah ingin memberikan kesan visual yang fleksibel namun tetap tegas, semakin kreatif, dan maju dibidang teknologi. Dalam pemilihan tipografi disini saya memilih font jenis Edwardian Script ITC, karena saya rasa sesuai dengan tampilan visualisasi angka 8 yang fleksibel. Dalam pemilihan warna, disini saya memilih warna oranye sebagai warna yang dominan, dan selain itu warna oranye merupakan warna karakter kota Cimahi, dengan sedikit memberikan efek terang dan gelap, serta visual garis yang terdapat pada angka 8 dan berwarna keemasan memberikan kesan yang mewah, semakin berkembang dan maju.

	Tipografi yang dipilih ialah font Edwardian Script ITC, berikut contoh tipe fontnya secara alphabet :
	A   B  C  D   E  F    G  H  I  J  K   L  M   N   O  P   Q   R   S   T     U   V W   X   Y   Z
	a  b   c   d   e   f   g   h   i    j   k   l   m   n   o   p   q   r   s   t   u   v   w   x   y   z
	Alasan Pemilihan Font Edwardian Script ITC ialah karena memiliki bentuk yang klasik, serta memiliki tekstur yang tipis serta tebal, dan menurut saya font inilah yang cocok diaplikasikan pada Logo Delapan Tahun Kota Cimahi.

	Warna yang dipilih dalam pembuatan logo
[image: ]
			C:15% M:57% Y:83% K:2% / R:218 G:129 B:65
# DA8141
Warna ini saya aplikasikan karena warna ini merupakan karakter warna dari Kota Cimahi sendiri.
[image: ]
C:5% M:2% Y:78% K:0% / R:255 G:240 B:79
# FFF04F
Warna ini saya aplikasikan karena warna kuning memberikan kesan yang terang, bijak, terbuka, dan jujur.

[image: ]
C:0% M:79% Y:100% K:0% / R:255 G:89 B:13
# FF590D
Warna ini saya aplikasikan karena memberikan kesan yang manis terhadap semua orang.

[image: ]
C:0% M:97% Y:100% K:0% / R:255 G:20 B:20
# FF1414
Warna ini saya aplikasikan karena memberikan kesan yang berani dalam mengambil sebuah perubahan yang lebih baik kedepannya.

[image: ]
C:75% M:68% Y:67% K:0% / R:0 G: 0 B:90
# FFF04F
Warna ini saya aplikasikan karena warna ini memberikan kesan umum serta memasyarakat.

Semua warna inilah yang saya aplikasikan pada logo delapan
tahun kota Cimahi.


Berikut contoh tampilan pada tahap editing dengan menggunakan program Adobe Photoshop.

[image: ]













3.3.3  Konsep Perancangan Cover Profil Walikota
Konsep Cover Profil Walikota Cimahi disini saya buat tidak jauh  berbeda dengan konsep pada logo delapan tahun kota Cimahi yakni berkesan fleksibel tapi tegas serta formil. Penggunaan warna dan font pada cover ini disesuaikan dengan isi gambar serta penjelasan yang ada. Berikut ini keterangan penggunaan warna dan font yang digunakan dalam cover.
Jenis warna dan font yang digunakan cover profil wali kota adalah warna identitas dari Kota Cimahi sendiri yakni oranye, serta hijau sebagai kesan kota yang maju serta berkembang namun tetap asri oleh penghijauannya.
Sedangkan jenis Font yang dipakai adalah Monotype Corsiva, agar sesuai dengan visualisasi yang saya buat pada cover profil Walikota Cimahi ini sendiri.
[image: walikota isak copy]









3.3.4  Teknis Perancangannya
	Tipografi yang dipilih ialah font Monotype Corsiva, berikut contoh tipe fontnya secara alphabet :
	A   B  C  D   E  F    G  H  I  J  K   L  M   N   O  P   Q   R   S   T     U   V W   X   Y   Z
	a  b   c   d   e   f   g   h   i    j   k   l   m   n   o   p   q   r   s   t   u   v   w   x   y   z
	Alasan Pemilihan Font Monotype Corsiva tidak jauh berbeda dengan pemilihan font pada logo delapan tahun Kota Cimahi yakni karena memiliki bentuk yang klasik, serta memiliki tekstur yang tipis serta tebal, dan menurut saya font inilah yang cocok diaplikasikan pada Cover Profil Walikota Cimahi

	Warna yang dipilih dalam pembuatan logo
[image: ]
			C:7% M:1% Y:54% K:0% / R:247 G:243 B:143
# F7F38F
Warna ini saya aplikasikan karena memiliki warna yang cerah, serta memiliki kesan yang jujur.

[image: ]
C:4% M:31% Y:96% K:0% / R:253 G:184 B:19
# FDB813
Warna ini saya aplikasikan karena warna ini merupakan karakter warna dari Kota Cimahi sendiri.

[image: ]
C:5% M:12% Y:83% K:0% / R:255 G:221 B:61
# FFDD3D
Warna ini saya aplikasikan karena memiliki kesan yang mewah seperti warna emas yang berkilau, dan mencerminkan Kota Cimahi yang terus maju.





[image: ]
C:40% M:24% Y:100% K:2% / R:168 G:170 B:34
# A8AA22
Warna ini saya aplikasikan karena kesan awal Kota Cimahi ialah kota yang terkenal oleh penghijauannya.

[image: ]
C:31% M:50% Y:100% K:12% / R:171 G: 121 B:0
# AB7900
Warna ini saya aplikasikan karena warna coklat mencerminkan sebuah kedewasaan serta kematangan dalam menjalani setiap proses perkembangannya. 

Semua warna inilah yang saya aplikasikan pada desain Cover
Profil Walikota Cimahi

Berikut contoh tampilan pada tahap editing dengan menggunakan program Adobe Photoshop.
[image: ]




Adapun beberapa hasil karya saya yang lainnya seperti manualbook Panduan Peringatan 8 Tahun Hari Jadi Kota Cimahi.
[image: tot]














BAB IV
KESIMPULAN

Selama menjalankan kerja praktik di Pemerintahan kota Cimahi (Bag.Humas Protokol Kota Cimahi), praktikan dapat merasakan bagaimana menjalankan pekerjaan yang sesungguhnya dalam dunia kerja. Tingkat kedisiplinan dalam menjalankan tugas dari pengerjaaan sampai hasil akhir sangat dibutuhkan. Selain itu kerjasama tim dalam membuat sebuah desain juga sangat diperlukan. Selain itu praktikan mendapatkan pengalaman yang berharga mengenai proses melayout cover dan rebranding logo. Praktikan mengetahui bagaimana cara melayout cover dan rebranding logo, adapun kesimpulan lain seperti :
1. Kerja praktek dapat memberikan gambaran nyata tentang dunia kerja pada bidang Desain di pemerintahan
2. Proses belajar walau jarang di tempat. Namun, tidak pernah berhenti selama kerja praktek karena pengerjaan  terus-menerus dilakukan perbaikan baik karena adanya masalah ataupun permintaan dari  perusahaan tempat kerja praktek. Karena itu diharapkan sebelumnya peserta kerja praktek dapat memberi batasan-batasan sampai dimana suatu cover dan logo dikerjakan.
3. Kerja praktek menjadi sarana untuk mengasah kemampuan baik dalam mendesain, menganalisa juga melatih pergaulan.
4. Perancangan jaringan meskipun sederhana tapi harus dilengkapi pengetahuan dasar yang cukup.
5. Selain berdasar konsep yang ada perancangan harus mempertimbangkan batasan di lapangan.
6. Dalam pelaksanaan kadang rancangan kita harus fleksibel dengan keadaan dan batasan sebenarnya
[bookmark: _Toc136964716]DAFTAR PUSTAKA

Prihanto, Harry, „Pengantar ilmu Desain“,.Com, Juni 2007
Jayan, W. Onno, “Buku Concep desain”, Andi Yogyakarta, 2007.
http://www.cimahikota.go.id/,http://www.Wikipedia.com/, http://www.3com.co.jp/, http://www.sun.com/, http://www.Detik.com/ 
http://www.ieee.org/, http://www.Desaingrafisindonesia.or.id/, 
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Adobe Photoshop - [logo keren.psd @ §7.4% (Set 1 copy 2, RGB/B)]
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