BAB III

LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan

Praktikan dalam perusahaan mempunyai peranan yang sangat penting karena dengan adanya praktikan dalam suatu perusahaan dapat membantu dalam berbagai hal, Di bagian ini praktikan di beri kepercayaan dalam merancang dan mendesain untuk pembuatan buku passport museum bagi anak-anak.

Tugas dan wewenang praktikan adalah:
· Menerima perintah untuk membuat desain.
· Mendesain dan mengasistensikan kepada kepala Dokmus.
· Membantu perusahaan mengerjakan beberapa pekerjaan   yang sedang ditangani oleh perusahaan.
· Memberikan ide baru bagi perusahaan.
· Praktikan dapat memberikan masukan terhadap perusahaan dalam memecahkan suatu masalah yang sedang dihadapi oleh perusahaan.
· Menyelesaikan tugas dengan tepat waktu.
3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek
Selama melaksanakan kerja praktek di PT. Pos Indonesia, praktikan mengerjakan pekerjaan perancangan desain brosur benda-benda koleksi museum pos Indonesia dan perancangan buku passport museum untuk memperkenalkan museum pos kepada anak-anak.
3.3 Metode Kerja Praktikan

Dalam mengerjakan pembuatan buku passport museum praktikan menggunakan beberapa metode diantaranya :
· Melakukan Pengumpulan data-data.
· Melakukan pilihan-pilihan ide dari segi warna,tipografi, dan layout.
· Melihat referensi yang sudah ada 
· Assistensi kepada pembimbing di perusahaan
3.4 Perancangan Buku Passport museum bagi anak-anak.
3.4.1 Konsep Perancangan Buku Passport
Buku passport museum ini dirancang dan didesain untuk dipergunakan sebagai tanda masuk bagi anak-anak yang mengunjungi museum dan dalam buku passport ini tidak hanya untuk masuk pada Museum Pos saja melainkan tiga lokasi museum yang ada di Bandung, yakni Museum Geologi, Museum Sribaduga, dan Museum Konperensi Asia Afrika, disamping itu pula buku ini sebagai media untuk mengajak anak-anak agar tertarik pada nilai-nilai sejarah khususnya sejarah Pos Indonesia. 

· Konsep Karakter

Tahapan awal adalah mencari dan mengolah karakter

yang akan dipergunakan untuk kategori anak-anak yang duduk dibangku kelas 1 - 6 Sekolah Dasar.
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 Gambar 3.1 Karakter Tokoh

Dalam buku passport menggunakan enam karakter dan ciri yang berbeda pada visualisasinya, dimaksudkan sebagai symbol bahwa siapa pun dapat mengunjungi dan menikmati untuk mengetahui sejarah Pos Indonesia.
· Konsep Warna
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Warna Yang digunakan pada buku passport ini pada dasarnya mengarah pada blok warna, karena anak-anak  usia Sekolah Dasar belum mampu memaknai warna, jadi yang terpenting bagi anak-anak adalah warna yang mengesankan keceriaan, oleh karena itu warna yang dipergunakan yakni warna-warna yang cerah namun terkesan lembut, pada buku passport ini sengaja dibuat beraneka macam warna agar terlihat ramai dan terkesan dinamis bagi anak-anak. 
· Tipografi

Jenis font yang digunakan pada perancangan buku passport ini :

1. Antimony funk
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Font ini dipergunakan untuk judul buku passport itu sendiri yakni “ MUSEUM PASSPORT”
2. Comic Sans serif
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3. Kristen ITC
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Font diatas yang dipilih memiliki karakteristik santai, lucu, dan unik.
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Layout
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Dalam pembuatan buku passport ini dirancang dengan ukuran saku yakni 12x17cm. dengan isi enam halaman yang dimana didalamnya terdapat nama, dan lokasi museum. Buku ini dibuat menjadi dua halaman yang menyatu, dikarenakan pada setiap gambar museum disebelahnya terdapat pula halaman untuk stempel sebagai tanda bahwa anak-anak telah mengunjungi museum, pada setiap gambar museum dibuat menjadi sederhana dari bentuk aslinya namun mampu memperlihatkan ciri khas dari museum yang telah ada,  dimaksudkan agar anak-anak menjadi lebih memahami struktur dasar pada museum yang akan dikunjunginya, diantaranya Museum Pos Indonesia, Museum Sribaduga, Museum Geologi, dan Museum Konperensi Asia Afrika. Untuk halaman terakhir dibuat pula denah lokasinya, dimaksudkan agar dapat mempermudah bagi anak-anak mengetahui dimana saja tempat-tempat sejarah lainnya yang tidak kalah menarik, dengan tampilan visual pada denah dibuat perspektif  agar terlihat unik, dengan tujuan mencoba menumbuhkan rasa antusianisme pada anak-anak.
3.4.2 Teknis Perancangan
Pada teknis perancangan media buku passport museum ini menggunakan spesifikasi computer Pentium(R) 4 CPU 2.40GHz 2.39GHz, 512MB of RAM, untuk pembuatan desain buku passport menggunakan software CorelDraw X3 dengan Photoshop CS3.
a. Tahap 1
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                       Gambar 3.3 Background
Bentuk dasar kotak persegi panjang yang dibuat sedikit melengkung pada sisinya dengan ukuran dasar yaitu 12x17cm.
b. Tahap 2
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                                Gambar 3.4 Penempatan image dengan Background
Mencoba menempatkan karakter pada cover buku halaman depan dengan tambahan image pelangi dimaksudkan untuk menambah rasa semangat bagi anak-anak karena pelangi itu menciptakan berbagai warna yang cerah. Dan pada halaman belakang hanya dicantumkan logo Pos Indonesia sebagai symbol bahwa buku passport museum ini diterbitkan oleh Museum Pos Indonesia
c. Tahap 3
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                                       Gambar 3.5 Penempatan image dengan Background
Pada halaman pertama untuk bagian sebelah kiri memasukan dua buah image yakni pemberitahuan prangko pertama yang diterbitkan di Indonesia dan prangko pertama yang ada didunia. Bagian berikutnya tempat untuk menuliskan kepemilikan buku tersebut.

d. [image: image13.jpg]C=29, M=8, Y=4, K=0
C=2, M=56, Y=73, K=0

C=78, M=58, Y=35, K=2
C

17, M=1, Y=58, K=0
C

2, M=21, Y=62, K=0
C=72, M=33, Y=99, K=4
C

54, M=64, Y=72, K=4
C=60, M=0, Y=40, K=40

C=16, M=96, Y=89, K=0




[image: image14.png]. [e]e]}

[J Fe Edt tiew Layot Arenge Eifects Bimeps Tet Took Window e B

Dpea G- & Q- [on [

o o & =7 | ¥ o o P -
) B 3Ern 008 e s (2] ot 3] Ssmm v v gl B

/0,635 cm
= H q s @ B = £ it oo
L i . i . i . P i . i . \ T =l[E;

~ S - - =

o &

FPeedBPBO0OFR

W+ 1of5 » W\ Pagel (Pige? [ Paged [ Paged / Pages [[4] I T

(19,642 10,515)  Nextcckfo ragical; Second ek forRotateew; Dbk o slects o objcts; Stk ksl Akl s [)

O S ) v



Tahap 4
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         Gambar 3.6 Halaman Buku Passport
Untuk tahap berikutnya adalah melayout dan memvisualkan museum menjadi bentuk yang sederhana namun ciri dasar dari setiap museum tidak dilupakan, kemudian pada halaman berikutnya sebagai tanda tanda masuk pada setiap kunjungan ke berbagai museum di Bandung. 
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Tahap 5

                                                 Gambar 3.7 Layout Peta Museum
Pada halaman terakhir mencoba membuat denah lokasi museum dengan bentuk perspektif agar tidak membosankan bagi anak-anak yang melihatnya, dan meningkatkan rasa ketertarikan anak-anak melalui bentuk visual yang menarik pada tempat-tempat sejarah dikota Bandung khususnya.
3.5 Perancangan Brosur Pada Museum Pos
3.5.1 Konsep Perancangan Brosur

Brosur ini dibuat dengan tema anak-anak dengan tujuan menarik minat bagi anak-anak untuk mengunjungi museum Pos Indonesia, sebagai media promosi dengan  mencoba memperkenalkan sejak dini tentang sejarah perposan kepada anak-anak. 

· [image: image18.jpg]


Konsep Warna

Warna yang digunakan dalam pembuatan brosur ini masih kepada warna-warna lembut yang diperuntukan bagi anak-anak, namun dapat memberikan kesan semangat dan keceriaan.
· Konsep Bentuk

Dalam mendesain brosur ini menggunakan pola dasar garis yakni lengkung yang membentuk oval, dengan pengertian bahwa lengkung memberikan kesan lemah, lembut namun dapat terlihat dinamis dan tidak kaku. 

· Tipografi

Jenis font yang digunakan pada brosur ini adalah :

1 Illumination
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Font ini dipergunakan untuk judul brosur tersebut yakni “Museum Pos Indonesia”
2 Trebuchet MS
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3 Kristen ITC
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Font diatas yang dipilih memiliki karakteristik santai, lucu, dan unik.
· Layout

Untuk layout pada brosur ini berusaha mencoba dengan pendekatan hal baru bagi anak-anak, yang ingin menapilkan kelucuan, dan keceriaan pada pemilihan warnanya. Dalam brosur ini juga hanya berisi tentang sejarah singkat Museum Pos Indonesia, dan pengelompokan apa saja yang ada pada museum juga terdapat pula contoh prangko pertama yang ada di dunia maupun prangko pertama yang ada di Indonesia.
3.5.2 Teknis Perancangan Brosur

a. Tahap 1
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b. Tahap 2
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Tahap 3
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d. Tahap 4
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3.6 Perancangan Buku Pada Museum Pos

3.6.1 Konsep Perancangan Buku

Buku ini dirancang untuk memberikan pedoman atau sekilas pengetahuan benda-benda koleksi museum pos. dan pembuatan buku ini juga dimaksudkan untuk memberikan pengenalan terhadap benda museum pos dengan bertema anak-anak yang memang sasaran utama ditujukan kepada anak-anak agar dapat mengetahui sejarah yang terkandung didalamnya.
· Konsep Warna

Warna yang dipakai termasuk kedalam warna pastel yang mampu memberikan kesan lembut dan lentur juga mampu menciptakan kesan lugas dan jujur dengan mencirikan dari sifat anak-anak yang apa adanya.

· Jenis font yang digunakan
Untuk buku ini “menggunakan font  Kristen ITC. 
3.6.2 Teknis Perancangan

a. Tahap 1


b.
Tahap 2


c.
Tahap 3

d.
Tahap 4


e.
Tahap 5


e. Tahap 6



� EMBED CorelDRAW.Graphic.13  ���





Gambar  3.2 Buku Passport





Gambar  3.8 Background





Gambar  3.9 Penambahan pada Background





Gambar  3.10 Background dan Image pada brosur halaman depan





Gambar  3.11 Tampilan brosur pada halaman dalam





Gambar  3.12 Background





Gambar  3.13 Penambahan pada Background





Gambar  3.14 Background dan Image pada buku halaman depan dan belakang





Gambar  3.15 Background dan Image pada isi buku halaman pertama





Gambar  3.16 Isi dalam buku pada halaman selanjutnya





Gambar  3.17 Isi dalam buku pada halaman terakhir.
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