KATA PENGANTAR

Puji serta syukur kepada Allah SWT, atas segala nikmat dan anugerah-Nya yang diberikan kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan Laporan Kerja Praktek dengan judul “MEMBANGUN IMAGE PERUSAHAAN DENGAN COMPANY PROFILE YANG BAIK”, disusun untuk memenuhi salah satu syarat mengikuti ujian akhir program mata kuliah Kerja Praktek di UNIVERSITAS KOMPUTER INDONESIA (UNIKOM) Bandung.

Karya tulis ini dibuat untuk memenuhi persyaratan dalam menyelesaikan Program Diploma III Desain Komunikasi Visual.  Dalam penulisan karya tulis ini penulis mendapat beberapa kendala dan kekurangan, terutama dalam pengambilan bahan untuk karya tulis ini.  Tetapi berkat bantuan yang diberikan oleh berbagai pihak berupa bimbingan moril atau materil, penulis dapat menyelesaikan karya tulis ini tepat pada waktunya.
Namun selama pelaksanaan Kerja Praktek dan penyusunan kerja praktek ini, penulis mendapatkan banyak dukungan dari berbagai pihak. Untuk itu penulis menyampaikan terima kasih sedalam-dalamnya kepada :

1. Bapak Irwan Tarmawan S.Sn, selaku dosen pembimbing yang telah rela menyediakan waktunya untuk memberi pengarahan, masukan, dan nasihat yang berharga dalam menyelesaikan laporan Kerja Praktek ini.

2. Ibu Rini Maulina, S.Sn sebagai Koordinator Kerja Praktek. 

3. Bapak Taufan Hidayatullah, S.Sn sebagai Dosen Wali dari penulis, yang telah cukup sabar mendampingi dan membimbing penulis menimba ilmu selama di Unikom.

4. Bapak Drs. Dede Koswara selaku Direktur Utama PT. CIPTAMEDIA KREASI MANDIRI, yang dengan ikhlas menerima penulis untuk menjalani kerja praktek di CIPTAMEDIA.

5. Ibu Dra. Dewi Fatimah selaku Exhibition Manager di PT. CIPTAMEDIA yang telah membantu penulis memberikan bimbingan dalam penulisan laporan kerja praktek. 

6. Bapak Iwan Gunawan, S.Sn selaku Creative Designer di PT. CIPTAMEDIA yang sudah banyak membantu penulis dalam memberikan bimbingan di CIPTAMEDIA. 

7. Seluruh Staf dan karyawan dari PT. CIPTAMEDIA yang telah banyak membantu penulis dalam segala hal. 

8. Kedua Orang tua ku, Bapak Akhmad Sofyan dan Ibu Henny Rohaeni, serta kakak dan adikku tercinta yang banyak memberikan masukan dan nasihat yang berguna.

9. Teman-teman BARTA, WORTEL Design, PESSO


Dan masih banyak lagi pihak-pihak yang tidak dapat penulis uraikan satu persatu, terima kasih atas perhatian dan bantuannya. Semoga segala yang telah di berikan kepada penulis mendapatkan limpahan pahala dari Allah SWT.

Penulis menyadari bahwa karya tulis ini belum dapat dikatakan sempurna, oleh karena itu penulis senantiasa mengharapakan kritik dan saran yang membangun dari semu pihak, untuk dapat melakukan perbaikan di masa mendatang.

Semoga karya tulis ini dapat bermanfaat bagi pembaca, serta dapat dijadikan panduan yang mampu memperkaya pengetahuan khususnya dalam bidang Desain Komunikasi Visual.

                                                                         Bandung, 6 Agustus 2008

                                                                          Hilman Nurdiansyah
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