BAB I
PENDAHULUAN

1.1 	Latar Belakang Masalah
Kerja prakek adalah suatu mata kuliah yang harus ditempuh oleh setiap mahasiswa karena dalam mata kuliah ini setiap mahasiswa terjun langsung dalam dunia industri dalam sebuah perusahaan untuk bisa melihat langsung aspek-aspek yang ada dalam industri tersebut, tidak hanya itu mahasiswa juga dituntut bisa disiplin dan lebih inovatif dalam mengerjakan pekerjaannya.
Karena itulah Peran seorang desainer dinilai semakin penting  dalam dunia industri, oleh karena itu seorang lulusan desain komunikasi visual dituntut untuk memiliki skill yang baik terutama untuk menunjang pertumbuhan industri dan peningkatan kualitas hidup manusia. Namun demikian sejarah menunjukan bahwa dampak sosial  yang ditimbulkannya juga tidak kecil, kenyataan mencatat bahwa karya desain dan desainer tidak dapat mengelak dari tanggung jawab sosial dan moral karena banyak masyarakat yang dipengaruhi oleh karya desain, disamping juga sebagai “ tanda-tanda “ positif kemajuan bangsa yang beradab juga terlihat.
Persaingan antar perusahaan dalam memasarkan dan mempromosikan produk beserta keunggulannya di dunia periklanan semakin sengit, karena mereka tidak mau perusahaan dan produk mereka jatuh dipasaran maka dari itu dibutuhkan media promosi yang lebih meluas, langsung dan dapat dikenal konsumen secara cepat dan tepat. Disamping penawaran produk melalui iklan layanan televisi ataupun media cetak, dibutuhkan strategi promosi yang lebih jitu agar konsumen menganal produk yang dipasarkan. 
Pemasangan iklan di media cetak merupakan salah satu alternatif bagi sebuah perusahaan yang akan mengiklankan produk atau jasanya. Namun selain media iklan, media promosi dengan pembuatan merchandise juga akan menjadi bahan pertimbangan bagi perusahaan untuk mempromosikan produk atau jasa mereka, dengan media promosi merchandise, produk atau perusahaan akan lebih dikenal konsumen tanpa harus mempromosikan langsung kepada konsumen karena sebuah merchandise adalah sebuah benda atau barang yang biasa digunakan setiap saat jadi orang akan lebih mengingat pesan yang ada di merchandise tersebut. 

1.2 	Maksud dan Tujuan Kerja Praktek
Maksud dari kerja praktek adalah:
1. Sebagai wahana studi interdisiplin sebagai cabang ilmu.
2. Mengasah daya kreatifitas dengan banyak praktek dilapangan.
3. Mendidik agar mempunyai jiwa disiplin dan tepat waktu.
Adapun tujuan kerja praktek adalah:
1.   Mengolah dan menuangkan ide kreatifitas kemampuan yang 
dimiliki
2. Memperluas relasi dengan orang-orang seprofesi.
3. Mengaplikasikan program-program yang bisa di gunakan.
4. Mengetahui serta memahami kualifikasi seorang desain komunikasi visual di media cetak seperti koran.
5. Membuka pikiran dan wawasan tentang keadaan sebenarnya dunia desain komunikasi visual yang akan dihadapi, sehingga nantinya mahasiswa dapat melakukan persiapan dengan baik sebelum terjun langsung kedalamnya.
6. Memberi kesempatan kepada mahasiswa untuk memperoleh pengalaman dalam dunia kerja serta bersosialisasi di dalam dunia industri secara langsung.


1.3 	Waktu dan Pelaksanaan Kerja Perakrek 
Kerja Praktek dilakukan di harian Seputar Indonesia biro Jawa Barat Jl. Aceh No. 62 Bandung, dan dilaksanakan pada tanggal 24 Apri s/d 24 Mei 2008

1.4 	Proses Dalam Kerja Praktek
Kerja praktek merupakan mata kuliah wajib bagi para mahasiswa desain. dalam mata kuliah kerja praktek menjadi bukti satu nyata dalam mengaplikasikan ilmu-ilmu teori yang telah didapatkan selama perkuliahan. Selain untuk mengaplikasikan kemampuan dalam dunia kerja, belajar bersosialisasi dengan masyarakat dan membuat keinginan lebih berani dan mandiri
1.4.1 	Proses Pendaftaran Kerja Praktek
Pengambilan mata kuliah kerja praktek dengan melakukan perwalian. Setelah resmi terdaftar mengambil mata kuliah kerja praktek penulis terus melakukan pencarian informasi tentang perusahaan-perusahaan yang akan dijadikan sebagai tempat kerja praktek.

1.4.2 	Proses Pengajuan Kerja Praktek
Setelah mendapatkan informasi tentang perusahaan-perusahaan yang bisa menerima mahasisiwa untuk kerja praktek, penulis memberikan surat pengantar kerja praktek kepada perusahaan yang dituju.






1.4.3 	Proses Awal Kerja Praktek
Setelah ada panggilan untuk kerja praktek dari PT. Media Nusantara Informasi, penulis bersama salah seorang rekan satu jurusan segera diinterview oleh pihak perusahaan, dan setelah mendapatkan kesepaktan penentuan bagian kerja dan jadwal untuk kerja praktek, kerja praktek pun dilaksanakan.

1.4.4 	Proses Dalam Kerja Praktek
Proses kerja praktek yang dilakukan oleh penulis sesuai dengan apa yang ditugaskan oleh pembimbing diperusahaan membuat desain promotion sebuah event, brosur dan foster.

1.4.5 	Proses Akhir Kerja Praktek
Setelah 25 kali pertemuan dalam jangka dua bulan kerja praktek dilaksanakan dan stelah menyelesaikan pekerjaan yang telah ditugaskan oleh perusahaan dan telah benar-benar disetujui. Penulis menyatakan selesai dari kerja praktek.

1.4.6 	Proses Pembuatan Laporan Kerja Praktek
Setelah menjalani kerja praktek pada perusahaan PT. Media Nusantara Informasi. Penulis membuat laporan hasil kerja praktek dengan bimbingan dari dosen.








1.5  Seistematika Penulisan 
Penyusunan laporan kerja praktek ini diperlukan langkah-langkah yang sistematis, sehingga dapat dilihat gambaran langkah dalam penyelesaiannya. Sistematika dalam penyusunan laporan ini diurutkan sebagai berikut:
· BAB I	Pendahuluan
Bab ini menerangkan tentang latar belakang kerja praktek, tujuan, waktu dan tempat melaksanakan kerja praktek, prosedur untuk melaksanakan kerja praktek, sistematika penulisan laporan kerja praktek.
· BAB II	Tinjauan Umum Harian Seputar Indonesia
Berisikan tentang pengertian perusahaan, bentuk badan hokum perusahaan, bidang perusahaan.
· BAB III	Tinjauan Harian Seputar Indonesia
Berisi tentang profil perusahaan, sejarah singkat perusahaan, struktur organisasi, jenis pekerjaan/layanan yang di terima, klien dan pekerjaan yang diterima oleh Harian Seputar Indonesia.

· BAB IV	Laporan Kerja Praktek
Berisi tentang peranan praktikan dalam perancangan proyek dan kerja praktikan selama mengikuti kerja praktek di Harian Seputar Indonesia.

· BAB V	Penutup
Berisi kesimpulan penulisan laporan.




· Daftar Pustaka
Berisi mengenai sumber data yang menjadi referensi/rujukan/acuan dalam menuliskan laporan kerja praktek.


























BAB II
TINJAUAN PERUSAHAAN TEMPAT KERJA PRAKTEK

2.1 Pengertian Perusahaan
Perusahaan adalah suatu organisasi yang melakukan kegiatan produksi dengan mengolah sumber ekonomi yang ada agar dapat menyediakan barang dan jasa kebutuhan masyarakat dengan tujuan memperoleh keuntungan dan menciptakan kepuasan bagi masyarakat. Perusahaan dapat digolongkan berdasarkan jenis usaha, jenis perusahaan dan bentuknya.

2.2 Bentuk Badan Hukum Perusahaan
Badan usaha merupakan kesatuan yuridis dan ekonomis atau kesatuan organisasi yang mengorganisir faktor-faktor informasi atau berita untuk menghasilkan suatu kemasan bacaan atau jasa untuk memenuhi kebutuhan manusia dengan tujuan memperoleh laba. Factor-faktor yang digunakan adalah factor produksi alam, produksi tenaga kerja manusia, produksi modal dan factor produksi kewirausahaan. Dengan kata lain, badan usaha adalah rumah tangga ekonomi yang bertujuan mencari laba dengan menggunakan factor produksi.
Perusahaan Perseorangan
Perusahaan dalam bentuk perseorangan merupakan badan usaha yang pemiliknya adalah perseorangan yang melakukan aktivitas usaha guna mendapatkan keuntungan.

Persekutuan Firma 
Persekutuan ini merupakan bentuk kerja sama di mana pendiriannya dapat dilakukan berdasarkan akte resmi atau akte di bawah tangan. Bila pendirian persekutuan firma ini dibuat di akte notaris (resmi), maka akte pendirian firma ini harus didaftarkan pada pengadilan negeri dan nantinya akan diumumkan dalam berita negara.
Persekutuan Komandeter
Persekutuan komandeter merupakan persekutuan 2 orang atau lebih untuk menjalankan usaha. Dalam persekutuan ini ada sekutu yang hanya menyerahkan modalnya dan tidak ikut aktif dalam operasi perusahaan (sekutu komandeter). Sedangkan sekutu yang menyertakan modal dan ikut menjalankan aktivitas perusahaan disebut Sekutu Komplimenter.

Perseroan Terbatas  (PT)
Perseroan terbatas merupakan suatu persekutuan untuk melakukan aktivitas usaha untuk memperoleh keuntungan. Modal usaha perusahaan terbagi atas beberapa lembar saham yang sama nilai nominalnya. Pertanggungjawaban sekutu  hanya sebanyak atau sebatas jumlah saham yang dimilikinya.

Koperasi
Koperasi adalah badah usaha yang beranggotakan orang-orang atau badan hukum koperasi dengan melandaskan kegiatanya berdasarkan prinsip koperasi sekaligus sebagai gerakan ekonomi rakyat berdasar atas azas kekeluargaan.

Perusahaan Negara
Perusahaan negara yang bergerak dalam perekonomian nasional dapat dibedakan dalam beberapa bentuk:

a. Perusahaan negara jawatan adalah perusahaan yang menjalankan fungsi melayani kepentingan masyarakat banyak, jadi menjalankan perusahaan ini lebih mementingkan pelayanan kepada masyarakat. Oleh sebab keytamaan pegawai perusahaan dimasukan dalam pegawai negeri. Dalam operasi perusahaan ini dipimpin suatu direksi yang bertanggung jawab pada depatermen teknis yang membawahinya.
b. Perusahaan terbatas negara (Persero) memiliki ciri-ciri yang sama dengan perusahaan swasta yang: mempunyai tujuan mencari keuntungan; bersetatus badan hukum perdata dalam perseroan terbatas; modal dapat seluruhnya atau sebagian dimiliki oleh negara, sehingga dapat dimungkinkan kerja sama dengan swasta dalam operasinya; karyawan berstatus sebagai karyawan perusahaan swasta; peranan pemerintah merupakan pemegang saham dalam perusahaan, dan hak suara ditentukan oleh besarnya saham yang dimiliki.
c. Perusahaan daerah, merupakan perusahaan daerah yang modal dipisahkan dari kekayaan negara dan dimiliki oleh pemerintah daerah. 
d. Perusahaan negara umum adalah perusahaan yang mengadakan aktivitas usaha yang melayani kepentingan masyarakat atau umum atau bergerak dalam public service. Seluruh kekayaan perusahaan ini dimiliki oleh negara. Perusahaan ini dipimpin oleh suatu direksi, di mana direksi ini akan memberikan pertanggungjawaban pada departermen teknis yang membawahinya. Dalam konteks ini, Balai Besar Pulp dan Kertas beroperasi.






2.3 Bidang Perusahaan 
bidang usaha yang digeluti oleh H.U Seputar Indonesia adalah media cetak yang dimana media cetak yang terbit setiap hari, media yang memberikan informasi kepada pembacanya yang ada diseluruh indonesia. Sebagai media cetak H.U Seputar indonesia, memiliki banyak aspek bidang yang ada di dalamnya salah satunya jasa dimana perusahaan yang lain bisa memasukkan iklan karena  H.U umum Seputar Indonesia menyedikan kolom-kolom untuk itu H.U juga memberikan penyetahuan terhadap berbagai apapun yang karena H.U seputar indonesia memiliki tiga content yaitu News, Lifestyle dan Sport.



















BAB III
PT. MEDIA NUSANTARA INFORMASI
3.1 Profil Perusahaan
Nama Perusahaan	:  PT. Media Nusantara Informasi
Nama Produk 		:  SEPUTAR INDONESIA 
Alamat			:  Jl. Aceh No.62 Bandung  
Telp/fax			:  022 4203371
NPWP			:  02.235.337.9.424.000
Email                       	:  advertising@seputar-indonesia.com
   redaksi@seputar-indonesia.com
Website			:  www.seputar-indonesia.com 

3.2 Sejarah Singkat Perusahaan
Harian seputar Indonesia yang berbasis harian Nasional terbit perdana pada tanggal 30 juni 2005. Dilahirkan oleh PT. MNI (Media Nusantara Informasi), subsidiary dari PT. MNC (Media Nusantara Citra) yang menaungi RCTI, TPI, Global TV, Indovision dan Radio Trijaya Network. Sebagai surat kabar baru, Harian Seputar Indonesia hadir dengan 40 halaman setiap harinya yang ditujukan untuk memudahkan sekaligus memenuhi semua tuntutanpembaca secara benar dan tepat. Harian Seputar Indonesia kini hadir di Jawa, Bali, sementara bagian Sumatera, Kalimantan, dan Sulawesi yang pengembangannya terus, sampai menjadi surat kabar yang berbasis nasional. Ini bisa dilihat dari rubric yang disajikan dengan porsi seimbang dalam tiga section antara lain tentang berita terkini (News), olahraga (Sport), dan gaya hidup (Lifestyle).
Dalam rangka menjangkau pasar potensial di Jawa Barat, mulai tanggal 1 september 2005 Harian Seputar Indonesia menghadirkan edisi Jawa Barat (yang tampil 7 halaman dalam setiap harinya). 


3.3 Struktur Organisasi Perusahaan

STRUKTUR ORGANISASI HARIAN UMUM SEPUTAR INDONESIA

[image: D:\O_o\K_P\struktur sindo.jpg]

Job Description
· Pemimpin Perusahaan (Kepala Biro)
Kepala Biro merupakan pemimpin dalam perusahaan. Kepala Biro mendapat kepercayaan dari pemimpin umum (pusat) untuk membantu dalam pengelolaan dalam bidang usaha. Ia mendapat kepercayaan penuh mengendalikan usaha untuk mendapatkan keuntungan sebanyak-banyaknya guna kesejahteraan semua karyawan.
· Sales & Marketing
Sales & Marketing bertugas untuk mendapatkan iklan dan juga melakukan promosi terhadap perusahaan-perusahaan, berupa penawaran kerja, pengenalan produk, negosiasi terhadap klien. Divisi ini dipegang oleh seorang coordinator. Subdivisi Sales & Marketing adalah administrasi, Account Executive, Desain Grafis, dan Telemarketing.

· Sirkulasi
Sirkulasi bertugas mencari dan membina hubungan dengan agen dan langganan. Divisi ini memiliki dua bagian,yaitu divisi langganan dan eceran. Setiap divisi tersebut dikepalai oleh coordinator yang membawahi sales executive. Sales executive. Sales executive berfungsi membantu coordinator menjalankan eksekusi lapangan.

· Redaksi
Redaksi memiliki tugas untuk mencari berita-berita terbaru dan teraktual di lapangan sebagai bahan bahan berita untuk setiap harinya. Divisi redaksi H.U Seputar Indonesia Biro Jawa Barat terdiri dari 1 kepala coordinator, 2fotografer, dan 32 wartawan, yaitu 11 orang untuk wilayah Kota Bandung dan Kota Cimahi, 9 orang untuk wilayah Kotamadya Bandung, 2 orang untuk Kabupaten Bandung, dan sisanya ditempatkan pada daerah Jawa Barat lainnya, seperti Garut, Tasikmalaya, Majalengka, dan lain-lain. Fotografer bertugas dalam dokumentasi peristiwa khusus.





· Keuangan
Keuangan bertugas untuk mengatur penerimaan dan pengeluaran keuangan kantor Biro Jawa Barat dan membuat Laporan Keuangan Biro Jawa Barat. Divisi ini dibagi menjadi tiga divisi, terdiri dari kasir, Collection, General Executive & Human Research Departement. Setiap divisi dikepalai oleh seorang coordinator, yang mana divisinya memiliki tugas berbeda-beda, yaitu :

· Kasir
Bertugas melakukan pencatatan penerimaan dan pengeluaran operasional kerja.
· Collection
Bertugas untuk melakukan penagihan pembelian, dan pembayaran iklan juga Koran pada pelanggan dan eceran.
· GE & HRD
Bertugas melakukan perekrutan karyawan baru perusahaan, mencatat absensi karyawan perusahaan, mengurus karyawan-karyawan service perusahaan seperti driver (transportasi dinas karyawan), office boy, security (pengawanan perusahaan).

3.4 Jenis Pekerjaan/Layanan yang Diterima oleh Perusahaan
Jenis pekerjaan dan layanan yang diterima oleh H.U Seputar Indonesia yaitu memuat berita-berita yang yang telah dikumpulkan oleh redaksi yang baik itu di Indonesia maupun dimanca Negara H.U Seputar Indonesia juga menyediakan layanan untuk perusahaan yang ingin mempromosikan produk atau bahkan  sampai penyelenggara sebuah event diberbagai daerah di Indonesia.

3.5 Klien dan Pekerjaan yang Diterima oleh Perusahaan
1. Ace Hardware Indonesia Tbk, PT
2. Politeknik LP31
3. STIKES Ahmad Yani
4. Universitas Nurtanio
5. UNIKOM
6. Radio Dahlia
7. Rumah Anak
8. Afiat Industri Pharmasi, PT
9. Pos Indonesia (Persero), PT
10. Hotel Cemerlang
11. Hotel Mitra
12. Cendana Seafood
13. Sari Ater
14. Universitas Langlang Buana
15. Benz Service
16. Cipaganti Travel
17. KKBM UNPAR
18. B’ Radio
19. Pemkab Garut
20. Pemkab Bandung
21. Toko Tiga
22. Telekomunikasi Selular (TELKOMSEL), PT
23. Askes Persero Cab. Utama, PT
24. Program Pasca Sarjana UNPAD
25. INDOSAT  Tbk, PT
26. Hotel Panghegar
27. UNJANI
28. Pemkab Purkarwata
29. STIMIK Bandung
30. Radio Trijaya Bandung
31. Global TV
32. Garuda Indonesia, PT
33. Program MIK Fikom UNPAD
34. LPT Panghegar
35. Pemkot Jabar
36. STV Bandung
37. Pemkot Cimahi
38. Pemkot Majalengka
39. DPRD Cianjur
40. KPUD Sukabumi
41. UNPAD Bandung
42. DPRD Jawa Barat
43. STIKES Budi Luhur
44. Pemkab Cirebon
45. Dll

Pekerjaan Yang Diterima di Perusahaan
a. Penyelenggara Event
b. Iklan 
c. Berita / Informasi 









3.6 Logo Perusahaan

[image: D:\JooP o_O\K_P\Logo Sindo Jabar.jpg]








Biro H.U Seputar Indonesia Edisi Jawa Barat
 
Warna Biru
Melambangkan kebersamaan persahabatan yang erat dan menjadi penyejuk untuk semua karena warna ini juga adalah adalah warna khas dari Jawa Barat 

Lingkaran Warna Merah
Merupankan rotasi atau putaran yang menandakan bahwa H.U Seputar Indonesia terbit diseluruh wilayah yang ada di Indonesia. Dan warna merah pada rotasi tersebut menandakan semangat yang tak akan pudar dan terus terjaga sampai kapanpun.

Lingkaran Berwarna Biru
Mengibaratkan bahwa H.U Seputar Indonesia senang tiasa mencari berita sampai kepelosok negeri manapun untuk diberikan pada pembacanya diseluru nusantara.


 Tipografi H.U Seputar Indonesia Dengan Warna Putih
Adalah cerminan dari perusahaan yang dengan tulus dan segala keiklasan memberikan memberikan yang terbaik untuk seluruh Indonesia khususnya Jawa Barat.

Logo MNC
Merupakan tempat naungan dari H.U Seputar Indonesia 























BAB IV
LAPORAN KERJA PRAKTEK

4.1 	Peranan Praktikan Dalam Perancangan Perusahaan
Peranan praktikan di H.U Seputar Indonesia adalah sebagai desainer yang menangani proses perancangan beberapa promotion event dan juga media promosi perusahaan seperti: marchandise, katalog produk, mug, poster, brosur, leaflet dan flyer. Praktikan dituntut untuk menuangkan kemampuan untuk berkreasi di dalam perencanaan, pencarian ide dan gagasan-gagasan kreatif mengenai desain yang selalu terkait dengan dunia desain komunikasi visual yang selama ini sudah diperoleh di bangku kuliah. Praktikan berperan langsung dalam dunia kerja yang merupakan suatu pengalaman yang sangat berharga.

Tugas dan wewenang adalah :
· Menerima perintah untuk membuat desain
· Mendesain sesuai permintaan Art Director dan klien
· Membuat alternatif desain sesuai konsep yang ada 
· Menyelesaikan proyek tepat waktu
	
4.2 	Pekerjaan yang dilakukan Praktikan selama Kerja Praktek
Praktikan mendapat tugas desain sesuai perintah Art Director yang telah didiskusikan dengan client. Praktikan banyak mengerjakan beberapa tugas, tapi ada beberapa tugas Praktikan yang tidak boleh dipublikasikan, sebab pihak client belum mempromosikan produk yang ia pesan jadi desain yang sudah jadi harus dirahasiakan sebelum produknya dipublikasikan.
 	Pada penulisan laporan ini tentang apa saja yang Praktikan kerjakan di Perusahaan hanya beberapa contoh desain saja, sebab desain yang lainnya belum boleh dipublikasikan karena Produk client yang di pesan belum di Promosikan. Amat sangat penting menjaga kepercayaan client terhadap rahasia apapun dalam pelaksanaan proyek yang dijalani sebelum proyek itu dipublikasikan. 

Proses Sketsa
Pada pembuatan suatu desain ada beberapa kriteria yang perlu diperhatikan, diantaranya adalah proses sketsa pada desain yang akan dibuat sesuai dengan apa yang akan ditampilkan dan dikembangkan pada desain tersebut dengan penuh pertimbangan kaidah-kaidah unsure  desain grafis untuk mendapatkan konsep yang matang pada desain tersebut.

Konsep Kreatif
Diperlukan kecermatan dan pengukuran batas waktu serta perhitungan yang tepat. Setiap media memiliki kelebihan dan keterbatasan yang sangat berbeda, terutama dari aspek efektif dan efisiensi waktu, ruang dan biaya yang dianggarkan. Media produk dan sasaran berjalan seirama dan bertujuan memberikan harapan dan pandangan mengenai satu tujuan penjualan, yaitu target yang ingin dicapai.









4.3 	Metode Kerja Praktikan
Metode yang digunakan dalam laporan Kerja Praktek ini berdasarkan :
· Kunjungan lokasi serta pengamatan terhadap lokasi tempat penyelenggaran event. 
· Wawancara, tanya jawab, serta diskusi dengan pembimbing Kerja Praktek.
· Setelah mendapatkan pengarahan tentang konsep-konsep yang akan dikerjakan tugas yang dikerjakan pun boleh dibawa dan dikerjakan di rumah. 
· Asistensi dan konsultasi pun berjalan beberepakali hingga batas yang ditentukan. 
· Hasil akhirpun diserahkan tepat pada deadline yang telah ditentukan.

Software yang digunakan merancang  adalah :
· Adobe Photoshop 7.0
· Corel Graphic Suite ver.12

4.4.1 Konsep Desain dan Perancangan H.U Seputar Indonesia  Perancangan Foster Ristra
Konsep Perancangan
Konsep awal  dalam rancangan ini disesuikan dengan  judul dan topik dari event itu yang mengambil konsep Fun Tropical Beauty Road Show (cantikmu inspirasiku), yang mengacu pada pemanasan global atau global warming yang melanda di bumi,.





Format 
[image: D:\O_o\K_P\ganti cantik.jpg]Dalam perancangan poster ini mengambil format yaitu A3 (29.7 cm x 42 cm) potreture, berdiri tegap untuk memudahkan pelayoutan pada bidang yang telah disediakan.



Tata letak / layout 
Tata letak / layout poster ini lebih terlihat dinamis dan teratur. Subheadline: yang berada ditengah bidang bagian atas yang berwarna biru subheadline ini diletakkan dibagian atas sebagai topik dalam event ini.
Headline: yang bertulis “Cantikmu Inspirasiku”  sebagai tema dalam ini, dalam poster ini tipografi diletakkan diatas kiri dan ukurannya lebih diperbesar untuk memperlihatkan bahwa tipografi tersebut adalah judul dalam event tersebut dalam tipografi tersebut tulisan “inspirasi” terlihat hurup “ I “ dan “ K “ menjadi lebih panjang dimaksudkan agar inspirasi itu tidak akan terhenti.
Body Text: body text yang pertama ini menunjukkan daftar acara apa saja yang ada dalam event tersebut, yang terlihat rapi dan teratur yang dibuat margin kirinya rata ini dimaksudkan tataan rapi yang mencerminkan keindahan dan beriringan dimanapun.
Body Text: body text yang kedua ini sendiri berisi tentang tempat dimana diselenggarakannya event ini, yang diposisikan pada layout ini dibawa sebagai tipografi yang diberi warna hitam dan dijadikan center text bertujuan untuk memperlihatkan siapa saja dan dimana saja dan center text sendiri bertujuan agar terlihat sebagai pusat yang dimana event ini hanya diselenggarakan di Widyatama.
Blok Name: blok name ini di simpan dibawa kanan bersampingan dengan alamat tempat diadakan acara ini dimaksudkan agar orang yang melihat bisa tahu yang mengadakan event tersebut.
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Tifografi 
Dalam rancanagan ini juga menggunakan dua tipografi yaitu Century Gothic dan Haettentenschweiler.
Century Gothic yang memberikan kesan yang ringan dan simple yang tetap menjaga kecantikan dan keanggunan yang mengesankan.
Haettentenschweiler  memberikan kesan ketegasan dan kekuatan yang dimiliki kaum wanita yang menjadikan mereka inspirasi untuk semua orang.
Warna 
Biru 
Dalam perancanagan ini warna biru hanga pada subhandline yang memberikan kesan alam yaitu langit yang cerah sebagai waktu yang tepat untuk berkereasi. 
[image: D:\O_o\K_P\blue.jpg]


C:100, M: 0, Y: 0, K: 0
Hijau 
Menggambarkan bumi yang sejuk dan begitu ditambah kealamian yang menyehatkan dan selalu memberikan inspirasi dan motipasi.
[image: D:\O_o\K_P\hijau.jpg]


C:100, M: 0, Y: 100, K: 0





	Ghost Green
Warna ini lebih memberikan kesan lembut yang sesuai dengan  sifat wanita yaitu lembut dan mempesona, yang tercermin pada lekukan dan cahaya yang ada pada layout. 
[image: D:\O_o\K_P\gosht green.jpg]


C: 20, M: 0, Y: 20, K: 0

Hitam  
Pada warna hitam ini member kesan siapapun bisa menjadi inspirasi karena hitam warna yang pemenyatukan warna-warna yang lain.
[image: D:\O_o\K_P\black.jpg]


        C: 100, M: 100, Y: 100, K: 100

Century Gothic
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Haettentenschweiler
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· Teknik Perancangan
Perancangan dibuat menggunakan Software Vector Graphic Suite yaitu Corel Draw 12.
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BAB V
PENUTUP

5.1 	Kesimpulan
Selama Kerja Praktek Penulis menyadari bahwa ilmu yang didapat di bangku kuliah tidaklah cukup untuk terjun langsung ke dunia kerja. Masih banyak ilmu-ilmu yang perlu penulis pelajari khususnya dalam bidang Desain komunikasi Visual. Selama melaksanakan kegiatan Kerja Praktek penulis banyak memperoleh ilmu-ilmu baru yang tidak diperoleh di bangku kuliah dan itu sangat bermanfaat sekali bagi penulis.

Dengan adanya kegiatan Kerja Praktek, Penulis dituntut untuk mengenal bidang kerja yang nantinya akan digeluti. Dengan kerja praktek pula penulis dapat menerapkan & mengembangkan Teori yang didapat dengan prakteknya atau aplikasi di lapangan  sehingga penulis dapat lebih kreatif dan inovatif dan disiplin.

Selain itu penulis juga dapat menyimpulkan beberapa masukan yang didapat selama melaksanakan Kerja Praktek, yaitu :
· Kegiatan kerja praktek di Perusahaan dapat melatih mahasiswa untuk lebih disiplin dan bertanggung jawab dalam melaksanakan tugas .
· Kegiatan kerja praktek dapat mengembangkan ilmu-ilmu yang diperoleh di bangku kuliah.
· Dengan adanya kerja praktek mahasiswa diajarkan bagaimana lingkungan kerja yang sebenarnya.
· Dengan adanya kerja praktek mahasiswa dapat memperoleh wawasan dan ilmu yang tidak diperoleh di bangku kuliah.
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