ABSTRAK


Terlibat langsung dalam proses kerja sebuah perusahaan sebuah aktivitas yang menuntut kedisiplinan, kejujuran, motivasi dan komitment. Hal ini disimpulkan ketika menjalani mata kuliah kerja peraktek dimana praktikan (penulis) berinteraksi langsung dengan pihak perusahaan sebagai tempat kerja prektek.

Dengan tujuan interaksi yang saling menguntungkan, antara praktikan dan pihak perusahaan, kedua belah pihak telah dapat berkerjasama dengan baik. Baik itu dalam proses pencarian ide, pengolahan data, proses penelitian, penyusunan strategi, analisa kasus, sampai proses eksekusi. 

KATA PENGANTAR

Semakin tingginya kebutuhan manusia akan informasi, maka perkembangan segala sesuatu yang berhubungan dalam penyampaian informasi dari satu manusia ke manusia lainnya pun turut meningkat baik pada teknologinya maupun cara penyampaiannya.
Untuk menyampaikan informasi secara besar-besaran juga butuh suatu badan/lembaga/organisasi/perusahaan yang menangani segala yang dibutuhkan untuk pembuatan dan penyampaian informasi yang berupa iklan tersebut pada orang-orang yang dituju, dan salah satu perusahasan yang menangani jasa periklanan tersebut adalah Advertising

Perusahan advertising itu sendiri butuh peranan beberapa orang desainer (orang yang membuat desain) untuk bisa mendesain penyampaian informasi yang baik dan mudah untuk dipahami oleh orang yang membacanya. Selain itu, peranan para desainer pada media iklan adalah agar membuat orang tertarik untuk memperhatikan objek yang dibuat.
Di dalam perusahan perikanan terdapat bagian yang menangani pekerjaan antara kreatif dan produksi. Bagian ini terdiri dari tata letak/perwajahan, desain, pembuatan konsep dan produksi. Di bagian inilah perusahaan periklanan membutuhkan peran seorang desainer. Seorang desainer bekerja menggabungkan antara seni dengan teknologi komputer guna menghasilkan suatu karya seni yang dapat menunjang perwajahan dari suatu perusahaan periklanan.

Berdasarkan hal tersebut perlunya pelaksanaan kerja praktek disamping sebagai salah satu syarat kelulusan, juga untuk mendapatkan tenaga kerja siap pakai, terampil dan cekatan. Selain itu  mahasiswa/i juga mampu menciptakan suatu karya yang bernilai tinggi. Salah satu cara untuk mewujudkannya yaitu dengan cara menyelenggarakan mata kuliah Kerja Praktek, dimana mahasiswa/i dapat terjun langsung ke lapangan kerja agar lebih paham akan bidang yang akan mereka geluti.


UCAPAN TERIMA KASIH
Assalamu’alaikum Wr  Wb.
Atas rahmat Allah SWT, akhirnya laporan Kerja Praktek ini dapat diselesaikan penulis dengan baik. Hal tersebut tak luput dari peran pihak-pihak yang membantu dan mendukung. Oleh karena itu, maka penulis bermaksud untuk mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu kelancaran penyusunan laporan kerja praktek ini, diantaranya sebagai berikut :
1. Allah SWT yang telah memberikan anugerah dan rahmat-Nya sehingga dalam penulisan laporan KP ini selalu diberi kelancaran dan kemudahan,
2. Bapak dan Ibu, yang memberikan dukungan dan perhatian yang tak ada habis-habisnya, serta keluarga yang selalu memotivasi,
3. Pak Taufan selaku Dosen Pembimbing KP yang sudah membimbing dengan baik,

4. Pak Darfi Riskavirwan selaku Koordinator KP,
5. Kepada segenap pihak dari Bima Advertising, terutama kepada Pak Jajang AM selaku pembimbing lapangan  yang telah membimbing dengan sabar,

6. Dosen-dosen DKV Fakultas Desain UNIKOM yang telah memberikan ilmu tanpa pamrih,

7. Teman-teman, khususnya teman seperjuangan kelas DKV 2 angkatan ’03,

8. Kepada semua sumber-sumber data,

9. Dan semua pihak yang tidak dapat disebutkan penulis satu-persatu, yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan laporan KP ini.
Tidak ada kata yang lebih berarti yang dapat penulis ucapkan selain haturan terima kasih yang sebesar-besarnya, mudah-mudahan segala tenaga dan buah pikiran kita semua mendapat balasan yang setimpal dari Allah SWT, amin…
DAFTAR ISI
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