Kata Pengantar
             Puji syukur Allhamdullilah penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah memberikan nikmat yang paling besar pada kita yaitu nikmat iman dan Islam, dan memberikan kesempatan penulis untuk bisa menyesesaikan tugas Kerja Praktek di PT. Megindo Jl. Ranggamalela No.3 Bandung, meskipun masih banyak kekurangan dan kesalahan dikarenakan penulis masih dalam tahap pembelajaran.

           Ucapan terima kasih tak lepas penulis ucapkan kepada seluruh karyawan Megindo yang begitu baiknya membimbing dan berbagi ilmu dan pengalaman mereka dengan penulis selaku praktikan disana dan terima kasih banyak pula penulis ucapkan kepada Pak Eko dan Mas Agus Setiawan selaku kepala desain GameStation yang begitu banyaknya memberikan pembelajaran tentang teknik-teknik desain yang baik, dosen pembimbing yang telah menyisihkan waktunya, dan kedua Orang tua yang mendukung dalam segala hal, sahabat yang selalu ada bila diperlukan dan tak lupa pula Vina Hanninda Arfinalya penyemangat jiwaku.
         Mohon maaf apabila dalam penulisan laporan ini ada kesalahan dan kekurangan, penulis hanyalah manusia yang tek lepas dari segala kesalahan dan kekurangan karena kesempurnaan senantiasa hanya milik Allah SWT sang pemilik Jagad raya ini. Wassalam

                                                                                     Bandung, 26 November 2006
                                                                                                                        Penulis
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