KATA PENGANTAR

Puji dan syukur praktikan panjatkan kepada Allah SWT Yang Maha Pemurah dan
Penyayang. Dengan izin-Nya praktikan dapat menyelesaikan laporan Kkerja
praktek ini. Juga, keselamatan mudah-mudahan tetap dilimpahkan kepada

manusia paling sempurna di jagat raya ini, Nabi Besar Muhammad SAW.

Sebenarnya, laporan ini lebih berisi uraian tentang pengalaman pribadi praktikan
sebelum, selama, dan setelah melaksanakan kerja praktek di sebuah perusahaan
yang bergerak di bidang “multimedia interaktif”. Praktikan menggunakan tanda
petik karena merasa masih bingung dengan lingkup usaha perusahaan tempat
kerja praktek praktikan. Nama perusahaannya adalah Lorco Interactive. Embel-
embel “Interactive” di belakang nama perusahaan seharusnya menjadi interpretasi
dari ruang lingkup usahanya. Tapi ternyata tidak. Pasalnya, proyek apapun yang
berhubungan dengan desain dan programming akan dikerjakan oleh perusahaan
ini. Hal ini menurut praktikan perlu dijelaskan, karena pekerjaan yang diterima
praktikan selama melaksanakan kerja praktek tidak ada relevansinya dengan
multimedia interaktif. Praktikan mengerjakan proyek Safety Campaign Poster,
yaitu membuat poster-poster untuk dijual kepada perusahaan-perusahaan (pabrik-

pabrik) yang peduli terhadap keselamatan dan kesehatan pekerjanya.

Meskipun lebih banyak menguraikan pengalaman pribadi selama melaksanakan
kerja praktek, praktikan yakin laporan ini akan sangat bermanfaat untuk

mahasiswa-mahasiswa yang akan menempuh mata kuliah kerja praktek.



Praktikan sangat menyadari masih ada kekurangan yang harus diperbaiki. Baik
dalam cara penulisan, cara menguraikan pemecahan masalah kreatif, maupun
dalam hasil karya praktikan sendiri. Praktikan sangat senang jika ada timbal balik

kepada praktikan untuk memperbaiki kesalahan-kesalahan tersebut.

Akhirnya, praktikan mengucapkan terimakasih kepada yang terhormat :

1. 1 Nyoman Rasta sebagai Safety Campaign Manager dan sebagai pembimbing
praktikan di perusahaan.

2. Doni Tirtana S.T. sebagai General Manager di Lorco Interactive.

3. Yusuf selaku Advertising Manager di Lorco Interactive.

4. Darfi Riskavirwan S.Sn sebagai koordinator MK. Kerja Praktek.

5. M. Syahril Iskandar S.Sn yang telah sangat membantu praktikan dalam

menulis laporan kerja praktek ini.

Bandung, 20 Desember 2006

Praktikan
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Gambar 4. 67 Desain Akhir dan Spesifikasi Teknis Poster 15
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