remaja dan dewasa, dengan berbagai informasi yang ditawarkannya. Hal itu disebabkan majalah dijual dengan harga yang relatif murah, dan informasi yang didapatkan lebih banyak dan jenis kertas yang dipakai lebih bagus. 
Kemajuan teknologi sekarang kompetitif ditambah persaingan dalam dunia kerja yang semakin ketat membuat kita menjadi berfikir bagaimana meningkatkan kualitas kerja, dan pengembangan kreatifitas. Perkembangan ilmu pengetahuan, dan teknologi mempengaruhi berbagai bidang kehidupan yang tidak akan mungkin terhindar dari pengaruhnya. Karena perubahan, dan perkembangan tersebut menuntut semua pihak untuk dapat lebih menyesuaikan diri menghadapi dunia kerja. Persaingan menjadi hak yang lumrah untuk dilakukan tentunya dalam hal ini adalah persaingan yang sehat. Persaingan bertujuan untuk mengasah kemampuan kreatifitas kita agar semakin berkembang dalam menghadapi era yang lebih maju lagi.
Peran Desain Komunikasi Visual dalam media massa khususnya majalah, sangat berperan penting, karena didalamnya terdapat studi visual, grafis, tipografi dan illustrasi. Media massa yang didalam proses perancangannya menggunakan studi desain Komunikasi Visual dapat menghasilkan komposisi visual yang menarik sehingga menimbulkan daya tarik pembaca dan dapat meningkatkan penjualan majalah itu sendiri. 

Sedangkan peranan desainer dalam media massa khususnya majalah harus memiliki penerapan elemen-elemen serta prinsip-prinsip desain dalam proses desain suatu majalah terutama dibidang tampilan visual, grafis, typografi, dan ilustrasi, dengan maksud agar pesan / informasi mencapai sasaran, maka bentuknya harus menarik dan pemilihan atau mengkomposisikan warna pun harus tepat sehingga dapat membuat seorang pembaca semakin menarik dan nyaman bagi pembaca untuk melihat dan membacanya. Bentuk karya seorang desainer majalah tersebut bisa berupa pembuatan cover majalah, layout isi majalah, tema pada majalah dll.
1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Praktek

Maksud dan tujuan dari Kerja Praktek yang telah dijalani oleh penulis sebagai pijakan sebelum masuk kedalam dunia kerja yang profesional, dan penuh dengan persaingan dalam kualitas kerja, menguji kemampuan dan keahlian yang telah dimiliki selama perkuliahan, memahami kerja dan profesi Desain Komunikasi Visual dalam majalah, Praktikan di PT.Mangle mendapatkan ilmu dibidang pracetak dan juga dibidang penebitan, dan selain diberikan ilmu dibagian pracetak, praktikan juga diberi kesempatan untuk mendapatkan tambahan ilmu dengan melihat-lihat bagian lain, khususnya bagian produksi,  illustrator, dan bagian cetak, yang tidak penulis dapatkan selama perkuliahan. Hal yang paling utama dari tujuan penulis selama melaksanakan kerja praktek di perusahaan penerbitan PT.Mangle Panglipur adalah untuk memahami dan mengenal lebih jauh proses produksi penerbitan Majalah serta proses kinerja dari perusahaan Penerbitan itu sendiri.
Kemudian pembuatan Laporan Kerja Praktek ini merupakan hasil nyata dari kerja, dan karya yang penulis kerjakan selama menjalani Kerja Praktek juga merupakan proses pembelajaran dari beberapa mata kuliah yang didapat. Semua yang dikerjakan penulis selama melaksanakan Kerja Praktek adalah ilmu – ilmu, dan pengetahuan yang dikombinasikan serta diterapkan dilapangan, dalam hal ini dunia kerja perusahaan penerbitan majalah yang terkait dengan Desain Komunikasi Visual. 

1.3 Proses dalam Kerja Praktek

Untuk melaksanakan kerja praktek mahasiswa dituntut untuk melalui beberapa tahapan atau proses. Diantaranya sebagai berikut:

1.3.1 Proses Pendaftaran Kerja Praktek

Untuk menjadi peserta kerja praktek, mahasiswa terlebih dahulu harus terdaftar secara resmi dalam Formulir Rencana Studi (FRS) yang telah disetujui oleh dosen wali. Selanjutnya mendaftar kepada Sekretariat jurusan untuk mendapat surat pengantar disertai pengesahan dari koordinator kerja praktek.
1.3.2 Proses Pengajuan Kerja Praktek

Setelah mendapat surat pengantar, mahasiswa mengajukan lamaran praktikan pada suatu perusahaan yang disetujui sebagai tempat pelaksanaan kerja praktek. Pengajuan tersebut terlebih dahulu ditujukan kepada Sekretaris Redaksi PT. MANGLE Bandung, selanjutnya selang satu hari praktikkan mendapat jawaban dan ditempatkan di bagian Layout Design PT. MANGLE. Beralamat di  Jln. Lodaya No. 19-21 Bandung 40462.

1.3.3 Proses Awal Kerja Praktek

Setelah mendapat persetujuan dari Sekretaris Redaksi perusahaan PT. MANGLE, praktikan menemui pembimbing di PT. MANGLE untuk memberitahukan mengenai sistem kerja, waktu kerja, tugas-tugas yang harus dikerjakan, serta sosialisasi dengan lingkungan kerja di perusahaan tersebut.

1.3.4 Proses Dalam Kerja Praktek

Praktikkan melaksanakan kerja praktek kurang lebih 2 bulan, terhitung mulai tanggal Agustus 2005 –  September 2005. Jam kerja mulai dari pukul 10.00 – 15.00.
1.3.5 Proses Akhir Kerja Praktek

Setelah secara resmi kegiatan kerja praktek berakhir, praktikan mendapat surat keterangan penilaian dari perusahaan. 

1.3.6 Proses Pembuatan Laporan Kerja Praktek

Proses ini terdiri dari : Penetapan kerangka laporan, pengumpulan data, penyusunan awal, proses asistensi penyusunan akhir, dan pengumpulan laporan.

1.4 Sistematika Pembahasan

Dalam pembahasan laporan ini berisi tentang point-point dari isi laporan kerja praktek, antara lain :

BAB I    PENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang kerja praktek, maksud dan tujuan kerja praktek, proses dalam kerja praktek dan sistematika pembahasan.

BAB II   TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

Berisi tentang bahasan mengenai majalah, kategori majalah dan jenis pada majalah.

BAB III  TINJAUAN PERUSAHAAN “PT. MANGLE”

Berisi tentang profil perusahaan, sejarah singkat perusahaan, struktur organisasi, serta jenis pekerjaan yang diterima perusahaan tersebut.

BAB IV  LAPORAN KERJA PRAKTEK

Berisi tentang peranan dan pekerjaan yang dilaksanakan oleh praktikan selama kerja praktek.

BAB V    KESIMPULAN DAN SARAN

Menguraikan tentang kesimpulan dan hal-hal yang dibahas pada bab-bab sebelumnya, kesimpulannya dari manfaat yang diperoleh penulis dari kerja praktek dan memberikan saran-saran yang membangun bagi pihak-pihak yang terlibat.
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