BAB I
PENDAHULUAN

I.1. Latar belakang Kerja Praktek

Peningkatan kualitas Sumber Daya Manusia (SDM) menjadi tuntutan yang sangat penting seiring dengan perkembangan jaman yang memungkinkan adanya persaingan horizontal secara ketat di segala bidang.

Keberadaan sebuah perusahaan sangat penting sebagai media yang signifikan dalam upaya peningkatan kualitas Sumber Daya Manusia. Sehingga produktifitas kerja secara efektif dan efisien dapat terwujud.

Dalam dunia kerja, penerapan ilmu desain komunikasi visual tidak hanya bergerak dalam perusahaan atau lembaga yang signifikan dengan bidang desain komunikasi visual. Cakupan lingkungan kerja bagi penerapan ilmu desain komunikasi visual sangat luas. Peluang kerja mencakup semua perusahaan baik yang bergerak dibidang desain maupun non desain. Hampir semua perusahaan maupun lembaga dapat dijadikan sebagai peluang kerja dengan penerapan ilmu desain komunikasi visual.

Dalam sebuah perusahaan memiliki In House Graphic, dimana bidang tersebut berkenaan mengenai perancangan sampai dengan percetakan. Bidang tersebut dimiliki oleh hampir semua perusahaan maupun lembaga baik yang bergerak dibidang desain maupun non desain. Bidang tersebut melibatkan dan menjadi pengerjaan bagi seorang desainer.
I.2. Maksud dan Tujuan Kerja Praktek
Maksud dalam kerja praktek serta penulisan Laporan Kerja Praktek ini adalah untuk menambah wawasan penulis dalam bidang desain dan menerapkannya di lapangan berdasarkan imu yang telah diterima dalam mata perkuliahan guna mendapatkan pengalaman kerja.
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