BAB I
PENDAHULUAN


1.1 Latar Belakang
Desain Komunikasi Visual adalah strategi kreatif yang membawa unsur  seni kearah teknis dan komunikatif  yang kemudian disuguhkan menjadi sebuah kesatuan dalam bentuk komunikasi visual. Seiring dengan perkembangan kecanggihan teknologi yang ada saat ini, informasi yang akan disampaikan pada masyarakat harus dikemas secara informative dan menarik. Disamping itu pula Informasi yang baik itu sebenarnya adalah informasi yang dapat dimengerti dan diterima dengan baik oleh masyarakat. Agar informasi mudah dimengerti, para desainer dituntut untuk dapat sekreatif mungkin mengemas informasi tersebut sedemikian rupa sehingga pesan yang disampaikan diterima dengan baik. Peran desainer pun dibutuhkan dalam menyampaikan pesan tersebut untuk dituangkan ke dalam media informasi. Penempatan gambar, susunan tipografi, perpaduan warna, dan elemen grafis menjadi satu kesatuan dalam sebuah media informasi.

Agar tujuan tersebut tercapai, maka mahasiswa Desain Komunikasi Visual diwajibkan untuk melaksanakan satu mata kuliah wajib yaitu kerja praktek pada suatu perusahaan atau instansi. Sehingga memampuan dari setiap individu lulusan dari program ini tidak hanya dapat menguasai dari segi teoritis saja,tetapi juga dapat menerapkannya dilapangan.

Kerja Praktek itu sendiri seyogyanya memuat  aplikasi dari seluruh mata kuliah yang didapat . Kemudian, dipraktekan pada suatu perusahaan yang nantinya berguna sebagai pengalaman dasar bagi para mahasiswa yang menjalaninya. Hasil dari kerja praktek ini dapat menjadi gambaran sebagai dunia kerja nyata setelah 	lulus nanti.

Kerja praktik ini merupakan unit tugas yang harus diikuti mahasiswa selain perkuliahan, praktikum, dan Tugas Akhir/Skripsi. Kerja praktik ini dilakukan dalam rangka mengembangkan pengetahuan mahasiswa. Selain itu mahasiswa juga mendapatkan gambaran mengenai lingkungan kerjanya sehingga mampu mempersiapkan diri ketika mahasiswa telah lulus dan masuk dunia kerja.

1.2	Waktu dan Lokasi kerja praktek
Dalam menjalani mata kuliah kerja praktek ini, praktikan memilih di bidang studio foto, yaitu “ROEMAH POTRET”. Yang beralamat di Jl. Kumeli No. 25b Cimahi, Bandung 40513, Jawa Barat. Adapun waktu kerja praktek terhitung tanggal 10 Juni – 10 Juli  2009 dan ditempatkan di bagian Tim Editing Photo.

1.3	Prosedur Pelaksanaan Kerja Praktik
Dalam melaksanakan kerja praktik, praktikan telah mengikuti prosedur yang telah ditetapkan. Adapun prosedur kerja praktik adalah sebagai berikut:
1. Mencari tempat kerja praktik
2. Membuat surat pengantar kerja praktik
Pembuatan surat pengantar kerja praktik ini dilakukan di sekretariat jurusan DKV yang lalu ditandatangani oleh koordinator kerja praktik
3. Pengajuan ke tempat kerja praktik
Membawa surat pengantar kerja praktik yang telah ditandatangani oleh koordinator kerja praktik
4. Bila diterima untuk kerja praktik
Meminta surat dari perusahaan/instansi tempat kerja praktek yang menerangkan bahwa anda telah diterima untuk melaksanakan kerja praktik.
5. Sekretariat DKV
Membawa surat dari perusahaan kalau telah diterima untuk melaksanakan kerja praktik untuk ditukarkan dengan form absensi kerja praktik dan form penilaian kerja praktik untuk diisi oleh pihak perusahaan.
6. Pelaksanaan kerja praktik di perusahaan
7. Selesai kerja praktik
Meminta surat keterangan kepada perusahaan setelah selesai melaksanakan kerja praktik.
8. Penyusunan laporan kerja praktik



















BAB II
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN


2.1   Sejarah Perusahaan                                                                        Roemah Potret merupakan studio photo dan dokumentasi yang berdiri sejak tanggal 2 Maret 2000. Roemah Potret memeliki beragam kreasi dan inovasi dalam memdekumentasikan sebuah photo ataupun video. Pada awal mulanya Roemah Potret adalah studio photo yang hanya mendokumentasikan sebuah acara-acara sederhana sekaligus hanya menerima cuci cetak photo close up dengan menggunakan negative film secara manual. 
Pada tahun 2002 Roemah Potret membangun sebuah studio photo di rumah yang ukurannya sederhana yang letaknya di jalan Pasir Kumeli no 25b, Cimahi. Bangunannya memuat layer background plus dua payung blitz, namun seiring perkembangannya pelanggan Roemah Potret tidak terbatas mulai dari kalangan perorangan hingga mulai merambat ke instansi-instansi lainnya. Disamping itu Roemah Potret juga melayani pembuatan spanduk yang berukuran besar.
Dalam perkembangan usahanya, Roemah Potret banyak mengalami peningkatan terbukti dengan proses kerjanya saat ini dari manual baralih menjadi serba digital. 
Dapat dilihat perkembangan studio photo Roemah Potret ini dengan melihat peralatannya, skarang jauh lebih baik dari sebelumnya. Hal ini sudh cukup membuktikan bahwa Roemah Potret merupakan studio photo yang sukses dalam manjalakan usahanya. Adapun perubahan yang dilakukan Roemah Potret diantaranya pada awal pendirian kamera yang digunakan adalah SLR sekarang sudah menggunakan DSLR, teknik pencetakan, dulu masih menggunakan kamar gelap sekarang sudah menggunakan digital printing, selain itu pada video shooting dulunya menggunakan kamera handycam meningkat menjadi menggunakan kamera standar broadcast.
Guna memperluas dibidang pencetakan, Roemah Potret juga bekerjasama dengan percetakan besar lainnya, sehingga selain dibidang cetak photo dan dokumentasi tapi juga menerima pemesanan pembuatan spanduk yang berukuran kecil sampai dengan besar.
2.2   Profil Perusahaan
[image: F:\Editan Corel\logo.png]
Gambar.II.1 Logo ROEMAH POTRET

Nama	: Roemah Potret
Bentuk usaha	: Studio foto
Motto 	: We appreciate your style
Alamat		: Jl. Pasir Kumeli No. 25b Cimahi
Kodepos		: 40513
Kota		: Bandung, Jawa Barat
No. Telp		: (022) 70947315



2.3   Jenis Pekerjaan / layanan yang diterima oleh perusahaan
Jenis pekerjaan yang diterima oleh perusahaan adalah di bidang fotografi dan dokumentasi foto maupun video. Mulai dari konsep, desain, dan layout baik pada proses editing video maupun photo album. 
2.4   Stuktur Organisasi Perusahaan
Stuktur organisasi pada CV. Roemah Potret adalah sebagai berikut:

	 Deni Iskandar
	     Owner

	                                  Vivi
                                                         Bendahara


                               Awang                                   Asep Lukman
                            Photografer                                    Editing
                                   
Bagan II.1 Struktur Organisasi

2.4.2  Tugas Pokok Owner
1. Memimpin, membina, dan mengawasi pelaksanan kerja   studio foto.
2. Berkoordinasi dengan fotografer  atau seksi terkait untuk mengetahui spesifikasi dari setiap order.
3. Mempunyai wewenang untuk penambahan tenaga, pengangkatan dan pemberhentian personil.
4. Merencanakan peningkatan dan pengembangan usaha    dibidang studio foto.
5. Mempunyai wewenang untuk menolak/menangguhkan pembayaran bagi hal-hal yang diragukan keabsahannya dan hal-hal yang diragukan kewajaran/kelayakan harganya.
6. Menjalin komunikasi yang baik dan berkesinambungan dengan para konsumen dan pemakai jasa grafika, serta para relasi
7. Mengawasi pemeliharaan kebersihan sarana kerja dan lingkungan di sekitarnya.

2.3.3  Tugas Pokok Tim kreatif
1. Bersama-sama dengan fotografer mengatur format setting yang sesuai dengan kehendak pengorder dengan tetap mempertimbangkan aspek teknis dan nilai artistik.
2. Mengatur tata letak untuk menciptakan format setting yang artistik tanpa menyimpang dari kehendak pengorder.
3. Melaksanakan kerja desain grafis, setting dan lay out yang sesuai dengan kehendak pengorder baik secara manual maupun dengan mempergunakan komputer.
4. Mengawasi pemeliharaan sarana kerja dan lingkungan sekitarnya.











BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK


3.1  Peranan Praktikan Dalam Perusahaan                                        Peranan praktikan dalam melaksanakan kerja praktik di Roemah Potret adalah sebagai tim Kreatif yang bertugas sebagai fotografer dan editing. Dalam posisi tersebut praktikan juga membantu merancang tema pemotretan hingga pengemasannya yang akan dipakai dalam album photo yang akan dicetak. Selain itu praktikan juga membantu memberikan solusi terhadap desain yang akan dibuat dari segi komposisi warna, tipografi yang dipakai dan tata letaknya.
3.2  Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan Pekerjaan yang diterima praktikan pada saat melaksanakan kerja praktik adalah membuat album prawedding yang bertema outdoor. Foto foto di ambil menggunakan kamera Pentax DSLR. Kemudian editing di lakukan dengan menggunakan program Adobe Photoshop cs 3.
Pengambilan gambar tidak di lakukan oleh praktikan. Jadi tugas praktikan disini adalah menerima mentahan foto untuk kemudian di edit dan di layout.


[image: ]
Gambar III.1 Cover album prawedding

[image: ]
Gambar III.2 Contoh layout album prawedding



3.3  Metode Kerja Praktek                                                                  Metode yang di lakukan selama menyelesaikan tugas pembuatan album prawedding ini adalah sebagai berikut :
1. Berkonsultasi dengan klien.
2. Mencatat semua aspek yang diinginkan klien dalam konsep album praweddingnya.
3. Mencari solusi kreatif yang bisa menjembatani keinginan klien dan segi artistik dari tim kreatif.
4. Eksekusi. Mengambil gambar dengan kamera digital SLR Pentax.
5. Berkoordinasi dengan klien dalam memilih foto foto yang akan di masukan ke album prawedding.
6. Mengedit foto foto yang telah di pilih menggunakan program Adobe photoshop cs dan cs 3. Aspek aspek yang di edit biasanya adalah penambahan levels, pengaturan Brightness & contrast, color balance dll.
7. Merancang layout album sesuai tema yang telah di pilih dari awal.

3.4  Teknis kerja praktek 
 Adapun teknis pengerjaannya adalah sebagai berikut :
3.4.1 Pemilihan Tema
setelah berkonsultasi dengan klien tema yang di pilih untuk album Prawedding ini adalah Klasik,santai dan elegan. Maka dari itu pengambilan gambar akan di lakukan secara out door. Dan lokasi yang di pilih adalah sepanjang jalan Braga.
3.4.2  Pengambilan gambar
Pengambilan gambar di lakukan dengan menggunakan kamera Pentax DSLR. 
3.4.3  Software pengedit foto
Software yang di gunakan untuk editing foto dan Layout adalah Adobe Photoshop cs 3.


[image: ]
Gambar III.3 Ruang kerja Adobe Photoshop CS 3

3.4.4   Hardware yang di gunakan
Spesifikasi Hardware yang di gunakan untuk mengedit foto adalah:
· Amd  2.0 GHz  3400+
· Hardisk Maxtor 120 Gb
· Ram 1 Gb
· Monitor Samsung LCD 17”
· Vga On board 128 Mb
· SO Windows XP sp 2








3.5.   Teknis Perancangan
Tidak ada aturan baku dalam editing foto. Semuanya di sesuaikan dengan foto yang ada dan hasil seperti apa yang di harapkan.

Setelah melihat foto foto yang di berikan, praktikan melihat beberapa foto sudah bagus tapi banyak yang masih butuh perbaikan. Perbaikan di sini meliputi pengaturan levels, sharpning, blurryng, brightness & contrast,color balance, croping dll. Semuanya di lakukan dengan menggunakan software Adobe Photoshop CS 3.

Secara teknis pengeditan foto pada Adobe Photoshop di lakukan dengan langkah langkah sebagai berikut:
1. Buka foto yang akan di edit dengan memilih file-open. Kemudian cari file foto yang akan di edit.
[image: ][image: ]
Gambar III.5 Menu file open

2. Tingkatkan level exposure nya, karena foto nya terlihat under exposure, dengan cara mengatur levels nya di menu- image-adjusment-levels.
[image: ]
Gambar III.6 Tampilan windows Levels

3. Jika gambar Kurang tajam, karena cahaya kurang yang menyebabkan gambar buram. Gunakan sharp tool di tool box.

[image: ]
Gambar III.7 Sharp tool di tool box

3.5.1  Teknis Desain Cover
Sesuai dengan tema yang sudah di tentukan. Desain cover di buat simple tapi tetap artistik dan ekslusif. Penggunaan elemen artistik kupu kupu adalah sebagai daya tarik yang sangat kuat. Selain berfungsi sebagai dekor tapi juga bisa menguatkan desain secara keseluruhan.

Secara ringkas teknis perancangan cover album prawedding ini adalah sebagai berikut:
1. Membuat sketsa sesuai konsep.
2. Menyiapkan elemen elemen yang di perlukan, yaitu elemen estetis dan jenis tipografi nya.
Elemen estetis yang di gunakan adalah:



[image: ]             [image: ]
Gambar.III.8 Elemen estetis



Sedangkan jenis tipografi yang di gunakan adalah “Aladin”:
[image: ]

3. Menyiapkan gambar utama.

[image: ]
Gambar.III.9 Gambar utama


4. Me-Layout elemen estetis dan tipografi ke dalam halaman A3 sesuai dengan sketsa yang telah di buat. 

[image: ] 
Gambar.III.10 Hasil Layout 

5. Memasukan gambar utama sebagai background ke dalam layout yang telah di buat. Tapi sebelumnya atur levels nya agar gambar  terlihat tajam. Gunakan blur tool pada beberapa bagian untuk mengaburkan. Dan gunakan dodge tool untuk mencerahkan.

[image: ]                   [image: ]
Gambar.III.11 Hasil editing dan Susunan layer cover



3.5.2 Teknis Layout Halaman
Secara teknis proses nya sama saja dengan pembuatan cover album. Yaitu:
1.  yang pertama di lakukan adalah menempatkan elemen estetis dan tipografi ke dalam halaman yang sudah di siapkan.
[image: ]              [image: ]
Gambarr.III.12 Hasil layout halaman album dan susunan layer nya

2. Kemudian foto foto yang telah di pilih dan di edit di masukan kedalam layout halaman yang tadi seperti di bawah ini :

[image: ]
Gambar.III.13 Hasil akhir halaman album
BAB IV
KESIMPULAN 


Kesimpulan
Selama menjalankan kerja praktik di CV Roemah Potret, praktikan dapat merasakan bagaimana menjalankan pekerjaan yang sesungguhnya dalam dunia kerja. Tingkat kedisiplinan dalam menjalankan tugas dari pengerjaaan sampai hasil akhir sangat dibutuhkan. Selain itu kerjasama tim dalam membuat sebuah desain juga sangat diperlukan. Selain itu praktikan mendapatkan pengalaman yang berharga mengenai proses pengambilan gambar yang balance dan melayout album photo. Adapun kesimpulan lain seperti :
1. Kerja praktek dapat memberikan gambaran nyata tentang dunia kerja pada bidang Desain.
2. Proses belajar tidak pernah berhenti selama kerja praktek karena pengerjaan melayout album photo terus-menerus dilakukan perbaikan baik karena adanya masalah ataupun permintaan dari  perusahaan tempat kerja praktek. Karena itu diharapkan sebelumnya peserta kerja praktek dapat memberi batasan-batasan sampai dimana suatu album photo disusun sesuai layout yang menarik.
3. Kerja praktek menjadi sarana untuk mengasah kemampuan baik dalam mendesain, menganalisa juga melatih pergaulan.
4. Perancangan jaringan meskipun sederhana tapi harus dilengkapi pengetahuan dasar yang cukup.
5. Selain berdasar konsep yang ada perancangan harus mempertimbangkan batasan di lapangan.
6. Dalam pelaksanaan kadang rancangan kita harus fleksibel dengan keadaan dan batasan sebenarnya.
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