BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK


3.1. Peranan Praktikan 
Di sini praktikan diposisikan sebagai designer dan diberdiberikan kepercayaan dalam merancang dan membuat beberapa konsep media informasi untuk Museum Pos Indonesia.

3.2. Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek
Dalam melaksanakan kerja praktek, praktikan telah membuat beberapa media informasi Museum PT. Pos Indonesia. Software atau program yang digunakan praktikan selama melaksanakan kerja praktek adalah program-program yang biasa digunakan dalam dunia grafis, yaitu Adobe Illustrator Cs, Adobe Photoshop Cs, serta Corel Draw.

3.3. Metode Kerja Praktikan
Langkah pertama, atasan menginginkan praktikan membuat beberapa alternatif desain. Di sini praktikan di beri kebebasan dalam menentukan tema tetapi tetap memiliki keterkaitan dengan Museum Pos Indonesia itu sendiri . Langkah kedua, praktikan mencari alternatif gambar melalui internet dan dari koleksi cd gambar yang praktikan miliki dengan sebelumnya melihat-lihat contoh media informasi yang telah ada sebagai tambahan referensi. Langkah ketiga, praktikan membuat beberapa alternatif sketsa desain brosur secara manual. Langkah keempat, praktikan mengeksekusi langsung dalam komputer dengan menggunakan software.





3.4. Perancangan Media Informasi PT. Pos Indonesia
3.4.1. Konsep Perancangan
Media informasi yg akan dirancang adalah brosur. Brosur berbentuk oval dan dilipat dua dengan ukuran 21 cm x 29.7 cm. Warna dasar brosur dibuat sama dengan warna indentitas PT. Pos.Karena Target audience brosur ini adalah anak-anak, brosur di buat dengan warna-warna  cerah yg dapat menarik perhatian. Bentuk Musem Pos ditampilkan pada bagian depan brosur. Brievenbus (kotak pos) , perangko dan surat  juga ditampilkan sebagai salah satu objek pada brosur ini karena kotak pos selain juga merupakan salah satu benda koleksi yang terdapat pada Museum Pos Indonesia juga merupakan salah satu barang pos yang telah diketahui oleh banyak masyarakat terutama kaitannya dalam hal surat menyurat. Sehingga diharapkan dengan ditampilkannya objek tersebut, brosur langsung dapat dikenali sebagai brosur PT Pos Indonesia, terutama mengenai museumnya itu sendiri. Pada brosur sendiri ditampilkan peta lokasi dari Museum PT. Pos Indonesia, sehingga lebih melengkapi brosur tersebut dan memudahkan bagi orang yang ingin mengetahui dan mengunjungi Museum PT. Pos Indonesia.

Desain Brosur
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Gambar III.1. Museum Pos Indonesia
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Gambar III.2. Perangko
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Gambar III.3. Amplop Surat
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Gambar III.4. Brosur tampak depan
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Gambar III.5. Brosur tampak belakang

3.4.2. Teknis Perancangan
·  Membuat sketsa brosur secara manual.
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Gambar III.6. Sketsa brosur


· Membuat Lay Out di Software (Adobe Illustrator).

[image: ]Gambar III.7. Teknis perancangan 1
· Membuat objek kotak pos,Museum Pos.
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Gambar III.8. Teknis perancangan 2

· Menyatukan Lay Out dengan objek.
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Gambar III.9. Teknis perancangan 3


· Menambahkan logo PT.Pos.
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Gambar III.10. Teknis perancangan 4

· Mengisi bagian dalam brosur dengan informasi mengenai museum,dan peta Museum.
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Gambar III.11. Teknis perancangan 5
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Gambar III.12. Teknis perancangan 6

· Warna	: Orange pantone 165C. 
Hitam (black, R=0, G=0, B=0). 
Putih (white, R=255, G=255, B=255), 
Kuning (yellow, R= 249, G= 237, B= 51),
Biru (blue, R= 41, G= 170, B= 226), 
Merah (red, R= 237, G= 28, B= 36), 
Hijau (Green, R= 0, G= 191, B= 70), 
Ungu (purple, R= 197, G= 132, B= 185)

· Tipografi	:  Arial black, DynameSSi SemiBold, Duo Line, Myriad 
                   
· Bentuk 	:  Oval, lipat dua.
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