BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang 

Dengan perkembangan jaman yang semakin cepat, gaya berbusana atau fashion mulai mengambil alih perhatian masyarakat untuk menyampaikan sesuatu atau menunjukan sebuah pesan. Potensi Industri fashion di kota Bandung sangat besar dikarenakan banyak anak muda atau orang-orang yang menyukai sesuatu yang baru dan memiliki begitu banyak jenis dan bentuk, kreatifitas anak muda juga terus berkembang ikut mengembangkan industry fashion ditambah mulai munculnya rasa mencintai produk lokal dari masyarakat.
Fashion merupakan salah satu bagian kegiatan yang memerlukan ilmu dari desain komunikasi visual, yang dimana hal-hal diatas sangat erat kaitannya dalam informasi yang kegiatan menyebarluaskan pesan komunikasi kepada khalayak untuk memberitahukan sesuatu atau menunjukan sesuatu yang baru, agar semua dapat menikmati betapa bergunanya sebuah fashion dalam kehidupan sehari-hari, T-shirt atau yang umum disebut kaos atau baju adalah salah satu media fashion, banyak model, jenis, atau grafis yang timbul dari T-shirt, kombinasi kompleks antara kata-kata, gambar, angka, grafik, foto dan ilustrasi penggabungan elemen-elemen lainnya, sehingga mereka dapat menghasilkan sesuatu yang khusus, sangat berguna, mengejutkan atau sesuatu yang mudah diingat.
CV. GHANIY HER’S FAM adalah salah satu perusahaan yang bergerak di bidang pakaian jadi atau fashion. Dari hal tersebut praktikan sangat tertarik dengan gaya berfashion yang sedang berkembang.
1.2    Tujuan Kerja Praktek
Berkeinginan untuk mengetahui lebih jelas tentang dunia kerja, terutama di bidang fashion. Dapat melihat penerimaan konsumen secara langsung dan membuat suatu konsep sebuah fashion pada sebuah produksi, mulai dari editing desain, pola pakaian, dan hasil akhir yang sampai kepada distibusi t-shirt tersebut. Menambah pengalaman baru dan pemahaman lebih di bidang desain dan distribusi.


Adapun tujuan dari kerja praktek ini adalah

1. Mengetahui bagaimana sistem kerja di CV. GHANIY HER’S FAM, mengetahui proses memproduksi baju/kaos, system marketing dan distribusinya.

1.3   
Waktu dan Tempat Kerja Praktek
Praktikan mendapatkan kesempatan melaksanakan  kerja praktek  yang bertempat CV. GHANIY HER’S FAM  yang berada di Jl. Mars Tengah No.5, Bandung, dengan waktu bebas disesuaikan dengan praktikan, dengan lama waktu kerja praktek 8 minggu.
BAB II

Tinjauan Umum Perusahaan
2.1      Sejarah Perusahaan
Mulanya adalah sebuah ide brillian yang tercetus dari cara berfikir cemerlang dalam memanfaatkan peluang. Relasi yang dimiliki oleh pemilik perusahaan tidak jauh dari bidang fashion, pemilik distro dan toko grosir di daerah. Tahun 2004 memulai usaha tanpa badan hukum dan dengan dana yang relative kecil. Seiring berjalannya waktu oktober 2007  di bantu keluarga membuat badan hukum dengan nama CV. GHANIY HER’S FAM.
2.2     Profil Perusahaan
CV. GHANIY HER’S FAM  adalah salah satu perusahaan berbentuk persekutuan komanditer (CV) yang berdiri sejak tahun 2007, yang dipimpin oleh Bpk.Joegi Herdiawan. Alamat CV. GHANIY HER’S FAM  berada di Jl. Mars Tengah No.5, Bandung. Pekerja yang dimiliki oleh  CV. GHANIY HER’S FAM  adalah 8 orang.
CV. GHANIY HER’S FAM  pada awalnya memiliki lima divisi, diantaranya adalah divisi produksi, divisi desain/sablon, divisi marketing, divisi distribusi. Dari keempat divisi tersebut, dua diantaranya memisahkan diri, yaitu divisi marketing dan divisi produksi. Kedua divisi tersebut masing-masing menciptakan usaha dan segmen pasar yang sama dengan CV. GHANIY HER’S FAM . Proses produksi terhambat dan tidak berjalan dengan baik karena suplai bahan baku berkurang, dan target produksi tidak tercapai yang disebabkan oleh proses pemasaran tidak berjalan. Hal ini menyebabkan kepincangan dan mengalami kerusakan pada sistem yang sudah berjalan dengan baik sebelumnya.
2.2.1
Logo Perusahaan
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Gambar 3.1 Logo Dari Perusahaan CV. GHANIY HER’S FAM
2.2.2
Struktur Oraganisasi

CV. GHANIY HER’S FAM 
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2.2.3
Strategi Pemasaran CV. GHANIY HER’S FAM 
Strategi yang digunakan antara lain adalah concentrated marketing, Yaitu usaha untuk memusatkan usaha pemasaran perusahaan pada satu atau beberapa kelompok pembeli saja dengan menempatkan posisinya pada segmen pasar yang terbesar yang paling menguntungkan. Misal penawaran kaos dengan jenis bahan katun murni dengan potensi pasar yang tinggi. Positioning berdasarkan atribut/manfaat, yaitu didasarkan pada manfaat atau atribut tertentu seperti ekonomi, reliabilitas, durabilitas, fitur, dan seterusnya. GHANIY HER’S FAM  memiliki banyak konsumen dari berbagai macam daerah, sesuai tempat distribusi setiap daerah, diantaranya, DSVS Store di jakarta, Sanssouci di makasar, Blackbox di kendari, Shooter di bali, Anamique di tangerang, Maggotz di toraja, dan Kiss di solo, dengan nama produk atau merk label Superdingo. 
label superdingo yang sudah pernah di produksi CV. GHANIY HER’S FAM , diantaranya adalah :
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2.2.4 
Jenis pekerjaan

CV. GHANIY HER’S FAM  menspesifikasikan segmen hanya memproduksi kaos oblong atau t-shirt untuk kalangan anak muda dengan sistem pemasokan bahan baku secara langsung dengan cara melakukan proses kontrak terhadap pabrik pembuat bahan baku kaos dan bekerjasama dengan distributor yang ada. Hal ini dilakukan karena segmentasi pasar pada  keluarga dan masyarakat umum terlalu luas cakupannya dan CV. GHANIY HER’S FAM  menginginkan segmen pasar baru yang memiliki prospek yang lebih baik dan pesaing yang lebih sedikit.
Bab III

Laporan Kerja Praktek
3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan
Dalam urutan kerja perusahaan, posisi praktikan adalah sebagai designer dimana pekerjaan yang diberikan akan dipertanggung jawabkan kepada Manager produksi dan divisi sablon, praktikan dipandu oleh manager produksi dan divisi sablon dalam setiap pekerjaan yang diberikan.
3.2
Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan




Pekerjaan di CV. GHANIY HER’S FAM adalah merancang grafis untuk pricetag, kemasan dan t-shirt. Pekerjaan praktikan adalah mendesain t-shirt atau kaos, grafis sablon dengan target desain selama kerja praktek sebanyak 2 desain dalam 1 minggu. 
3.3
Metode Kerja Praktikan




Pada setiap pengerjaan proyek, tentunya praktikan  ikut berperan serta dalam pengerjaan, baik dalam hal membantu sablon dan pembentukan pola. Pada awalnya setiap divisi berkumpul dalam rapat briefing, untuk menerima penjelasan dari pimpinan GHANIY HER’S FAM  seperti apa kaos yang akan di produksi sesuai dengan desain yang sudah di setujui, baik mulai dari persiapan bahan, alat dan desain. 
Praktikan di perkenalkan terlebih dahulu alat-alat dan bahan yang sering digunakan dengan tujuan untuk mengenal karakteristik bahan dan alat tersebut, sehingga dalam mendisain dapat menentukan tehnik sablon dan jahitan atau aplikasi apa yang dapat di pakai.
1. Bahan

· Penggunaan bahan apa untuk baju atau kaos yang telah dipesan oleh Perusahaan, biasanya pembelian bahan itu jarang karena sudah tersedia berbagai jenis bahan dan pilihan warna yang tersedia.
2. Alat Digital

· Komputer

· Printer Laser A3

· Kertas kalkir atau astralon

3. Alat sablon

Adapun alat-alat yang digunakan :

· Cat sablon

· Papan sablon

· Satu Unit Komputer

· Mesin Potong Kain

· Mesin jahit

3.4
Perancangan Grafis Pada T-shirt Superdingo di 
CV. GHANIY HERS’FAM


Hasil dari rapat briefing, praktikan mengetahui apa yang di inginkan pemilik perusahaan akan produk superdingo, sesuai dari pengamatan pasar sehingga mempermudah untuk melakukan perancangan desain superdingo melalui pengamatan desain-desain yang sudah pernah di produksi sebelumnya.
3.4.1 
Konsep Perancangan

Konsep dari Superdingo adalah konsep yang diambil dari aliran musik new rave atau manusia yang memliki kekuatan super “Superman”, disini juga terlihat dari sesuatu yang kokoh, kuat, tegas, tetapi tetap flexibel untuk dapat digunakan oleh siapun, target pasarnya adalah anak muda. Pemilik label ingin sesuatu yang berbeda dari konsep super, yaitu konsep super yang bergaya vintage, karena untuk diwaktu sekarang ini gaya tersebut sedang diminati banyak orang, dengan sentuhan yang sedikit berbeda yang dibuat oleh praktikan. 

Dimulai dari memilih objek sesuai dengan konsep yang di inginkan, yaitu vintage dengan sedikit sentuhan retro. Tokoh yang kita pilih adalah Peter tos, penyanyi jaman dahulu. Image di buat grayscale atau hitam putih memperkuat kesan masa lalu atau kesan kuno.
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Gambar 1. Image yang akan di pakai

Untuk meningkatkan kesan retro dari gambar tersebut, praktikan memilih kaca mata yang berkesan retro. Warna kuning pada bagian kacama mata mengunakan teknik sablon foil atau warna emas yang mengkilap sehingga mendapatkan aksen glamour.
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Gambar 2. Kaca mata retro
 Pembuatan frame mengarah pada gaya kerajaan inggris yang berkesan vintage dan elegan. Terinspirasi dari bendera yang berkibar dan di tambah lingkaran membuat kesan lambang kekuasaan.[image: image13.jpg]



Gambar 3. Frame 
Pemilihan typografi mengikuti grafis yang sudah di buat dengan kata kunci vintage dan retro. Disini praktikan mengunakan font yang sudah tersedia tanpa merubah bentuk, hanya menyesuaikan warna dan posisi saja. Font birth of a hero berkesan glamour,tegas tapi fleksibel dan vintage karena memiliki bercak-bercak kecil. Font Arial black berkesan tegas.
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Gambar 4. Font Birth of a hero
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Gambar 5. Font Arial black
Warna untuk rancangan ini praktikan memilih warna-warna CMYK, yaitu Tourqouise, Magenta, Yellow, dan turunan warna hitam. Warna-warna ini identik dengan kesan vintage dan retro dan juga mengunakan teknik sablon Foil pada bagian warna kuning kacamata menambah kesan glamour. Warna turqouise berkesan santai, di ambil dari warna pantai dan menyesuaikan dengan warna bahan yang di berikan oleh kepala produksi. Yellow dan Magenta warna yang berkesan suasana cahaya lampu pada suasana pesta pada jaman retro.
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Gambar 6. Warna yang di gunakan

3.4.2 
Teknis Perancangan

Praktikan disini mendapat perintah dari  divisi desain Superdingo, eksekusi yang digunakan adalah t-shirt yang menggunakan bahan combat 30s, berwarna biru turquis, obat sablon yang digunakan yaitu obat sablon super white, menggunakan 6 warna dan 1 teknik sablon foil. dengan berbagai macam konsep salah satu nya yaitu konsep “Superdingo”. Pratikan memulai dengan memecah ide atau biasa yang disebut mapping, mengambil dari kata super, membuat tema super hero dalam bidang musik, Damian penyanyi rape dan diberi sedikit sentuhan vintage. Sehingga pratikan menghasilakan dengan langkah-langkah yang dibuat dengan menggunakan software corel draw dengan teknis yang tercantum dibawah ini. 
Adapun jenis software yang dibutuhkan oleh praktikan yaitu :
1. Adobe photoshop CS 2
Dalam pengolahan data foto bitmap praktikan menggunakan software Adobe photoshop CS 2 dikarenakan kelengkapan tool yang didukung dengan plug-in lainnya dan juga kemudahan dalam pengoperasiannya.
2. CorelDraw X4

Untuk mempermudah pekerjaan praktikan menggunakan program / Software CorelDraw X4 yang berbasis vektor sebab program ini sudah dirasakan oleh praktikan sangat membantu untuk mengolah vektor dalam pembuat layout pada aplikasi media.
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Langkah 1
: Mengolah image yang terpilih,
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Langkah 2  : Membuat frame
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Langkah 3  : Mengatur posisi tulisan
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Langkah 4 : Hasil akhir di aplikasikan pada T-Shirt
BAB IV

KESIMPULAN
Label Superdingo ini ingin menampilkan sesuatu yang minimalis dengan pasar anak muda yang menyenangi gambar atau desain vintage minimalis.Superdingo lebih memfokuskan pasarnya kepada anak muda dengan kisaran umur dari 15-30 tahun, maka dari itu banyak juga mengadopsi desain-desain dari luar untuk dijadikan referensi. Maka dari itu praktikan mengambil desain yang diberikan, karena desainer sanggup mengerjakan dengan maksimal, sesuai dengan apa yang di inginkan oleh pemiliknya.
Semua proses dari mulai assistensi kepada konsumen sampai penggambaran atau desain gambar dilakukan oleh praktikan dengan penuh ketelitian, pemilihan warna, bahan, hinga pemelihan jenis sablon apa yang akan digunakan, disesuaikan dengan tema yang telah ditentukan, terciptalah sebuah karya Vintage minimalis yang tampilannya begitu menarik.
Di CV. GHANIY HER’S FAM  ini praktikan belajar banyak hal tentang bahan dan alat-alat yang digunakan dalam sebuah industry konveksi salah satunya tentang bagaimana menghadapi konsumen yang berbagai macam karakternya dan memiliki target pasar yang berbeda-beda dan praktikan berusaha membuat pilihan yang banyak bagi konsumen salah satunya Superdingo.Dan hal-hal tersebut pasti sangat bermanfaat bagi praktikan
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