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6.!

ABSTRAK

Tugas Akhir ini membahas pembuatan perangkat lunak untuk data resep
masakan dengan mengambil judul Program Aplikasi Data Resep Masakan
Dengan Menggunakan Borland Delphi 4.0. Perancangan program yang dilakukan
yaitu dengan menggunakan desain Flowchart Program.

Program ini digunakan untuk mengimput data resep masakan, yang terdiri
dari menambah, mencari, menampilkan dan mencetak data resep masakan. Untuk
memudahkan dalam menggunakan program ini, pada bab lima diterangkan cara

pengoprasian program aplikasi data resep masakan.
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