BAB V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1. Implementasi

Implementasi Sistem Informasi Pembelian Dan Penualan Sparepart Serta
Servis Motor Dibengkel Ajo Motor Bandung dilakukan menggunakan bahasa
pemograman Java dengan menggunakan aplikasi NetBeans IDE 7.1.2, dan basis data
yang digunakan adalah MySQL. dengan NetBeans IDE 7.1.2, aplikasi tersebut dapat
dijalankan pada berbagai platform sistem operasi dan perangkat Kkeras, tetapi
implementasi dan pengujian sepenuhnya hanya dilakukan di perangkat keras PC

(personal computer) dengan sistem operasi Windows 7 Ultimate.

5.1.1. Batasan Implementasi

Dalam mengimplementasikan perangkat lunak pemantauan dan pengendalian
aplikasi ini ada beberapa hal yang menjadi batasan implementasi, yaitu :
1. Aplikasi yang dibangun meliputi proses transaksi pembelian dan penjualan, proses
input data supplier, input data barang, input data konsumen, input data pegawai
serta menampilkan laporan pembelian, penjualan ,dan menampilkan stok barang.

2. Database yang digunakan dalam pengimplentasian ini adalah Mysql baik basisdata
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5.1.2. Implementasi Perangkat Lunak

Untuk implementasi perangkat lunak yang dipakai dalam pembuatan sistem

informasi ini adalah dengan menggunakan :

1. Windows 7 Ultimate sebagai sistem operasi yang penulis pakai.

2. NetBeans IDE 7.1.2 sebagai aplikasi bahasa pemograman java dalam
pembuatan program sistem informasi pembelian dan penjualan sparepart serta
servis motor.

3. Xampp 1.8.1-0, digunakan sebagai perangkat lunak karena faktor kecepatan,
Kinerja yang stabil, dan performansi. Dan MySQL digunakan sebagai
pengembang dalam pembuatan basis data.

4. Microsoft Visio 2010, aplikasi ini digunakan untuk membuat seluruh desain

diagram.

5. iReport-4.0.2 untuk pembuatan Report

6. Install Creator untuk Instalasi Program

5.1.3. Implementasi Perangkat Keras

Untuk dapat menjalankan program pada suatu sistem informasi dibutuhkan
perangkat keras. Perangkat keras yang diperlukan pada saat implementasi sistem
informasi tersebut antara lain :

a. Processor intel Core i3.
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b. Menggunakan RAM 2 GB.
c. Harddisk 500 Gb.

d. Monitor 19”

e. Keyboard, & Mouse

f. Printer

5.1.4. Implementasi Basis Data (Sintaks SQL)

Implementasi basis data dilakukan dengan menggunakan bahasa SQL, dimana
aplikasi pemrograman yang digunakan adalah MySQL, Dalam pembuatan aplikasi
sistem informsi pembelian dan penjualan sparepart serta servis ini penulis membuat
suatu database dengan nama bengkelajo. di dalam database tersebut terdapat tabel
tabel, berikut ini implementasi basis datanya dalam bahas SQL adalah sebagai

berikut:

a. Buat Database Penggajian
CREATE DATABASE "bengkelajo” ;
b. Buat Tabel sparepart
CREATE TABLE "bengkelajo’." sparepart ~ (
‘tipe’ VARCHAR( 10 ) NOT NULL ,
“jenis’ VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
‘tgl’ DATE( 30 ) NOT NULL,

ke VARCHAR( 6 ) NOT NULL ,



“tmpt_lahir' VARCHAR(25) NOT NULL ,
“tgl_lahir” DATE NOT NULL ,
“alamat” VARCHAR( 40 ) NOT NULL,
‘kode’ VARCHAR( 20 ) NOT NULL
“hargabeli* VARCHAR( 15 ) NOT NULL ,
*harga’ VARCHAR( 15) NOT NULL ,
PRIMARY KEY (‘kode")) ;

c. Buat Tabel pegawai
CREATE TABLE "bengkelajo.” pegawai ~ (
"NIK® VARCHAR('15) NOT NULL ,
"Password” VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
‘Bagian’ DATE( 20 ) NOT NULL,
"Nama' VARCHAR( 30) NOT NULL ,
“JKelamin® VARCHAR( 2 ) NOT NULL,
“alamat” VARCHAR( 30 ) NOT NULL,
“Status’ VARCHAR( 2) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('NIK));

d. Buat Tabel konsumen
CREATE TABLE "bengkelajo’.” konsumen -~ (
"NoKonsumen™ VARCHAR( 15 ) NOT NULL ,
"Nama' VARCHAR(30) NOT NULL,

‘BK” VARCHAR (17) NOT NULL
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"NoKendaraan VARCHAR(10) NOT NULL ,
PRIMARY KEY (‘NoKonsumenY)) ;

e. Buat Tabel suplier
CREATE TABLE "bengkelajo’.” suplier "~ (
*kdsupler VARCHAR( 10 ) NOT NULL ,
“namasuplier’ VARCHAR(30) NOT NULL ,
“alamat” VARCHAR (30) NOT NULL ,
‘tlp’ VARCHAR(14) NOT NULL ,
PRIMARY KEY (‘kdsupler ) ;

f. Buat Tabel servis
CREATE TABLE "bengkelajo”." servis ™ (
“JenisSrv: VARCHAR(15) NOT NULL,
"Harga' DOUBLE NOT NULL ) ;

g. Buat Tabel pembelian
CREATE TABLE "bengkelajo’.” pembelian ™ (
“kdbeli" VARCHAR( 10 ) NOT NULL,
“tglbeli" DATE NOT NULL,
“kdsuplier' VARCHAR (10) NOT NULL ,
“subtotal” VARCHAR(13) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘kdbeli “));

h. Buat Tabel faktur

CREATE TABLE "bengkelajo’." faktur ~ (
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"NoPembeli" VARCHAR( 15) NOT NULL ,

" NoKonsumen * VARCHAR( 15) NOT NULL
"NIK® VARCHAR (15) NOT NULL,

“tglI" DATE NOT NULL,

“subtotal’ VARCHAR(15) NOT NULL ,
PRIMARY KEY (‘NoPembeli)) ;

Buat Tabel detailjual

CREATE TABLE "bengkelajo’.” detailjual " (
"NoPembeli" VARCHAR( 15) NOT NULL ,
"NoKonsumen * VARCHAR( 15) NOT NULL ,
"kode” VARCHAR (15) NOT NULL ,

'‘BK" VARCHAR( 15) NOT NULL ,

" Qty " VARCHAR( 15) NOT NULL ,

“jmih” DOUBLE NOT NULL,

“serviss VARCHAR( 15) NOT NULL ,

“total' DOUBLE NOT NULL) ;

Buat Tabel detailbeli

CREATE TABLE "bengkelajo’." detailbeli ~ (
“kdbeli" VARCHAR( 10) NOT NULL ,

* kodeSpr * VARCHAR( 20) NOT NULL ,

* namaSpr * VARCHAR (30) NOT NULL ,

" hargaSpr "~ INT(15) NOT NULL,
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" jmlbeli * VARCHAR( 10) NOT NULL,

“total’ INT(15) NOT NULL ) ;

5.1.5. Implementasi Antar Muka

100

Implementasi dilakukan dengan sebuah file project yang berektensi .java,

yang terdapat dalam program NetBeans IDE 7.1.2 Didalamnya terdapat form-form

untuk pembuatan suatu aplikasi.

Dalam penggunaan program aplikasi yang dibuat, penulis menyertakan tata

cara penggunaan program aplikasi ini.

8.

9.

Tampilan Menu
Tampilan Login
Tampilan Pegawai
Tampilan Sparepart
Tampilan Konsumen
Tampilan Supplier
Tampilan Penjualan
Tampilan Pembelian

Tampilan laporan

10. Tampilan Laporan pejulan priode

11. Tampilan Laporan pejulan tanggal
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12. Tampilan Laporan pejulan bulanan

13. Tampilan Laporan pejulan tahunan

14. Tampilan Laporan pembelian perperiode
15. Tampilan Laporan pembelian tanggal
16. Tampilan Laporan pembelian bulanan

17. Tampilan Laporan pembelian tahunan

5.1.5.1. Implementasi Login

Implementasi login pengguna :

Tabel 5.1 Implementasi Login

Sub Menu Deskripsi Nama File

Menu Utama Menangani Menu utama FAMenu

Dan login bagi pengguna

5.1.5.2. Implementasi Halaman Utama

Implementasi halaman utama perangkat lunaknya sebagai berikut :

Tabel 5.2 Implementasi halaman utama

Sub Menu Deskripsi Nama File
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File Menangani login FAFrame.java
pengguna ke dalam
system, logout, ganti

password dan exit.

Data Menampilkan data FMFrame.java
bengkel. Seperti data
barang, pegawai,

konsumen dan Supplier.

Transaksi Menampilkan pengolahan FTFrame.java
data yang dapat dilakukan
di perusahaan. Seperti

penjualan dan pembelian.

Laporan Menampilkan data laporan FLFrame.java

bengkel.

5.1.5.3. Implementasi Halaman Berdasarkan Sub Menu File

Implementasi halaman berdasarkan sub menu file yang dibuat dalam bentuk

file program dapat dilihat pada tabel berikut :
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Tabel 5.3 Implementasi halaman berdasarkan sub menu file

Sub Menu Deskripsi Nama File
Logout Menangani Logoff
pengguna
Ganti password Untuk merubah passwoed FCFrame.java

pengguna

Exit

Perintah keluar dari program

5.1.5.4. Implementasi Halaman Berdasarkan Sub Menu Data Master

Implementasi halaman berdasarkan sub menu data master yang dibuat dalam

bentuk file program dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 5.4 Implementasi halaman berdasarkan sub menu data master.

Sub Menu

Deskripsi

Nama File

Data pegawai

File program untuk

mengisi atau mengedit

FMPegawai.java
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data pegawai

Data barang File program untuk FMBarang.java
mengisi atau mengedit
data barang
Data konsumen File program untuk FMKonsumen.java

mengisi atau mengedit

data konsumen

Data supplier

File program untuk
mengisi atau mengedit

data supplier

FMSupplier.java

5.1.5.5. Implementasi Halaman Berdasarkan Sub Menu Transaksi

Implementasi halaman berdasarkan sub menu transaksi yang dibuat dalam

bentuk file program dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 5.5 Implementasi halaman berdasarkan sub menu transaksi

Sub Menu

Deskripsi

Nama File
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Penjualan File program untuk FTPenjualan.java
melakukan transaksi
penjualan
Pembelian File program untuk FTPembelian.java

melakukan transaksi

pembelian

5.1.5.6. Implementasi Halaman Berdasarkan Sub Menu laporan

Implementasi halaman berdasarkan sub menu laporan yang dibuat dalam

bentuk file program dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 5.6 Implementasi halaman berdasarkan sub menu laporan.

Sub Menu

Deskripsi

Nama File

Laporan Sparepart

File program untuk
menampilkan Laporan

stok barang yang tersedia

Laporan Penjualan

File program untuk

menampilkan Laporan

FLPFrame.java
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penjualan

Laporan Pembelian File program untuk FLPFrame.java
menampilkan Laporan

Pembelian

5.1.6. Implementasi Instalasi Program

Berikut ini adalah implementasi instalasi program untuk menggunakan
program Sistem Informasi Penjualan pada bengekel ajo motor. Langkah-langkahnya

adalah sebagai berikut :

Aplikasi pembelian dan penjualan serta servis motor

Welcome to the Aplikasi Bengkel Install
program

‘This program allows you to instal Apikasi Bengkel on your hard
drive.

Itis-strongly recommended that before proceeding, you ensure that
no other Windows programs are running

I you do ot wish to install Aplikasi Bengkel, click EXE now.
otherwise cick Next to continue.

Gambal 5.1 tampilan awal install langkah 1



Aplikasi pembelian dan penjualan serta servis motor

Program pambelan dan penjulan serta servis ini bangkel inei dibuat oleh

ARF FUZI PERMANA
10910017
UNTUK MEMENUHI TUGAS AKHIR
UNIVERSTAS KOMPUTER INDONESIA.

Gambar 5.2 Tampilan install langkah 2

Aplikasi pembelian dan penjualan serta servis motor

Aplikasi Bengkel Install Progra

Please read the license agreement below.

Please read the license agresment below and select *| Agree” if you agree with its terms
and conditions.

PROGRAM INI TIDAK UNTUK DIPERJUAL BELICAN, HANYA DITUJUKAN UNTUK BENGKEL
410 MOTOR,

Gambar 5.2 Tampilan install langkah 3
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Aplikasi pembelian dan penjualan serta servis motor

Aplikasi Bengke! Install Progra

oose an instalation folder and click Next to continue.

Apikasi Bengkels fies. wil be installed in the folowing directory:

C\Program Files\Aplikasi Bengkel

Disk space nesded 39 1b
Available disk space 21678 Mb

Gambar 5.3 Tampilan install langkah 4

Aplikasi pembelian dan penjualan serta servis motor

ikasi rogra |
onfirmation
ou are now ready to install Apliasi Bengkel

Il install Aplkasi Bengkel into G:\Program Fiies\Apikasi Benghel.

Click Start o install Aplikasi Bengkel.

Gambar 5.4 Tampilan install langkah 5



Aplikasi pembelian dan penjualan serta servis motor

Aplikasi Bengkel Install Progra

Installing
Installation in progress, please watt

Fiie:: CAProgram Files.\img_0_0_3

- ™
6%

Gambar 5.5 Tampilan install langkah 6

Aplikasi pembelian dan penjualan serta servis motor

Aplikasi Bengkel Install Progra

End
Installation completed.

Aplkasi Bengkel has been successfully installed

Select the: folowing option if you want Aplikasi Bengkel to be launched after exting this
install program

] Launcn Apikasi Bengkel

Gambar 5.6 Tampilan install langkah 7
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5.1.7. Penggunaan Program

Penggunan program bertujuan untuk memberikan informasi tentang tata cara
dalam menggunakan program Sistem Informasi penjualan bagi user maupun

administrator.

Benghkel motor

Gambar 5.7 form menu

Form menu ini berfungsi sebagai tampilan awal setelah kita menjalankan
program bengkel ajo motor, didalam form berisi menu file yang berisi menu item

login, logout, ganti password dan exit.
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& File

Benghel motor

aﬁAoMolor

User Name

Password

& LOGIN || € cancel

Gambar 5.8 form login

Form login berfungsi untuk memasukan password & username bagi
pengguna program bengkel ajo motor ini, dalam form login terdapat Button login dan
cancel, Button login dapat melakukan fungsinya apabila password dan username
yang dimasukan sama dengan data NIK dan nama pegawai yang ada dalam file

pegawai, dan cancel berungsi untuk membatalkan proses login.
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& File

Benghel motor

aﬁAeMolor

User Name

Password

& LOGIN || € cancel

Gambar 5.9 form menu awal

Setelah menu login berhasil lalu kita akan masuk lagi kedalam menu awal,
namun dalam sudah terdapat menu data, transaksi dan menu laporan. Didalam menu-
menu tersebut terdapat submenu atau menu item. Dalam menu data terdapat menu
item pegawai, sparepart, konsumen dan supplier. Didalam menu transaksi terdapat
menu item penjualan dan pembelian. Menu laporan terdapat menu item laporan

sparepart, pegawai, konsumen, laporan pembelian dan laporan penjualan.
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| £| Design Preview [FMPegawai

Pegawai (User)

Nama Bagian :Pilih Bagian

Alamat Jenis Kelamin :Jenis Kelamin

[ €3 Tambah ] [ [Zf simpan ] [ " Edit H £ Batal H &) Hapus ]

Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

ari Berdasarkan jl’-.IIK Q0 Cari ] [ £ Kembali

Gambar 5.10 form pegawai

Form pegawai tedapat data pegawai, password dan NIK digunakan untuk hak
akses program ajo motor. Form ini berfungsi untuk menambah data pegawai baru
dengan mengklik Button tambah lalu di simpan dengan Button tambah, bila admin
akan mengaupdate data pegawai, admin cukup mengklik data yang ada dalam table
dan teken Button edit lalu simpan dengan Button simpan yang berubah menjadi
update. Button batal berfungsi untuk membatalkan proses tambah dan edit sebelum
disimpan. Dan bila admin akan menghapus data pegawai admin cukup memilih data

pegawai yang ada dalam tabel dan menekan Button hapus.
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[ Design Preview [FMBarang

KODPE
AJOMTRXSPED
123456 7890000

[ €3 Tambah ] [ [Zf simpan ][ / Edit ][ €3 Batal H © Hapus ][ £ Reload

CariBarang .....

Gambar 5.11 form sparepart

Form sparepart berisi data barang yang ada dan berfungsi untuk mengimput
data barang baru dengan menekan Button tambah lalu disimpan dengan Button
simpan, bila admin akan mengedit data maka admin tinggal memilih data dari table
lalu tekan Button edit dan simpan dengan Button simpan yang berubah menjadi
update dan bila akan membatalkan tinggal menekan Button batal, Button hapus

berfungsi untuk menghapus data barang yang ada dalam tabel.
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g R e
|

No. Konsumen

Nama
BK -

NoKendaraan

No No Anggota Nama

Irariﬂerdasarkan :NoKonsumen = Q) Cari H £3 Kembali

Gambar 5.12 form konsumen

Form konsumen berisi data konsumen yang ada dan berfungsi untuk
mengimput data konsumen baru dengan menekan Button tambah lalu disimpan
dengan Button simpan, bila admin akan mengedit data maka admin tinggal memilih
data dari table lalu tekan Button edit dan simpan dengan Button simpan yang berubah
menjadi update dan bila akan membatalkan tinggal menekan Button batal, Button

hapus berfungsi untuk menghapus data konsumen yang ada dalam table.
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e EEEEEEEE——
, PData Supplizr

Kode Supplier

Nama Supplier

Telepon

Alamat -

=
= &5 Reset

l €3 Tambah ][ [Zf simpan H © Hapus ] [ / Edit ][ € Batal J

Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

Cari Data Supplier ...

Gambar 5.13 form supplier

Form supplier berisi data supplier yang ada dan berfungsi untuk mengimput
data supplier baru dengan menekan Button tambah lalu disimpan dengan Button
simpan, bila admin akan mengedit data maka admin tinggal memilih data dari table
lalu tekan Button edit dan simpan dengan Button simpan yang berubah menjadi
update dan bila akan membatalkan tinggal menekan Button batal, Button hapus

berfungsi untuk menghapus data supplier yang ada dalam table.
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i Penjualan & Servi
Tronsoksi Penjualan & Servis
Data Barang
No Pembeli
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4
NO Pegawai
Tanggsl
Konsunen
Na konsumen Nama -
Tipe Harga Satuan CariBarang ...,
Jenis Stock
Nama Quantity
Data Kansumen Kode servis -pilin Senvis-  +
BK = =
o [ @ || Orpus | [ EHoata |
No. Konsumen
MNama
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4
No Kend
BE
Rp 0 (=]

Gambar 5.14 form penjualan

Untuk menjalankan Form penjualan pertama kita cari konsumen dengan
Button cari dan akan muncul kedalam pane konsumen apabila konsumen yang dicari
tidak ditemukan, maka kita bisa mamasukan konsumen dengan menekan Button
daftar. Untuk melanjukkan ketransaksi pemilihan barang, admin harus menekan
Button lanjut dan pane transaksi akan muncul. Didalam pane ini kita dapat memilih
barang yang akan di beli dengan langkah peertama mencari barang dengan
memasukan nama barang yang akan dibeli ke dalam label, bila barang yang dicari
sudah muncul kita bisa memilih barang tersebut dan menekan Button Ok, setelah
Button ok ditekan maka Button hapus dan batal akan aktif, batal berfungsi untuk
membatalkan transaksi dan Button hapus untuk menhapus daftar barang yang yang

ada dalam table beli. Bila transaksi pemilihan barang sudah selesai admin dapat
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memilih biaya servis dengan combobox servis dan tekan Button beli untuk

menyimpan kedalam database.

Bila menekan Button cetak maka akan muncul tampilan seperti berikut:

2 — . - TR WA~ lel@] = |

Transaksi Penjualan & Servis

o FEmLE 4~ JasperViewer [a]s]:)
| EIE; [ ] ojEZn @&fws [+
| NoPegawai =
| Tanggal o)

Konsunen A_ Mo[ol‘

No konsumen ajo
|
| I:l F13108 AAM P13001 Rita

K13044 KONSUMEN Admin 2013-07-21
Data I 5

to-Konsumen Tipe | Jenis | nama | harga [aty|Servi] Total

|| Narma ] HONDA  [BEBEK [PIRODO [1oo00 |1 Jo [roooo.0

NoKendaraan [0k | SUBTOTAL Rp [10000

B [consuwen ]

Tanggal Ambil  2013-07-21
£ Cetak SPS
Tanda Terima { Hermat Kami }

Gambar 5.15 form penjualan tekan Button cetak
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|
| *
wome [0 | Pembe] S
. £mbeiian dpargpari
Tanggal =
Mo Tipe Jenis Mama Tanggal Kode Harga Beli ' Stok
1 |SEMUA . |[SEMUATI.. [BANDALAMIR.. |2013-06-19 BDIASD 10000 15 |-
Nama Supplier | pilin suppiier- || 2 |LAIN-LAIN|LAIN-LAIN |POWER GLUE  |2013-06-19 PGATEE  [500 17 |IE
) 3 |HOMDA |BEBEK  |[FIRODO 2013-06-19 TAED 5000 13
4 |SEMUA . [SEMUATI.. |BANDALAMIR.. |2013-06-19 EDIJOD 10000 4
Mama Supplier |:| 5 |SEMUA . [SEMUATI. [BAN DALAMIR... |2013-06-19 EDIARTEE  |12000 10
S ] 6 |SEMUA _ [SEMUATI |BANDALAMIR. = |2013-06-19 BDIATD 5000 18
P 7 |SEMUA . [SEMUATI. [BANDLM KING .|2013-06-19 BDKLATD 7000 10
Alamat i @ |SEMUA . [SEMUATI.. [BANDLM KING .|2013-06-19 BDKL APTEE [14000 =
i & Stok Min & Reload
4 m »
Mama Sparepart l:l Jumlah Beli l:l EElata\
MNa kodeSpr namaspr hargaSpr = jmlbeli total
Rp 0 | e
Gambar 5.16 form pembelian
Dan bila menekan Button cetak akan tampil seperti berikut :
& _— — = = —— — - L ISR
i s — - ——— i —— 8 - e s e e -
lPe1sior | iy
e Pembelion Sparcpart

Tanggal Jul 21,2013 =

. JasperViewer o O e
0o 100% -
Nama Susplier  [513002 | D Aison [ [ ] oDEn &=

=
e v — Motor

Alamat B
= Kode Supplier: 513002 Kode Pembeli: PBI13107 =
<[ » Mama Suplier : PD. Alison
2013-07-21
Kode sparepart Nama Sparepart  |Harga Sparepart JJumIah Beli [Total
BDI ARTEE IEAN DALAM IRC17 ]1 2000 Im 120000
SUBTOTAL [Rp [120000

PENANG GUNG JAWAB (s )

Gambar 5.17 form pembelian takan Button cetak
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EEEER
@] P 4
gmgsanan Spargpar |

Mo Tipe Jenis MNama Tanggal Kode Harga Beli | Stok

1 SEMUA . [SEMUATI.. |[BAN DALAMIR... [2013-06-19 BOIASD 10000 15 =

2 LAIM-LAIM [LAIM-LAIN  |[POWER GLUE  [2013-06-19 FG ATEE 500 17

3 HOMDA  |BEBEK PIRODO 2013-06-149 TAED 5000 13

4 SEMUA .. [SEMUATI... |BAN DALAMIR... [2013-06-19 EDIJOD 10000 ] =

5 SEMUA . [SEMUATI.. |[BAN DALAMIR... [2013-06-19 BOIARTEE  [12000 20

G SEMUA .. [SEMUATI... |BAN DALAMIR... [2013-06-19 ECIATD g000 18

7 SEMUA . [SEMUATI.. [BAN DLM KING . [2013-06-19 BOKLATD 7000 10 |

g8 SEMUA .. [SEMUATIL.. |[BAN DLM KIMNG ...[2013-06-19 EDKL APTEE (14000 11

g HOMDA  |BEBEK OLIVLTOE 2013-06-149 CULTJTD 15000 10

10 |[HOMDA  |SPORT OLIULTALT |2013-06-19 OULTJSD  [18000 14

11 |[HOMDA  |BEBEK OLIEMDURC 0.8)2013-06-14 OEMD JPOEE|20000 19

12 [YAMAHA |BEBEK OLIYAMALUE 0.8)2013-06-19 OvM JPD 19000 11

13 [YAMAHA |METIC OLIYAMALUE M..|2013-06-14 OYMMJFD 20000 10

14 [YAMAHA |METIC OLI GEAR METI... |2013-06-19 OGMYM JPD |4000 g

16 |5UZUKI |BEBEK 2 .. |OLI CASTROL 0..|2013-06-18 OCSTRLJO...{22000 11

16 |[SUZUKI |BEBEK 2 .. |OLIGASCLIO0.5 |2013-06-18 OGASOL PT...|4000 11

17 [LAIN-LAIM [LAIN-LAIN  |AIR RADIATOR  |2013-06-18 AR PD 4000 ] |

18  [LAIM-LAIMLAIM-LAIM (AR ACU PUTIH  |2013-06-15 AAC ACEE (500 12 =

| €3 Ada ‘ ‘ €3 Batal | | £ Reload ‘ ‘ _ Cetak

Mo | kode | tipe | jenis | nama

1 Il

5.2. Pengujian

Gambar 5.18 form pemesanan

Pengujian merupakan bagian yang penting dalam siklus pembangunan

perangkat lunak. Pengujian dilakukan untuk menjamin kualitas dan juga mengetahui

kelemahan dari perangkat lunak. Tujuan dari pengujian ini adalah untuk menjamin

bahwa perangkat lunak yang dibangun memiliki kualitas yang handal, yaitu mampu
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merepresentasikan kajian pokok dari spesifikasi, analisis, perancangan dan
pengkodean dari perangkat lunak itu sendiri.

Ada dua komponen yang harus diperhatikan dalam strategi pengujian, yaitu :

1. Faktor Pengujian yang merupakan hal-hal yang harus diperhatikan selama
melakukan pengujian. Faktor pengujian ini dipilih sesuai dengan sistem yang akan
diuji.

2. Tahapan pengujian yang merupakan langkah-langkah dalam melakukan pengujian.

5.2.1. Rencana Pengujian
Berikut ini adalah rencana pengujian sistem informasi penjualan pada
Bengekel Ajo Motor Bandung :

Tabel 5.7 Rencana Pengujian SI Penjualan

Kelas Uji Butir Uji Jenis Pengujian
Login Verifikasi data login Black box
Pengolahan data master Pengisian data master Black box
Pengolahan data transaksi | Input dapa pembelian dan Black box
penjualan
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Pengolaha data laporan Menampilkan Laporan Black box

5.2.2 Kasus dan Hasil Pengujian

Pengujian akan dilakukan satu per satu sesuai dengan rencana pengujian yang
telah disusun, adalah sebagai berikut :
1. Pengujian File

Tabel 5.8 Pengujian Login

Kasus dan Hasil Uji ( Data Normal )

Data masukan Username :

Password :

) Data Login dimasukkan dan menekan tombol “masuk”
Yang diharapkan
maka dilakukan proses pengecekan data login pengguna.
Apabila data login sesuai dengan yang ada dalam database,

maka pengguna tersebut akan mendapatkan haknya sesuai

dengan yang didalam database

Pengamatan Dapat mengisi data login user
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Kesimpulan

[X] Diterima [ ] Ditolak

Kasus dan Hasil Uji ( Data Salah )

Data Masukan

Data login yang diinput salah

Yang diharapkan

Data login yag diinput salah dan menampilkan kesalahan

berupa pemberitahuan yang menyatakan terjadi kesalahan

Pengamatan

Pengguna tidak dapat melakukan login apabila data yang

diinputkan tidak sama dengan yang didalam database

Kesimpulan

[X] Diterima [ ] Ditolak
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Tabel 5.9 Pengujian ganti password

Kasus dan Hasil Uji ( Data Normal )

Data masukan

Username

Password Lama

Password Lama

Confirm password :

Yang diharapkan

Data Login dimasukkan dan menekan tombol “ok” maka
dilakukan proses pengecekan data login pengguna. Apabila
data login sesuai dengan yang ada dalam database, maka
pengguna tersebut akan mendapatkan haknya sesuai dengan
yang didalam database. Dan memasukan password yang
baru lalu Confirm password baru dengan menekan tombol
“update password” maka dilakuakn pengecekan password
baru bila sesuai dengan password paru ke-2, maka data

akan diupdate kedalam database.

Pengamatan

Data pegawai terupdate

Kesimpulan

[X] Diterima [ ] Ditolak
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Kasus dan Hasil Uji ( Data Salah )

Data Masukan

Data pegawai yang diinput salah

Yang diharapkan

Data pegawai yang diinput salah dan menampilkan
kesalahan berupa pemberitahuan yang menyatakan terjadi

kesalahan

Pengamatan Pengguna tidak dapat merubah data pegawau untuk login
apabila data yang diinputkan tidak sama dengan yang
didalam database

Kesimpulan [X] Diterima [ ] Ditolak

2. Pengujian Pengolahan Data Master

a. Data Barang

Tabel 5.10 Pengujian Data Barang

Kasus dan Hasil Uji ( Data Normal )

Data Masukan

Seluruh data barang
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Yang diharapkan Seluruh data barang dimasukan tekan simpan maka seluruh

data tersebut akan tersimpan di database

Pengamatan Data yang diinput dapat tersimpan dengan baik pada database

Kesimpulan [X] Diterima [ ] Ditolak

Kasus dan Hasil Uji ( Data Salah )

Data Masukan Jika salah satu tidak diinputkan seperti nama barang

Pengamatan Data tidak akan tersimpan ke dalam database jika salah kode

barang sama

Kesimpulan [X] Diterima [ ] Ditolak

b. Data Supplier

Tabel 5.11 Pengujian Data Supplier

Kasus dan Hasil Uji ( Data Normal )

Data Masukan Seluruh data supplier
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Yang diharapkan

Seluruh data supplier dimasukan tekan simpan maka seluruh

data tersebut akan tersimpan di database

Pengamatan

Data yang diinput dapat tersimpan dengan baik pada database

Kesimpulan

[X] Diterima [ ] Ditolak

Kasus dan Hasil Uji ( Data Salah )

Data Masukan

Jika salah satu tidak diinputkan seperti nama supplier

Yang diharapkan

Data tidak akan tersimpan dengan indikasi muncul tampilan

“input gagal”

Pengamatan Data tidak akan tersimpan ke dalam database jika salah satu
masih ada yang kosong
Kesimpulan [X] Diterima [ ] Ditolak

c. Data Pegawai

Tabel 5.12 Pengujian Data Pegawai
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Kasus dan Hasil Uji ( Data Normal )

Data Masukan

Seluruh data pegawai

Yang diharapkan

Seluruh data pegawai dimasukan tekan simpan maka seluruh

data tersebut akan tersimpan di database

Pengamatan

Data yang diinput dapat tersimpan dengan baik pada database

Kesimpulan

[X] Diterima [ ] Ditolak

Kasus dan Hasil Uji ( Data Salah )

Data Masukan

Jika salah satu tidak diinputkan seperti nama pegawai

Yang diharapkan

Data tidak akan tersimpan dengan indikasi muncul tampilan

“Input gagal”

Pengamatan Data tidak akan tersimpan ke dalam database jika salah satu
masih ada yang kosong
Kesimpulan [X] Diterima [ ] Ditolak
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d. Data konsumen

Tabel 5.13 Pengujian Data Konsumen

Kasus dan Hasil Uji ( Data Normal )

Data Masukan Seluruh data konsumen

Yang diharapkan Seluruh data konsumen dimasukan tekan simpan maka

seluruh data tersebut akan tersimpan di database

Pengamatan Data yang diinput dapat tersimpan dengan baik pada database

Kesimpulan [X] Diterima [ ] Ditolak

Kasus dan Hasil Uji ( Data Salah )

Data Masukan Jika salah satu tidak diinputkan seperti nama konsumen

Yang diharapkan Data tidak akan tersimpan dengan indikasi muncul tampilan
“Input gagal”

Pengamatan Data tidak akan tersimpan ke dalam database jika salah satu
masih ada yang kosong
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Kesimpulan [X] Diterima [ ] Ditolak

3. Pengujian Pengolahan Data Transaksi
a. Transaksi Penjualan

Tabel 5.14 Pengujian Transaksi Penjualan

Kasus dan Hasil Uji ( Data Normal )

Data Masukan Seluruh data diinputkan kecuali no pembeli dan no pegawai
yang sudah secara otomatis akan muncul ketika akan

melakukan pengisian

Yang diharapkan Seluruh data penjualan dimasukan tekan beli maka seluruh

data tersebut akan tersimpan di database

Pengamatan Data yang diinput dapat tersimpan dengan baik pada database

Kesimpulan [X] Diterima [ ] Ditolak

Kasus dan Hasil Uji ( Data Salah )

Data Masukan Jika salah satu tidak diinputkan seperti Qty
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Yang diharapkan Data tidak akan tersimpan dengan indikasi muncul tampilan
“input gagal”
Pengamatan Data tidak akan tersimpan ke dalam database jika salah satu

masih ada yang kosong

Kesimpulan [X] Diterima [ ] Ditolak

b. Transaksi Pembelian

Tabel 5.15 Pengujian Transaksi Pembelian

Kasus dan Hasil Uji ( Data Normal )

Data Masukan Seluruh data diinputkan kecuali kode transaksi yang sudah
secara otomatis akan muncul Kketika akan melakukan

pengisian

Yang diharapkan Seluruh data pembelian dimasukan tekan simpan maka

seluruh data tersebut akan tersimpan di database

Pengamatan Data yang diinput dapat tersimpan dengan baik pada database
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Kesimpulan

[X] Diterima [ ] Ditolak

Kasus dan Hasil Uji ( Data Salah )

Data Masukan

Jika salah satu tidak diinputkan seperti jumlah pembelian

Yang diharapkan

Data tidak akan tersimpan dengan indikasi muncul tampilan

“Input gagal”

Pengamatan Data tidak akan tersimpan ke dalam database jika salah satu
masih ada yang kosong
Kesimpulan [X] Diterima [ ] Ditolak

4. Pengujian Pengolahan Laporan

Tabel 5.16 Pengujian Laporan

Kasus dan Hasil Uji ( Data Normal )

Data Masukan

Seluruh data Laporan

Yang diharapkan

Seluruh data pembelian, penjualan dan persediaan barang
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(stok)

Pengamatan

Data yang dipilih dapat ditampilkan dengan lengkap

Kesimpulan

[X] Diterima [ ] Ditolak

5.2.3 Kesimpulan Hasil Pengujian

Berdasarkan hasil pengujian dengan kasus uji sample diatas dapat ditarik

kesimpulan bahwa perangkat lunak bebas dari kesalahan sintaks dan secara

fungsional mengeluarkan hasil yang sesuai dengan yang diharapkan.




