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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1  Pengertian Sistem 

Pengertian sistem pada berbagai bidang berbeda-beda, tetapi meskipun istilah 

sistem yang digunakan bervariasi, namun pada prinsipnya setiap sistem selalu terdiri 

dari empat elemen, yaitu objek, atribut, hubungan internal dan lingkungan. Serta yang 

paling penting adalah sistem harus mempunyai tujuan yang akan dicapai secara jelas. 

Berikut ini adalah pengertian sistem menurut beberapa para ahli: 

Jogiyanto  (2005:2) dalam buku yang berjudul  Analisis dan Disain Sistem 

Informasi menerangkan:  “Sistem adalah sekumpulan dari elemen–elemen yang 

berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu.” 

Menurut Abdul Kadir (2003:4) dalam buku yang berjudul  Pengenalan Sistem 

Informasi  menyatakan bahwa: “Sistem adalah sekumpulan elemen yang saling 

terkait atau terpadu yang dimaksudkan untuk mencapai suatu tujuan.” 

 

Dari beberapa definisi diatas dapat disimpulkan sistem adalah sekumpulan dari 

elemen–elemen yang saling berhubungan serta melengkapi untuk mencapai suatu 

tujuan tertentu. 

 2.1.1 Elemen Sistem 

Menurut Abdul Kadir (2003:4) dalam buku yang berjudul  Pengenalan 

Sistem Informasi, elemen-elemen yang terdapat pada sebuah sistem meliputi: 

tujuan sistem, batasan sistem, control, input, proses, output, dan umpan balik. 
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a. Tujuan Sistem 

Suatu sistem pasti memiliki suatu sasaran yang ingin dicapai. Sasaran 

dari sistem sangat menentukan sekali masukan yang akan dibutuhkan 

sistem dan keluaran yang akan dihasilkan sistem. 

b. Masukan (Input) 

Masukan (Input) adalah energi yang dimasukan ke dalam sistem. 

Masukan dapat berupa maintenance input dan sinyal input. 

Maintenance input adalah energi yang dimasukan supaya sistem 

tersebut dapat beroperasi. Sedangkan sinyal input adalah energi yang 

diproses untuk mendapatkan output. 

c. Keluaran (Output) 

Masukan (Output) adalah hasil dari energi yang diolah dan 

diklasifikasikan menjadi keluaran yang berguna dan sisa pembuangan. 

d. Proses  

Suatu sistem mempunyai suatu bagian pengolah yang akan mengubah 

masukan menjadi keluaran. 

e. Mekanisme Pengendalian 

Mekanisme pengendalian (control mechanism) diwujudkan dengan 

menggunakan umpan balik (feedback), yang mencuplik keluaran. 

Umpan balik ini digunakan untuk mengendalikan baik masukan 

maupun proses. Tujuannya adalah untuk mengatur agar sistem berjalan 

sesuai dengan tujuan. 
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f. Umpan Balik 

Umpan balik merupakan elemen dalam sistem yang bertugas 

mengevaluasi bagian dari output yang dikeluarkan, dimana elemen ini 

sangat penting demi kemajuan sebuah sistem. Umpan balik ini dapat 

berupa perbaikan sistem, pemeliharaan sistem dan sebagainya. 

g. Batasan (Boundary) 

Batasan sistem adalah pemisah antara sistem dengan daerah di luar 

sistem (lingkungan). Batasan sistem menentukan konfigurasi, ruang 

lingkup atau kemampuan sistem. 

h. Lingkungan (Environment) 

Lingkungan adalah segala sesuatu yang berada di luar sistem. 

Lingkungan bisa berpengaruh terhadap operasi sistem dalam arti bisa 

merugikan atau menguntungkan sistem itu sendiri. 

2.1.2 Karakteristik Sistem  

Menurut Jogiyanto (2005 : 1) buku yang berjudul  Analisis dan Disain 

Sistem Informasi. Pada hakekatnya suatu sistem mempunyai karakteristik atau 

sifat-sifat tertentu, yaitu : 

1. Memiliki komponen 

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling 

berinteraksi, kerja sama membentuk satu kesatuan. Komponen-

komponen sistem dapat berupa suatu subsistem atau bagian-bagian 

dari sistem. Setiap sistem tidak peduli betapapun kecilnya, selalu 
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mengandung komponen-komponen atau subsistem-subsistem. 

Setiap subsistem mempunyai sifat-sifat dari sistem untuk 

menjalankan suatu fungsi tertentu dan mempengaruhi proses sistem 

secara keseluruhan. Suatu sistem dapat mempunyai suati sistem 

yang lebih besar yang disebut suprasistem, misalnya suatu 

perusahaan dapat disebut dengan suatu sistem dan industri yang 

merupakan sistem yang lebih besar dapat disebut dengan 

suprasistem. Kalau dipandang industri sebagai suatu sistem, maka 

perusahaan dipandang sebagai suatu sistem, maka sistem akuntansi 

adalah subsistemnya. 

2. Batasan sistem (boundary) 

Batas sistem merupakan suatu daerah yang membatasi antara sistem 

yang satu dengan sistem yang lai atau dengan lingkungan luar dari 

pada sistem. Batasan sistem menunjukkan ruang lingkup dari sistem 

tersebut. 

3. Lingkungan luar sistem (environment) 

Lingkungan luar sistem (environment) dari suatu sistem adalah 

apapun di luar batas dari sistem yang mempengaruhi operasi sistem. 

Lingkungan luar sistem dapat bersifat menguntungkan dan 

merugikan sistem tersebut. Lingkungan luar yang menguntungkan 

merupakan energi dari sistem sehingga harus tetap dijaga dan 

dipelihara. Sedangkan untuk lingkungan luar yang merugikan harus 
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ditahan dan dikendalikan, jika tidak maka akan mengganggu 

kelangsungan hidup dari sistem. 

4. Penghubung Sistem (interface) 

Penghubung (interface) merupakan media penghubung antara satu 

subsistem dengan subsistem lainnya. Keluaran (output) dari suatu 

sistem akan menjadi masukan (input) untuk subsistem yang lainnya 

melalui penghubung. Dengan penghubung satu subsistem dapat 

berintegrasi dengan subsistem yang lainnya membentuk satu 

kesatuan. 

5. Masukan Sistem (Input) 

Merupakan energy yang dimasukkan ke dalam sistem. Masukan 

dapat berupa masukan perawatan (maintenance input) dan masukan 

sinyal (signal input). Maintenance input adalah energy yang 

dimasukkan supaya sistem tersebut dapat beroperasi. Signal input 

adalah energy yang diproses untuk didapatkan keluaran. Sebagai 

contoh didalam sistem komputer, program adalah maintenance 

input yang digunakan untuk mengoperasikan komputernya dan data 

adalah signal input untuk diolah menjadi informasi. 

6. Keluaran Sistem (Output) 

Output merupakan hasil energy yang diolah oleh sistem. 
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7. Pengolah Sistem (Process) 

Process merupakan bagian yang memproses masukan untuk 

menjadi keluaran yang diinginkan. 

8. Sasaran Sistem 

Suatu sistem pasti mempunyai tujuan (goal) atau sasaran. Sasaran 

(objective) dari sistem sangat menentukan sekali masukan-masukan 

yang dibutuhkan sistem dan keluaran yang akan dihasilkan sistem. 

Suatu sistem dikatakan berhasil bila mengenai sasaran atau 

tujuannya. 

 2.1.3 Klasifikasi Sistem 

Sistem merupakan suatu bentuk integrasi antara suatu komponen dengan 

komponen lainnya. Karena sistem mepunyai sasaran yang berbeda untuk 

setiap kasus yang terjadi yang ada di dalam sistem tersebut. Oleh karena itu 

sistem dapat diklasifikasikan ke dalam beberapa jenis yaitu : 

1. Sistem dikalsifikasikan sebagai sistem abstrak dan fisik. 

Sistem abstrak adalah sistem yang berupa pemikiran atau ide yang 

tidak tampak secara fisik. Sedangkan sistem fisik adalah sistem 

yang ada secara fisik. 

2. Sistem dikalsifikasikan sebagai sistem alamiah dan sistem buatan. 

Sistem alamiah adalah sistem yang terjadi karena proses alam 

tidak dibuat oleh manusia. Sedangkan sistem buatan manusia 
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adalah sistem yang dirancang oleh manusia atau dibuat oleh 

manusia. 

3. Sistem diklasifikasikan sebagai sistem tertentu dan tidak tertentu. 

Sistem tertentu adlaah sistem yang beroperasi dengan tingkah laku 

yang sudah dapat diprediksi. Sedangkan sistem tidak tertentu 

adalah sistem yang kondisi masa depannya tidak dapat 

diprediksikan karena unsure probabilitas. 

4. Sistem dapat dikalsifikasikan sebagai sistem tertutup dan terbuka. 

Sistem tertutup merupakan sistem yang tidak berhubungan dan 

tidak terpengaruh dengan lingkukan luarnya. Sistem ini bekerja 

secara otomatis tanpa adanya turut campur tangan pihak luar. 

Sedangkan sistem terbuka adalah sistem yang berhubungan 

dengan dan terpengaruh dengan lingkungan luarnya. 

 

2.2  Informasi  

Menurut Tata Sutabri (2003 : 18) dalam bukunya yang berjudul  Analisa Sistem 

Informasi, menyebutkan bahwa: ”Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan 

atau diolah atau  diinterpretasikan untuk digunakan dalam proses pengambilan 

keputusan.” 

 

Menurut Tata Sutabri dalam bukunya yang berjudul  Analisa Sistem  Informasi  

(2003 : 30),  menyebutkan bahwa kualitas informasi adalah sebagai berikut : 

a. Akurat, informasi harus bebas dari kesalahan dan tidak  menyesatkan. 

Informasi ini harus mencerminkan keadaan yang sebenarnya. 
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b. Tepat Waktu, informasi yang sampai pada si penerima tidak boleh terlambat, 

harus tersedia pada saat informasi tersebut diperlukan. 

c. Relevan, informasi yang diberikan harus sesuai  dengan yang dibutuhkan dan 

mempunyai manfaat untuk pemakainya. 

 

Menurut Tata Sutabri dalam bukunya yang berjudul  Analisa Sistem Informasi  

(2003 : 21), data diolah melalui suatu model informasi. Si penerima akan menerima 

informasi tersebut untuk membuat suatu keputusan dan melakukan tindakan yang 

akan mengakibatkan munculnya sejumlah data lagi. Data tersebut akan ditangkap 

sebagai input, diproses kembali lewat suatu model, dan seterusnya sehingga 

membentuk siklus. Siklus inilah yang disebut sebagai Siklus Informasi (information 

cycle). Perhatikan Gambar 2.1 

 

Gambar 2.1 Siklus Informasi 

[Sumber : Tata Sutabri 2003, Analisa Sistem Informasi. 

Andi Yogyakarta.] 
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Menurut Jogiyanto (2005:8) dalam bukunya yang berjudul Analisis dan Disain 

Sistem Informasi menerangkan bahwa: “Informasi adalah data yang diolah menjadi 

bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya.” 

 

Berdasarkan definisi di atas penulis dapat menarik kesimpulan bahwa informasi 

adalah data yang diolah menjadi sesuatu yang bermanfaat untuk pemakainya dalam 

proses pengambilan keputusan dan dikatan berkualitas jika memenuhi kualitas 

informasi yaitu akurat, tepat waktu dan relevan. 

 

2.3  Sistem Informasi 

Menurut Al-Bahra Bin Ladjamudin dalam bukunya yang berjudul Analisis & 

Desain Sistem Informasi (2005 : 13), menyebutkan sistem informasi dapat 

didefinisikan sebagai berikut: 

a. Suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-komponen 

dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu menyajikan informasi.  

b. Sekumpulan prosedur organisasi yang pada saat dilaksanakan akan 

memberikan informasi bagi pengambil keputusan dan/atau untuk 

mengendalikan organisasi. 

Menurut Wing Wahyu Winarni dalam bukunya yang berjudul Sistem Informasi 

Manajemen (2004:1,6) Sistem Informasi adalah sekumpulan komponen yang saling 

bekerja sama, yang digunakan untuk mencatat data, mengolah data, dan menyajikan 

informasi untuk para pembuat keputusan agar dapat membuat keputusan dengan baik. 

 

Penulis menyimpulkan Sistem Informasi suatu sistem yang dibuat oleh manusia 

didalam suatu organisasi terdapat sekumpulan komponen yang saling bekerja sama 
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untuk mengendalikan organisasi dan menyajikan informasi bagi pengambil 

keputusan. 

2.3.1 Komponen Sistem Informasi  

Menurut Al Bahra Bin Ladjamudin ( 2005 :14 ) komponen sistem 

informasi dapat diklasifikasikan dalam lima komponen diantaranya adalah : 

1. Hardware dan software yang berfungsi sebagai mesin. 

2. People dan procedure yang merupakan manusia dan tata cara 

menggunakan mesin. 

3. Data merupakan jembatan penghubung antara manusia dan 

mesin agar terjadi suatu proses pengolahan data. 

Hardware

(perangkat 

keras)

Sofware 

(perangkat 

lunak)

Procedures

(procedur)

People

(manusia)DATA 

Mesin Manusia
 

Gambar 2.2  Komponen Sistem Informasi 

( Sumber :  Al Bahra Bin Ladjamudin 2005 :15 ) 

2.3.2 Tujuan Sistem Informasi 

Sistem Informasi memiliki beberapa tujuan, yaitu: 

1. Integrasi sistem 

a. Menghubungkan sistem individu/kelompok. 

b. Pengkolektifan data dan penyambungan secara otomatis 

c. Peningkatan koordinasi dan pencapaian sinergi 
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2. Efisiensi pengelolaan  

a. Penggunaan basis data dalam upaya kesamaan 

pengadministrasian data 

b. Pengelolaan data berkaitan dengan karakteristik Informasi 

c. Penggunaan dan pengambilan Informasi 

3. Dukungan keputusan untuk manajemen 

a. Melengkapi Informasi guna kebutuhan proses pengambilan 

kebutuhan 

b. Akuisisi Informasi eksternal melalui jaringan komunikasi 

c. Ekstraksi dari Informasi internal yang terpadu. 

 

2.4  Reservasi 

Reservasi adalah sebuah proses perjanjian berupa pemesanan sebuah produk baik 

barang maupun jasa dimana pada saat itu telah terdapat kesepahaman antara 

konsumen dengan produsen mengenai produk tersebut namun belum ditutup oleh 

sebuah transaksi jual – beli. Pada saat reservasi berlangsung biasanya ditandai dengan 

adanya proses tukar menukar informasi antara konsumen dan produsen agar 

kesepahaman mengenai produk dapats terwujud. Reservasi akan dinyatakan batal 

apabila terjadi beberapa hal berikut : 

1. Terjadi sesuatu diluar kendali manusia sehingga produk tidak dapat 

dibuat atau diselenggarakan oleh produsen (ex: bencana alam, perang, 

dll ). 
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2. Konsumen melakukan pembatalan sebelum time limit. 

3. Terdapat kesalahan pengisian data penting mengenai konsumen pada 

saat proses reservasi sehingga produsen harus membatalkan reservasi 

(catatan: tergantung kebijakan masing-masing perusahaan) 

4. Tidak dilakukan transaksi terhadap produk yang dipesan sampai 

dengan time limit yang telah ditentukan. 

5. Baik produsen maupun konsumen melakukan hal – hal yang 

menyebabkan reservasi harus dibatalkan (tergantung perjanjian yang 

dibuat / ditentukan). 

Alasan reservasi menjadi sebuah media yang sangat efektif baik bagi 

produsen maupun bagi konsumen adalah sebagai berikut : 

1. Keuntungan bagi produsen : 

Produsen akan dapat melakukan evaluasi terhadap produk yang akan 

mereka jual melalui tingkat tinggi rendahnya jumlah reservasi jauh 

sebelum produk tersebut dijual (barang) ataupun diselenggarakan 

(jasa), dimana hasil evaluasi tersebut akan membantu produsen untuk 

menentukan langkah pemasaran yang akan diambil  terhadap produk 

yang akan dijual tersebut. 

2.  Keuntungan bagi konsumen : 

Melalui media reservasi konsumen dapat menimbang terlebih dahulu 

sebelum membeli produk sampai dengan waktu yang telah ditentukan 

(time limit). Sampai dengan time limit yang telah ditentukan produk 
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yang telah dipesan tersebut tidak boleh dijual kepada konsumen lain, 

karena secara tertulis maupun tidak sampai dengan time limit produk 

tersebut telah dipriotaskan kepada konsumen yang telah melakukan 

reservasi. Hal ini akn sangat menguntungkan konsumen karena sampai 

dengan time limit yang ditentukan, konsumen dapat melakukan 

perbandingan dengan produk lain. Selain itu, jika terjadi sesuatu dan 

lain hal yang mengharuskan konsumen untuk batal membeli produk 

tersebut, konsumen yang bersangkutan tidak harus membeli produk 

tersebut. 

2.5  Hotel 

Menurut Rumekso  dalam bukunya yang berjudul Housekeeping Hotel Public 

Area (2008 :2-3) : Kata Hotel  berasal  dari  Perancis,” Hostel ”  yang  berarti “ rumah  

penginapan  bagi orang-orang yang sedang mengadakan perjalanan atau berpergian. “ 

Dalam perkembangannya,Hotel didefinisikan:  

1. Hotel  adalah  bentuk  bangunan  yang  menyediakan  kamar-kamar  untuk 

menginap para  tamu, makanan dan minuman  serta  fasilitas-fasilitas  lain 

yang  diperlukan  dan  dikelola  secara  professional  untuk  mendapatkan 

keuntungan (profit).  

2. Hotel  adalah  sebuah  akomodasi  yang  dikelola  secara  komersial, 

disediakan  bagi  setiap  orang  untuk  memperoleh  penginapan  dan 

pelayanan  berikut  makan  dan  minum  (SK  Menteri  Perhubungan 

No.Pm.10/Pw.301/Phb.77).  
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3. Hotel adalah suatu jenis akomodasi yang menggunakan sebagian atau 

seluruh area bangunan untuk menyediakan jasa pelayanan atau penginapan, 

makan,minum serta jasa lainnya bagi umum  yang  dikelola secara 

komersial (SK Menparpostel No.Km.34/NK.103/MPPT).  

 

2.6 Cash Receipt 

 Cash Receipt , Sebuah dokumen yang digunakan untuk mencatat pembayaran 

dan deposit yang diterima dari pelanggan. http://id.termwiki.com/EN:cash_receipt/ 25 

Mei 2013 

 

2.7 Guest Bill 

 Guest bill, Sebuah catatan diperinci biaya dan kredit tamu, yang 

dipertahankan di depan kantor sampai keberangkatan. Juga disebut sebagai tagihan 

tamu, tamu folio, dan / atau pernyataan tamu. http://id.termwiki.com/EN:cash_receipt/ 

25 Mei 2013 

 

2.8  Internet 

Internet adalah jaringan informasi komputer mancanegara yang berkembang 

sangat pesat dan pada saat ini dapat dikatakan sebagai jaringan informasi terbesar di 

dunia. Dengan adanya internet kita bisa mengakses berita terbaru, menambah ilmu 

pengetahuan, berkomunikasi, dan lain-lain.  

http://id.termwiki.com/EN:cash_receipt/
http://id.termwiki.com/EN:cash_receipt/
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Internet sendiri berasal dari kata  interconnection-networking, merupakan sistem 

global dari seluruh jaringan komputer yang saling terhubung menggunakan standar 

Internet Protocol Suite (TCP/IP) untuk melayani miliaran pengguna di seluruh dunia. 

http://belajar-komputer-mu.com/  23 Mei 2013. 

 2.8.1 Web 

Web adalah layanan internet yang paling banyak memiliki tampilan grafis 

dan kemampuan link yang sangat bagus. Keistimewaan inilah yang telah 

menjadikan web sebagai service yang paling cepat pertumbuhannya.  

Web telah diadopsi oleh beberapa perusahaan sebagai bagian dari strategi 

teknologi informasinya, karena beberapa alasan sebagai berikut:  

1. Akses informasi mudah.  

2. Setup server mudah.  

3. Informasi mudah didistribusikan.  

2.8.1.1. Cara kerja World Wide Web (WWW)  

Berikut ini adalah pemaparan cara kerja world wide web (www):  

1. Informasi-informasi web disimpan dalam sebuah dokumen 

halaman- halaman web (web pages).  

2. Dokumen web yang disimpan dapat disebut dengan web server 

apabila komputer yang dimaksud telah dilengkapi dengan web 

server.  

3. Komputer-komputer membaca web pages disebut web client.  

http://belajar-komputer-mu.com/
http://belajar-komputer-mu.com/pengertian-internet/
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4. Komputer web client menampilkan halaman web dengan 

menggunakan sebuah program khusus yang disebut dengan 

browser web (web browser).  

2.8.1.2. Situs Web  

Situs web (website) merupakan suatu tempat untuk meletakkan 

sekumpulan halaman web (web pages) milik seseorang atau suatu perusahaan. 

Halaman pertama yang akan muncul jika situs web diakses disebut home 

page. 

2.8.1.3. Web Browser  

Web browser merupakan sebuah perangkat lunak yang memungkinkan 

pengguna untuk menampilkan dan berinteraksi dengan text, gambar dan 

informasi yang ada pada halaman web pada WWW (World Wide Web) atau 

LAN (Local Area Network).  

Web browser mempunyai tugas untuk menterjemahkan informasi yang 

diterima dari server web dan menampilkan pada layar komputer pengguna. 

Umumnya browser web menerima data dalam bentuk HTML. File HTML 

merupakan teks file biasa yang selain berisi informasi yang hendak 

ditampilkan kepada user juga memiliki perintah-perintah untuk mengatur 

tampilan data-data tersebut. Browser kemudian menterjemahkan perintah-

perintah tersebut. 
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 2.8.2  HTTP (Hyper Text Transfer Protocol)  

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) adalah protokol utama web yang 

mengatur tata cara yang harus dipakai oleh browser untuk mengambil dokumen 

web dalam format HTML. www.arema.cjb.net/29 Mei 2013.  

2.8.3. HTML (Hyper Text Markup Language)  

HTML (Hyper Text Markup Language) adalah bahasa kode pemograman 

yang menjadi dasar bagi terwujudnya web. Dengan HTML seluruh sistem 

komputer yang saling berbeda dapat mengenali format-format yang ditampilkan 

dalam situs-situs internet tanpa perbedan yang berarti, termasuk didalamnya 

penampilan multimedia (grafik, suara dan citra video). HTML berbasis teks yang 

sangat sederhana dan praktis sehingga dapat dipahami oleh berbagai jenis 

komputer dalam platform sistem yang berbeda. 

Dokumen HTML mengandung perintah-perintah teks yang disebut tag 

untuk menampilkan tulisan, gambar, warna, suara, video, animasi dan sebagainya 

serta link yang menghubungkan berbagai topik. Dengan bentuk hypertext maka 

halaman website akan dapat dibangun dengan cepat serta ditampilkan dengan 

cantik. www.arema.cjb.net/29 Mei 2013. 

Program yang ditulis dalam bahasa PHP akan diproses terlebih dahulu di 

web server sebelum dikirimkan ke client. Client dalam hal ini adalah web 

browser, hanya akan menerima dalam bentuk HTML. Jadi HTML merupakan 

salah satu elemen penting di dalam pemograman PHP. 

 

http://www.arema.cjb.net/29%20Mei
http://www.arema.cjb.net/29%20Mei
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2.8.4. Pemograman Web  

Situs-situs yang ada di internet pada umumnya tidak menampilkan hal 

statis. Sudah banyak hal yang senantiasa berubah dari waktu ke waktu. Untuk 

membuat situs dinamis diperlukan kemampuan pemograman web. Ciri - ciri situs 

yang dinamis adalah bisa berinteraksi dengan pengunjung situs, bisa 

menampilkan info-info yang berasal dari database dan halaman-halaman web 

bias berubah secara otomatis. 

 

2.9  Perangkat Lunak Pendukung 

Untuk membuat sistem informasi yang berbasis komputer tentunya memerlukan 

perangkat lunak yang berfungsi sebagai perangkat pendukung. Untuk itu, perangkat 

lunak pendukung yang penulis gunakan dalam perancangan sistem informasi 

pemesanan sewa kamar, fasilitas hotel, dan laporan keuangan pada Hotel Faris ini 

adalah XAMPP, My SQL, PHP, Macromedia Dreamweaver8. 

2.9.1 XAMPP 

XAMPP merupakan tool yang menyediakan paket perangkat lunak ke 

dalam satu buah paket. Dengan menginstall XAMPP maka tidak perlu lagi 

melakukan instalasi dan konfigurasi web server Apache PHP dan MySQL 

secara manual XAMPP akan menginstalasi dan mengkonfigurasi. 

http://www.adibowo.com/tag/definisi-xampp/ 20 Maret 2013. 

Sejarah singkat XAMPP, XAMPP merupakan pengembangan dari 

LAMP (Linux Apache, MySQL, PHP and PERL), XAMPP ini merupakan 

http://www.adibowo.com/tag/definisi-xampp/
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project nonprofit yang di kembangkan oleh Apache Friends yang didirikan 

Kai 'Oswalad' Seidler dan Kay Vogelgesang pada tahun 2002, project mereka 

ini bertujuan mempromosikan pengunaan Apache web server. 

2.9.2 My SQL 

Menurut Bunafit Nugroho (2004:1) dalam bukunya yang berjudul 

Database Relasional dengan MySQL (2004:3), MySQL adalah sebuah 

program database server yang mampu menerima dan mengirimkan datanya 

dengan sangat cepat, multi user serta menggunakan perintah standar SQL 

(Structured Query Language).  

MySQL merupakan sebuah database server yang free, artinya kita bebas 

menggunakan database ini untuk keperluan pribadi atau usaha tanpa harus 

membeli atau membayar lisensinya. MySQL pertama kali dirintis oleh 

seorang programmer database bernama Michael Widenius. Selain sebgai 

database server, MySQL juga merupakan program yang dapat mengakses 

suatu database MySQL yang berposisi sebagai server. Pada saat itu berarti 

program kita berposisi sebagai Client. Jadi MySQL adalah sebuah database 

yang dapat digunakan baik sebagai Client maupun Server. 

 2.9.3 PHP 

PHP diciptakan oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 1994 dan bersifat 

open source. Sampai bulan januari 2007,  PHP sudah digunakan oleh kurang 

lebih 20 juta domain dan terus berkembang sampai saat ini.  
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PHP: Hypertext Preprocessor", yang merupakan sebuah bahasa 

scripting yang terpasang pada HTML. Sebagian besar sintaks mirip dengan 

bahasa C, Java dan Perl, ditambah beberapa fungsi PHP yang spesifik. Tujuan 

utama penggunaan bahasa ini adalah untuk memungkinkan perancang 

web.menulis halaman web dinamik dengan cepat. Halaman web biasanya 

disusun dari kode-kode html yang disimpan dalam sebuah file berekstensi 

.html. File html ini dikirimkan oleh server (atau file) ke browser, kemudian 

browser menerjemahkan kode-kode tersebut sehingga menghasilkan suatu 

tampilan yang indah. http://www.bocahit.com/ 20 Mei 2013. Seluruh aplikasi 

berbasis web dapat dibuat dengan PHP. Namun kekuatan yang paling utama 

PHP adalah pada konektivitasnya dengan system database di dalam web. 

Sistem database yang dapat didukung oleh PHP adalah : 

1. Oracle 

2. MySQL 

3. Sybase 

4. PostgreSQL 

PHP merupakan software yang open source yang dapat anda 

download secara gratis dari situs resminya yaitu http://www.php.net. 

Banyak keuntungan yang dapat diperoleh jika menggunakan PHP 

sebagai modul dari apache di antaranya adalah : 

1. Tingkat keamanan yang cukup tinggi 

http://www.bocahit.com/
http://www.php.net/
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2. waktu eksekusi yang lebih cepat dibandingkan dengan bahasa 

pemograman web lainnya yang berorientasi pada server-side 

scripting. 

3. Akses ke sistem database yang lebih fleksibel seperti MySQL. 

2.9.4 Macromedia Dreamweaver 8  

Macromedia Dreamweaver adalah salah satu program desain web 

yang paling populer di industri. Hal ini memungkinkan Anda untuk 

mengembangkan website profesional dan user-friendly interface-nya, 

perangkat dan fitur telah membuatnya menjadi must-have paket untuk web 

designer. 

  Dreamweaver menggunakan kedua Cascading Style Sheets (CSS) dan 

Hyper Text Markup Language (HTML) dan memiliki fitur mendukung kode-

editing yang baik yang akan membantu Anda untuk menulis CSS dan HTML. 

Di samping menulis kode, Anda dapat menggunakan alat tata letak visual 

untuk membangun situs Anda dan membuat mereka terlihat luar biasa. 

http://www.maherhackers.com/macromedia-dreamweaver-8-full version-

serial-keys/02juni2013 

http://www.maherhackers.com/macromedia-dreamweaver-8-full%20version-
http://www.maherhackers.com/macromedia-dreamweaver-8-full%20version-

