BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab sebelumnya sudah dijelaskan bahwa terdapat masalah-masalah
yang terjadi pada sistem yang sedang berjalan, sehingga hal ini memerlukan solusi
agar dapat mengatasi masalah tersebut, pada bab sebelumnya juga sudah di
jelaskan bahwa sousi yang di tawarkan oleh penulis yaitu dengan cara merancang
sebuah sistem informasi. Oleh karena itu pada bab ini penulis akan menjelaskan
tentang serta hasil pembahasan bagaimana solusi yang ditawarkan oleh penulis

untuk mengatasi masalah yang di hadapi oleh perusahaan.

4.1. Perancangan Sistem

Perancangan sistem menurut penulis adalah perancangan sistem
merupakan merancang atau membuat sistem yang baik dengan menggunakan

prosedur yang telah di tentukan untuk mendukung kerja sistem.

4.1.1. Tujuan perancangan sistem

Perancangan sistem ini dibuat dengan tujuan untuk memberikan
kemudahan kepada PPSB untuk mengolah atau menghitung data dari hasil
jawaban siswa baru yang akan memilih jurusan supaya tidak ada lagi perhitungan

ulang.
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4.1.2. Gambaran umum sistem yang di usulkan

Tahap ini akan menjelaskan tentang gambaran umum sistem informasi
yang diusulkan agar dapat di mengerti oleh pihak terkait yaitu pihak SMA
Pasundan Rancaekek. Sebelum menjelaskan tentang Perancangan Sistem
Informasi Penjurusan Siswa ini di buat. Penulis akan menjelaskan beberapa
keunggulan sistem yang akan di bangun dengan menggunakan web browser ini
berbasis client-server.

Sistem Informasi Penjurusan Siswa ini adalah sebuah sistem yang dirancang
agar dapat mempermudah dalam hal pengolahan data perhitungan hasil
penjurusan siswa, hal ini bermanfaat untuk mempermudah pekerjaan PPSB.
Berikut ini adalah beberapa keunggulan dari sistem informasi yang diusulkan oleh

penulis, diantaranya yaitu :

a. Sistem akan membantu PPSB dalam melakukan perhitungan hasil
pengerjaan soal penjurusan siswa, dan dapat mencetak laporan secara
otomatis, hal ini dirasa dapat menghemat waktu karena dalam sistem
sebelumnya dilakukan secara manual.

b. Sistem akan menampilkan soal serta aturan pengisian untuk siswa secara
otomatis setelah siswa masuk kedalam aplikasi menggunakan NIS.

c. Sistem ini akan otomatis menghitung sendiri setelah siswa selesai
mengerjakan soal dan langsung dapat menampilkan hasil kemana jurusan

kelas apa siswa tersebut masuk.
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4.1.3. Perancangan prosedur yang diusulkan

Perancangan prosedur ini adalah sebuah rancangan prosedur yang
akan diusulkan oleh penulis untuk daat memberikan kemudahan terhadap
sistem yang sedang berjalan sebelumnya. Serta dimana dapat memberikan
sebuah sistem yang lebih baik dari sistem sebelumnya. Sistem yang di
usulkan oleh penulis di antaranya sebagai berikut :

a. Siswa masuk aplikasi menggunakan NIS yang sudah di berikan oleh
PPSB.

b. Siswa setelah login bisa langsung mengerjakan soal sesuai batas waktu
yang telah di tentukan oleh sistem.

c. Jika waktu sudah berakhir siswa tidak bisa melanjutkan pengisian soal
karena secara otomatis sistem telah mengunci jawaban.

d. Siswa bisa langsung melihat hasil nya masuk kelas IPA atau IPS.

e. PPSB masuk aplikasi berlaku sebagai admin.

f.  PPSB bisa melakukan input soal, melihat hasil serta mencetak laporan.
Sistem Informasi Penjurusan Siswa Baru SMA Pasundan Rancaekek akan

dituangkan dalam bentuk Analisis Perancangan Terstruktur, diantaranya dalam

bentuk Diagram Kontek, Data Flow Diagram, dan Kamus Data.
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4.1.3.1. Diagram konteks

Diagram konteks yang diusulkan ini merupakan gambaran dari ruang
lingkup Sistem Informasi Penjurusan Siswa Baru SMA Pasundan Rancaekek yang
akan dirancang oleh penulis. Diagram konteks merupakan level tertinggi yang
menggambarkan seluruh proses baik input maupun output dalam sebuah sistem

informasi, berikut penjelasan yang akan diusulkan oleh penulis.

Username_password

l—SoaI_penjurusan

Siswa Baru re—— Verifikasi_login

Sistem Informasi Penjurusan
Siswa SMA
PASUNDAN RANCAEKEK

0

T Hasil_penjurusan

Jawaban_soal

Gambar 4.1. Diagram Konteks yang Diusulkan

4.1.3.2. Data flow diagram

Data Flow Diagram (DFD) merupakan suatu diagram dengan
menggunakan notasi untuk menggambarkan arus data dari sebuah sistem, DFD
berguna untuk membantu dalam hal perancangan serta dapat mempermudah pada
saat pembangunan sistem nantinya. Berikut DFD yang akan dijelaskan dalam

sistem yang akan diusulkan oleh penulis.
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4.1.3.2.1. Data flow diagram level 1

Verifikasi_login
| Username_
password

i NIS siswa Cek Data Siswa
Siswa Baru =

F. Siswa
20

Data_siswa

Hasil_penjurusan Menghitung hasil

jawaban
4.0

Soal_penjurusan
Menampilkan Soal

Penjurusan
30

Hasil_jawaban  Jawaban_

——— .
soal F. Soal

F. Jawaban

Gambar 4.2. Data Flow Diagram level 1 sistem yang Diusulkan

a. Data flow diagram level 2 proses 1

DFD level 2 proses 1 Sistem Informasi Penjurusan Siswa Baru
SMA Pasundan Rancaekek yang diusulkan kepada SMA Pasundan,

berikut gambar DFD level 2 untuk proses 1 Login :

Submit login

Username_password 1.2

. Data_siswa Data_siswa
Siswa Baru -

F. Siswa

Halaman_web

Gambar 4.3. Data Flow Diagram level 2 proses 1 sistem yang Diusulkan
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Proses login di komposisikan menjadi dua proses. Adapun proses-proses tersebut
adalah :
1. Proses mengisi form login. Merupakan proses pengisian form dengan
username dan pasword yang telah diberikan oleh PPSB
2. Proses submit login. Merupakan proses mengirimkan form (submit)

untuk melakukan proses penjurusan.

b. Data flow diagram level 2 proses 2
DFD level 2 proses 2 Sistem Informasi Penjurusan Siswa Baru
SMA Pasundan Rancaekek yang diusulkan kepada SMA Pasundan,

berikut gambar DFD level 2 untuk proses 2 Cek data siswa :

F. Siswa

Data_siswa
Data_

Verifikasi_data

Siswa Baru .
siswa

A

Hasil_verifikasi

Gambar 4.4. Data Flow Diagram level 2 proses 2 sistem yang Diusulkan
Proses cek data siswa di komposisikan menjadi dua proses. Adapun proses-
proses tersebut adalah :

1. Proses cari siswa. Merupakan proses pencarian data siswa yang sudah

masuk kedalam sistem.
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2. Proses verifikasi data. Merupakan proses pemeriksaan data siswa oleh

sistem.

c. Data flow diagram level 2 proses 3
DFD level 2 proses 3 Sistem Informasi Penjurusan Siswa Baru
SMA Pasundan Rancaekek yang diusulkan kepada SMA Pasundan,

berikut gambar DFD level 2 untuk proses 3 menampilkan soal penjurusan:

Isi_soal

—Hasil_verifikasi

Kerjakan

. soal
Siswa Baru . 32

A

soal

Gambar 4.5. Data Flow Diagram level 2 proses 3 sistem yang Diusulkan
Proses menampilkan soal penjurusan di  komposisikan menjadi dua proses.

Adapun proses-proses tersebut adalah :

1. Proses tampilkan soal. Merupakan proses menampilkan soal untuk
siswa sudah masuk kedalam sistem.
2. Proses kerjakan soal. Merupakan proses pengisian soal yang sudah di

tampilkan oleh sistem.
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d. Data flow diagram level 2 proses 4
DFD level 2 proses 4 Sistem Informasi Penjurusan Siswa Baru
SMA Pasundan Rancaekek yang diusulkan kepada SMA Pasundan,

berikut gambar DFD level 2 untuk proses 4 menghitung hasil jawaban :

Simpan
jawaban
4.1

Hitung
jawaban
4.2.

Siswa Baru

Data_
jawaban

Data_jawaban

F. Jawaban

Hasil_penjurusan

Gambar 4.6. Data Flow Diagram level 2 proses 4 sistem yang Diusulkan
Proses hitung hasil jawaban di komposisikan menjadi dua proses. Adapun

proses-proses tersebut adalah :

1. Proses simpan jawaban. Merupakan proses penyimpanan jawaban dari
pengisian soal oleh siswa didalam sistem.

2. Proses hitung jawaban. Merupakan proses penghitungan jawaban akan
dilakukan oleh sistem. Yang kemudian akan memberikan atau

memperlihatkan hasil kepada siswa.



4.1.3.3. Kamus data
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Kamus data adalah kumpulan elemen-elemen atau simbol-simbol

yang digunakan

untuk membantu dalam penggambaran atau

pengidentifikasikan setiap field atau file di dalam sistem.

Tabel 4.1.

Kamus data username password

Nama arus data Username password

Alias -

Bentuk data No induk siswa

Arus data Siswa baru -proses 1.1, proses 1.1-data siswa,
data siswa-proses 1.2, proses 1.2-siswa baru

Penjelasan Memasukan NIS untuk username dan
password siswa agar bisa masuk ke aplikasi

Periode Setiap kali melakukan test penjurusan

Volume Volume rata-rata setiap kali pendaftaran
adalah 300

Struktur data No_NIS, nama_siswa




Tabel 4.2.

Kamus data verifikasi data
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Nama arus data

Verifikasi data

Alias -

Bentuk data No Induk Siswa

Arus data Siswa baru-proses 2.1, proses 2.1-tabel siswa,
tabel siswa-proses 2.2, proses 2.2-siswa baru

Penjelasan Mencocokan username dengan password agar
bisa masuk ke aplikasi

Periode Setiap kali melakukan test penjurusan

Volume Volume rata-rata setiap kali pendaftaran

adalah 300

Struktur data

No_NIS, nama_siswa




Tabel 4.3.

Kamus data hasil verifikasi
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Nama arus data

Hasil verifikasi

Alias -

Bentuk data Hasil data yang telah di olah

Arus data Siswa baru-proses 3.1, proses 3.1.-tabel soal,
proses 3.1-siswa baru, siswa baru-proses 3.2,
proses 3.2-tabel soal

Penjelasan Siswa akan masuk ke dalam aplikasi soal
setelah berhasil terverifikasi

Periode Setiap kali melakukan test penjurusan

Volume Volume rata-rata setiap kali pendaftaran

adalah 300

Struktur data

Soal, No_NIS, nama_siswa




Tabel 4.4

Kamus data data jawaban
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Nama arus data Data jawaban

Alias -

Bentuk data Dokumen jawaban yang di input kedalam
data base

Arus data Siswa baru-proses 4.1, proses 4.1-tabel
jawaban, tabel jawaban-proses 4.2, proses
4.2-siswa baru

Penjelasan Data jawaban di hitung oleh aplikasi

Periode Setiap kali melakukan test penjurusan

Volume Volume rata-rata setiap kali pendaftaran
adalah 300

Struktur data Kd_jawaban, pelajaran, kelas, Soal, No_NIS,

nama_siswa
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4.1.4. Perancangan basis data
Didalam sebuah website dinamis, tentu memerlukan database sebagai
penyimpanan data. Database tersebut mempunyai tabel-tabel untuk menyimpan
record-record data kita. Oleh karena itu perancangan tabel itu penting untuk
mengetahui kebutuhan atribut-atribut dari suatu entitas.
4.1.4.1. Normalisasi tabel
Normalisasi adalah proses untuk mengorganisasikan file untuk
menghilangkan grup elemen yang berulang-ulang. Berikut adalah uraian bentuk
dalam pembuatan normalisasi:
a. Relasi bentuk tidak normal
Pada tahap ini semua data di rekam apa adanya. Bentuk ini
merupakan gabungan dari seluruh data yang ada dalam kamus data,
berikut adalah bentuk tidak normal yang penulis usulkan :
{No NIS, Nama Siswa, Kelas, Id Soal, Soal, Kode jawaban, Kunci
Jawaban, Pelajaran, Nama Siswa, Id Soal, Soal, Kode Jawaban,
Kunci Jawaban, Pelajaran, Id Soal, Soal, Kode Jawaban, Kunci
Jawaban, Pelajaran}
b. Relasi bentuk normal pertama
Pada tahap ini menghilangkan data yang terduplikasi, sehingga
tidak memiliki atribut yang bernilai banyak. Berikut adalah bentuk normal
pertama yang penulis usulkan :
{No NIS, Nama Siswa, Kelas, Id Soal, Soal, Soal, Kode Jawaban,

Kunci Jawaban, Pelajaran}
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c. Relasi bentuk normal kedua
Pada tahap ini dilakukan penentuan kunci atau primary key, berikut
adalah bentuk normal kedua yang penulis usulkan :
Siswa :{No NIS*, Nama Siswa, Kelas}
Soal : {Id Soal*, Soal}
Jawaban : {Kode Jawaban*, Pelajaran}
d. Relasi bentuk normal ketiga
Pada tahap ini akan terpenuhi. Dimana tahap ini dilakukan
penentuan kunci atau primary key, beserta dengan adanya kunci tamu atau
foreign key yang dimana kunci pertama tidak selalu bergantung pada kunci
primary, berikut adalah bentuk normal kedua yang penulis usulkan :
Siswa :{No NIS*, Nama Siswa, Kelas}
Soal : {Id Soal*, Soal}
Jawaban : {Kode Jawaban*, Soal**, Pelajaran}
4.1.4.2. Relasi tabel
Berisikan komponen-komponen himpunan entitas dan himpunan relasi
yang masing-masing dilengkapi dengan atribut atribut yang mempresentasikan
seluruh fakta dari dunia nyata yang kita tinjau. Di gambarkan dalam relasi tabel

atau hubungan berikut :



SISWA

No_NIS*

Nama_siswa

Kelas
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JAWABAN

SOAL

v

Id_soal*

Soal**

pd
~

Gambar 4.7. Relasi Tabel

»Kd_jawaban*

Pelajaran

Keterangan :
*Primary Key

**Foreign Key
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4.1.4.3. ERD (Entity-Relationship Diagram)
Penggambaran secara sistematis dari sebuah relasi tabel dengan
menggunakan diagram E-R. Dalam perancangan sistem ERD dipakai untuk

menggambarkan hubungan antar entitas dalam program yang akan dibuat.

1 n n
Siswabaru |——» Soal Jawaban
Do

Pelajaran

Yl

Gambar 4.8. ERD (Entity-Relationship Diagram)
4.1.4.4. Struktur file
Struktur file merupakan spesifikasi data-data record yang ada pada
data base, hal ini di perlukan agar dapat menentukan panjang dari suatu
elemen datanya agar dapat mempermudah sistem dalam manipulasi dan

pencarian data. Berikut adalah bentuk struktur file yang akan penulis

usulkan :
Tabel 4.5. Data Siswa

No | Nama Field Tipe Data Size Keterangan

1 | No Urut Integer 20 No urut siswa

2 | NIS Varchar 9 No induk siswa di
sekolah

3 | NISN Varchar 12 No induk siswa
nasional

4 | Nama Varchar 50 Nama siswa

5 | Kelas Varchar 10 Kelas siswa

6 | Password Varchar 255 Password siswa

7 | Nilai Varchar 3 Nilai siswa
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Tabel 4.6. Data Soal

No Nama Field Tipe Data Size Keterangan
1 | Id soal Integer 20 No urut soal
2 | Soal Longtext Soal penjurusan
3 | Jawaban Text Jawaban soal
4 | Kunci jawaban | Varchar 1 Jawaban yang bernar
dan bernilai
5 | Pelajaran Varchar 5 Jenis Soal
Tabel 4.7. Data Jawaban
No Nama Field Tipe Data Size Keterangan
1 | Id Jawaban Integer 20 Jawaban yang benar
2 | Nilai Jawaban Integer 20 Jawaban yang benar
dan bernilai
3 | Jawaban Siswa | Varchar 3 Pilihan jawaban
siswa

4.1.4.5. Kodefikasi

Kodefikasi merupakan pengkodean pada suatu kelompok data, hal ini
berguna untuk dapat mengidentifikasi suatu objek secara tepat, sehingga
kesalahan-kesalahan dalam mengidentifikasi bisa di hindari. Berikut
adalah kodefikasi pada data base sistem yang di usulkan.
1. NoNIS

Format P XXXXYYYY

Keterangan : X = menunjukan tahun masuk ajaran baru

Y = menunjukan no urut siswa

Contoh 1 141510001
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2. No NISN

Format s AAAXXXYYYY

Keterangan : AAA = tiga karakter angka menunjukan tahun lahir
XXXYYYY = tujuh karakter angka menunjukan no
urut yang terbagi menjadi dua 2 (bagian), yaitu :
XXX = tiga karakter pengelompokan angka untuk
pengelompokan oleh sistem, dan
YYYY = empat karakter angka nomor urut dalam
pengelompokan XXX.

Contoh : 9991693847

4.2. Perancangan Antar Muka

Perancangan antar muka adalah suatu gambaran pada sebuah sistem
informasi yang meliputi struktur menu, perancangan input serta perancangan
output. Dan berikut berikut adalah perancangan antar muka pada sistem yang

diusulkan oleh penulis.

4.2.1. Struktur Menu

Untuk memudahkan dalam pembuatan sebuah sistem informasi
dibutuhkan suatu rancangan struktur menu, dikarenakan struktur menu merupakan
suatu gambaran keseluruhan dari fungsi-fungsi yang ada pada sebuah sistem
informasi. Berikut ini adalah rancangan struktur menu dari sistem informasi yang

penulis usulkan.
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Menu Utama
]
i v v
— File — Admin — Siswa
> Login > Siswa Peraturan
> Logout » Lihat Soal Kerjakan soal
Loy Exit »  Buat Soal L Slmpaq dan
hasil

»  Lihat hasil

L Cetak laporan

Gambar 4.9. Struktur Menu Sistem Informasi yang diusulkan

4.2.2. Perancangan Input
Input adalah suatu proses awal dalam sebuah sistem informasi, dimana
dalam proses ini user atau pemakai memasukan data-data mentah yang nantinya
akan di olah menjadi sebuah sistem informasi yang berguna. Oleh karena itu pada
tahap ini akan di gambarkan rancangan input yang penulis usulkan.
1. Form Login Admin
Form login merupakan inputan pertama yang ada pada perancangan sistem
informasi penjurusan siswa baru di SMA Pasundan Rancaekek, dimana form
ini akan menentukan hak akses dari user sesuai dengan kebutuhan bagi user
tersebut. Pada form ini pengguna di minta menginputkan data username dan

password yang sudah terdaftar pada sistem. Dalam form ini hanya terdapat satu
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tombol masuk yang berguna untuk untuk memproses data yang dimasukan oleh
pengguna sehingga jika username atau password salah maka sistem tidak akan
masuk ke dalam aplikasi akan tetapi masih saja berada di home. Namun,
apabila berhasil maka pengguna dapat mengakses sub-sub menu sesuai dengan

hak akses.

Login PPSB

Username :

Password :

[C] simpan kata sandi.

Gambar 4.10. Form Login PPSB

2. Form add siswa
Form add siswa berfungsi untuk mengelola, menginput, mengubah dan
menghapus data-data siswa yang akan melakukan penjurusan. Berikut

rancangan interface dari form siswa.
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Perancangan Sistem Informasi Penjurusan Siswa
SISTEM INFORMASI PENJURUSAN SISWA SMA PASUNDAN RANCAEKEK

TAMBAH SISWA BARU
1
2

EDIT, DELETE

EDIT, DELETE

Gambar 4.11. Form Siswa

Add Siswa
NIS

NISN

Nama Siswa
Kelas

Password

TAMBAH SISWA BARU

Gambar 4.12. Form Add Siswa
3. Form add soal
Form add soal berfungsi untuk mengelola, menginput, mengubah dan
menghapus data-data soal yang akan di berikan pada siswa sebagai soal test

penjurusan. Berikut rancangan interface dari form add soal.


http://localhost/wulan/admin/index.php?page=view_all_siswa

Add Soal

VIEW ALL SOAL

O Matematika

O Bahasa Indonesia
O IPA

O IPS

Soal :

Jawaban ‘A’ :
Jawaban ‘B’ :
Jawaban ‘C’ :
Jawaban ‘D’ :

Jawaban ‘E’ :

Kunci Jawaban : 2>

TAMBAH SOAL

Gambar 4.13. Form Add Soal
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4. Form Login Siswa
Form login siswa ini umumnya sama dengan login PPSB yang dimana
pada form ini siswa di minta menginputkan data username dan password yang
sudah terdaftar pada sistem. Dalam form ini hanya terdapat satu tombol masuk
yang berguna untuk untuk memproses data yang dimasukan oleh siswa
sehingga jika username atau password salah maka sistem tidak akan masuk ke
dalam aplikasi akan tetapi masih saja berada di home. Namun, apabila berhasil

maka siswa dapat melakukan akses kegiatan tersebut yaitu mengerjakan soal.

Login Siswa

Nomor Induk Siswa :

Password :

[C] simpan kata sandi.

Gambar 4.14. Form Login Siswa

Setting Nilai Kelulusan
No Nama Pelajaran Nilai Action
1. IPA 7 Edit
2. MTK 7 Edit
3. IPS 0 Edit
4. Bl 0 Edit

Gambar 4.15. Form Setting Nilai
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Setting Waktu Pengerjaan Soal

80 SET

Gambar 4.16. Form Setting Waktu
4.2.3. Perancangan Output
Perancangan output adalah suatu rancangan bentuk yang berguna untuk
menyajikan data-data yang sudah di inputkan sebelumnya dalam bentuk
informasi. Berikut ini adalah rancangan output dari sistem informasi yang penulis

usulkan.

SISTEM INFORMASI PENJURUSAN SISWA SMA PASUNDAN RANCAEKEK

No | Soal | ‘A’ ‘B’ ‘C ‘D’ ‘E> | Kunci | Penulis | Action

DEL,
EDIT

DEL,
EDIT

DEL,
EDIT

Gambar 4.17. Form Output Soal PPSB


http://localhost/wulan/admin/index.php?page=view_all_soal
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Perancangan Sistem Infornasi Penjurusasn Siswa Mulai Kerjakan Soal

SISTEM INFORMASI PENJURUSAN SISWA SMA PASUNDAN RANCAEKEK

1. Pasangan bangun datar berikut yang pasti sebangun adalah ?
Dua segitiga sama kaki

Dua jajaran genjang

Dua belah ketupat

Dua segitiga sama sisi

Dua segitiga Belah

SOAL SELESAI DIKERJAKAN SEGERA KUMPULKAN >>

moow»

Gambar 4.18. Form Output Soal untuk Siswa

PRINT DOCUMENT

No NIS NISN Nama Siswa Kelas Nilai

o 5 W N P

Gambar 4.19. Perancangan Output Laporan Hasil Siswa



http://localhost/wulan/siswa/index.php?page=kerjakan_soal
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4.3. Perancangan Jaringan

Sistem informasi manajemen pengelolaan data sistem informasi
penjurusan ini berbasis client server , sehingga dibutuhkan sebuah jaringan
yang dapat menghubungkan antara komputer client dengan komputer server.
Server disini berfungsi sebagai pusat penyimpanan data yang akan diolah
menjadi sebuah informasi nantinya, sedangkan komputer client digunakan
sebagai komputer yang dapat mengakses data yang ada di server tersebut.
Selain komputer client dan komputer server jaringan tersebut juga

menghubungkan dengan perangkat keras lainnya yaitu printer.

Adapun kebutuhan untuk mendukung perancangan arsitektur jaringan ini

adalah sebagai berikut :

1. Tipe jaringan yang digunakan disini adalah LAN ( local area network ),
karena pada jaringan ini relative kecil dengan model konfigurasi satu
komputer bertindak sebagai server dan yang lainnya bertindak sebagai client,
sedangkan topologi yang digunakan adalah topologi star seperti pada gambar

di bawah ini :
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% PC PPSB

PC Siswa

PC Siswa

Gambar 4.20. Perancangan Arsitekur Jaringan

4.3. Pengujian

Pengujian adalah proses percobaan program dengan tujuan untuk bisa
menemukan kekurangan. Hasil pengujian dikatakan berhasil apabila mampu
menemukan kesalahan serta kekurangan yang tersembunyi dalam perangkat
lunak. Tujuan pengujian adalah menunjukkan bahwa perangkat lunak berfungsi
sesuai persyaratan yang telah dipenuhi dan memiliki kualitas agar memiliki
kinerja yang handal. Pada pengujian sistem informasi ini penulis menggunakan
metode pengujian black box, dimana metode ini hanya melihat dari proses input
dan output sistem tersebut. Tanpa memperhatikan struktur logika internal

perangkat lunaknya.
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4.3.3. Rencana pengujian

Pada pengujian ini data di uji dimasukan lalu di eksekusi pada perangkat
lunak kemudian keluaran dari perangkat lunak tersebut di cek apakah sudah sesuai
yang di inginkan. Berikut tabel rencana pengujian yang penulis lakukan

Tabel 4.8 Rencana Pengujian

Item Butir Uji Keterangan Jenis
Pengujian
Login Login PPSB Pengecekan login user dan | Black box

Login Siswa pembagian hak akses user

Kelola Data | Data Siswa Menginputkan data ke dalam | Black box
Data Soal sistem
Proses Pengerjaan Menginputkan data ke dalam | Black box
Soal sistem  dan memproses
laporan

4.4.2. Kasus dan hasil pengujian

Setelah merencanakan pengujian maka di lakukanlah pengujian terhadap
sistem informasi penjurusan siswa. Berikut adalah kasus dan hasil pengujian yang
penulis telah lakukan.

Tabel 4.9 Kasus dan Hasil Pengujian Login

Kasus dan hasil (data normal)

Input Hasil yang di Output Keterangan

Data test
harapkan
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User name : | Login muncul menu
Data  login
9 Admin, berhasil dan | atau halaman
PPSB .
Password muncul menu | web  sesuai
Admin sesuai  hak | dengan hak
akses akses
Username Login Login
Data login
9 No NIS, berhasil dan | berhasil dan
Siswa
Password muncul menu | muncul menu
No NIS sesuai  hak | sesuai  hak
akses akses
Kasus dan hasil (data salah)
Input Hasil yang di Output Keterangan
Data test
harapkan
User name : | Login gagal | Login gagal
Data  login
9 Admin, dan tidak | aplikasi tidak
PPSB
Password masuk ke | merespon
1234 menu sesuai | dan tetap di
hak akses halaman
login
User name : | Login gagal | Login gagal
Data  login
Nama Siswa, | dan tidak | aplikasi tidak
Siswa
Password masuk ke | merespon
No NIS menu sesuai | dan tetap di
hak akses halaman

login
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Tabel 4.10 Kasus dan Hasil Pengujian Kelola Data

Kasus dan hasil (data normal)

Input Hasil yang Output Keterangan
Data test
diharapkan

No NIS, | Input berhasil | Input berhasil
Data Siswa

NISN, Nama, | dan muncul | dan muncul

Kelas, di dalam | di dalam

Password tabel tabel

Mata Input berhasil | Input berhasil
Data Soal

Pelajaran, dan muncul | dan muncul

Soal, Pilihan, | di dalam | di dalam

Kunci tabel tabel

Jawaban

Kasus dan hasil (data salah)
Input Hasil yang Output Keterangan
Data test
diharapkan

Kelas tidak | Muncul Muncul
Data Siswa

diisi pesan eror pesan eror

Soal di | Muncul Muncul
Data Soal

kosongkan pesan eror pesan eror




Tabel 4.11. Kasus dan Hasil Pengujian Proses
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Kasus dan hasil (data normal)
Input Hasil yang Output Keterangan
Data test
diharapkan
Mengisi soal | Mengisi soal | Muncul hasil
Pengerjaan
berhasil
soal
Kasus dan hasil (data salah)
Input Hasil yang Output Keterangan
Data test
diharapkan
Soal tidak di | Muncul Muncul hasil
Pengerjaan
isi semua pemberitahuan
soal

4.4.3. Kesimpulan hasil pengujian

Kesimpulan hasil pengujian diatas menyimpulkan bahwa sistem informasi

penjurusan siswa yang dirancang berjalan dengan baik dan secara fungsional

menghasilkan laporan yang diharapkan apabila di uji oleh penulis pribadi akan

tetapi penulis belum sempat melakukan pengujian pada tempat penelitian.
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4.5. Implementasi

Implementasi adalah suatu proses penerapan rancangan program yang telah
dibuat kedalam aplikasi pemrograman dengan bahasa pemrograman tertentu,
dengan tujuan yang diharapkan dari program aplikasi tersebut. Kegiatan
implementasi dilakukan dengan dasar yang telah direncanakan dalam tahap
perancangan sesuai dengan kebutuhan. Dalam implementasi ini penulis akan
membahas tentang batasan implementasi, implementasi perangkat lunak,
implementasi perangkat keras, implementasi basis data, implementasi antar muka,

dan juga penggunaan program.

4.5.1. Batasan Implementasi ( optional )
Dalam mengimplementasikan sistem informasi penjurusan siswa baru ini,

ada beberapa hal yang menjadi batasan implementasinya yaitu :

1. Basis data yang digunakan adalah MYSQL
2. Bahasa pemograman menggunakan PHP
3. Sistem informasi ini dapat dijalankan di sistem operasi windows xp dan
windows 7
4.5.2. Implementasi Perangkat Lunak
Dalam pengembangan sistem informasi diperlukan sebuah peragkat lunak
yang dapat mendukung dalam implementasinya. Disini penulis menggunakan
bahasa pemograman php sehingga di butuhkan perangkat lunak yang dapat
support terhadap bahasa pemograman tersebut, sehingga dipilihlah aplikasi
macromedia dreamweaver versi 8 sedangkan basis data yang digunakan disini

adalah MYSQL dengan perangkat lunak yang digunakannya adalah XAMPP versi
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1.7.2. Sedangakan dalam implementasi hasil dari pengembangan sistem informasi
ini dibutuhkan beberapa perangkat lunak untuk mendukungnya. Berikut ini

perangkat lunak yang digunakan untuk mendukung pengimplementasiannya.

1. Komputer Server
a. Sistem operasi windows xp atau windows 7
b. Perangkat lunak basis data yaitu XAMPP versi 1.7.2
2. Komputer Client
1. Sistem operasi windows xp dan windows 7
4.5.3 Implementasi Perangkat Keras
Selain dari perangkat lunak dibutuhkan juga perangkat keras agar dapat

mendukung dalam implementasi pada sistem informasi penjurusan siswa baru ini.

1. Komputer Sever
a. Processor minimal menggunakan Petium IV
b. Hardisk minimal 150 GB
c. RAM minimal 1 GB

d. Keyboard, mouse , dan monitor

2. Komputer Client
a.Processor minimal menggunakan Petium 1V
b. Hardisk minimal 80 GB
c. RAM minimal 256 GB

d.Keyboard, mouse , dan monitor



73

4.5.4 Implementasi Basis Data

Pembangunan basis data yang digunakan disini menggunakan bahasa SQL
dan aplikasi pemograman yang digunakan disni adalah MYSQL. Berikut
implementasi basis datanya.

CREATE DATABASE "wulan ;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘'tbl admin® ( “UserName
varchar(30) NOT NULL, “Password™ varchar(255) NOT  NULL,
"Nama_Lengkap™ varchar(60) NOT NULL, "Tanggal daftar’ datetimeNOT
NULL, PRIMARY KEY (‘UserName’)) ENGINE=MyISAM DEFAULT

CHARSET=latin1;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘'tbl jawaban' (‘id _jawaban’
bigint(20) NOT NULL, "uid" bigint(20) NOT NULL, “jawaban_siswa" varchar(3)
NOT NULL, PRIMARY KEY (‘id_jawaban’)) ENGINE=MyISAM DEFAULT

CHARSET=latin1;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'tbl_setting nilai’ (‘id_nilai’ int(3)
NOT NULL, “nilai” varchar (3) NOT NULL, “pelajaran” varchar(10) NOT NULL,

PRIMARY KEY ('id_nilai")) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "tbl_siswa' (‘uid’ bigint(20) NOT
NULL, ‘'nis’ varchar (9) NOT NULL, ‘'nisn’ varchar(12) NOT NULL,
‘nama_siswa’ varchar(50) NOT NULL, ‘kelas’ wvarchar(10) NOT NULL,
‘password’ varchar(255) NOT NULL, ‘nilai’ varchar(3) NOT NULL, PRIMARY

KEY ('nis’)) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS "tbl soal” (‘id_soal’ bigint(20) NOT
NULL, ‘soal” longtext NOT NULL, ‘jawaban a" longtext NOT NULL,
‘jawaban_b’ longtext NOT NULL, ‘jawaban ¢’ longtext NOT NULL,
‘jawaban_d’ longtext NOT NULL, ‘jawaban e’ longtext NOT NULL,
‘kunci_jawaban’ text NOT NULL, ‘ID’ bigint(20) NOT NULL, ‘pelajaran’
varchar(10) PRIMARY KEY ('id_soal’)) ENGINE=MyISAM DEFAULT

CHARSET=latin1;

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “tbl_waktu' (id_waktu’ int(3) NOT
NULL, waktui® varchar (25) NOT NULL, PRIMARY KEY (id_waktu'))

ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

4.5.5. Implementasi Antar Muka

Dalam tahap ini akan dijelaskan tentang kegunaan sistem sesuai dengan
tampilan antar muka yang dibuat dalam sistem informasi penjurusan siswa baru.
Berikut ini implementasi antar muka yang ada di sistem informasi penjurusan

siswa baru.

1. Bagian Admin ( PPSB))

Tabel 4.12. Tampilan Antar Muka Admin

Menu Deskripsi Nama File

Login PPSB Digunakan untuk | Login_guru.php
mengakses sistem dan

juga membagi hak akses
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Siswa Untuk melihat data siswa | View_all_siswa.php
dan tambah siswa Add_siswa.php

Soal Untuk mengecek soal dan | View_all_soal.php
tambah soal Add_soal php

Atur waktu Digunakan untuk | Setting_waktu_siswa.php
mengatur waktu
penjurusan siswa

Atur nilai Digunakan untuk | Add_setting_nilai.php

mengatur hitungan nilai

penjurusan

Lihat semua hasil nilai

Digunakan untuk melihat

hasil dan mencetak data

Hasil_nilai.php

1. Bagian Siswa (Siswa)

Tabel 4.13. Tampilan Antar Muka Siswa

Menu Deskripsi Nama File
Login Siswa Digunakan untuk | Login_siswa.php
mengakses sistem dan

juga membagi hak akses
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Peraturan Untuk melihat aturan dan | Peraturan.php
ketentuan cara
mengerjakan

Mulai Kerjakan Soal Untuk mulai | Kerjakan_soal.php

mengerjakan soal

Soal selesai di kerjakan

Digunakan untuk melihat

hasil akhir pengerjaan

soal

Hasil_akhir.php

4.5.6. Implementasi Penggunaan Program

Berikut ini implementasi penggunaan program pada perancangan sistem

informasi penjurusan siswa SMA PASUNDAN Rancaekek.

1. Tampilan Awal Program

Ini adalah tampilan awal program pada saat dijalankan, pada tampilan ini

akan ada dua menu yaitu menu masuk halam ppsb dan masuk halaman siswa.
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 [E] SISTEM INFORMASI PEN x

€« (&[] Iocalhost/wu\ran,Tndexphp - =

SISTEM INFORMASI INFORMATIKA | MASUK HALAMAN PPSB MASUK HALAMAN SISWA

Perancangan Sistem Informasi Penjurusan siswa di rancang untuk
memudahkan siswa dan panitia penerimaan siswa baru. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui minat siswa baru kelas X terhadap pilihan
jurusan yang di inginkan, supaya hasil belajar yang dihasilkan nilainya benar-
benar sesuai dengan kompetensi masing-masing siswa.

) any ways 1
gy 1l

57* = 25 Penjurusan adalah proses peny siswa dalam jurusan
= -9K Dalam penjurusan ini, siswa diberi kesempatan memilih jurusan yang paling
2oES~~> cocok dengan karakteristik dirinya. Dalam hal ini penulis mengambil sampel
pada siswa SMA.

Sistem Informasi ini memiliki tujuan dapat menyelesaikan masalah-masalah
yang dihadapi perusahaan. Serta dapat memberikan informasi yang cepat
dan tepat sesuai kebutuhan perusahaan yaitu dalam masalah penjurusan
siswa baru sehingga bisa di pergunakan dengan efektif dan efisien

Silahkan Lakukan kegiatan anda sesuai dengan kebutuhan

©2015 SISTEM INFORMASI - WULAN SURYANI

e

14/06/2015

Gambar 4.21 Menu Tampilan Awal Program

2. Tampilan login

Digunakan untuk login kedalam sistem sesuai dengan hak akses. Untuk
melakukan login masukan username dan password lalu pilih level sesuai dengan
hak akses anda. Terdapat 2 menu login yaitu admin dan juga siswa, setelah anda
menginputkan data klik tombol login. Jika berhasil maka menu akan berubah
sesuai dengan hak akses, untuk admin akan muncul menu siswa, setting nilai
kelulusan, lihat semua soal, buat soal baru, setting waktu, dan lihat semua hasil

nilai.



78

SISTEM INFORMASI INFORMATIKA | MASUK HALAMAN PPSB MASUK HALAMAN SISWA

Login PPSB

Username :

Aow TAnY Lays 5%
i
§¥=25
20+ 5‘—2.5
Y of 0O

Password :

1 Simpan kata sandi

Gambar 4.22 Menu Tampilan Login PPSB
Form siswa pada admin bisa melihat data siswa dan tambah siswa, setting nilai
kelulusan, lihat semua soal, buat soal baru, setting waktu, dan lihat semua hasil
nilai.

Dashboard - Halaman Administrator Hi, Wulan Suryani,

WX User Experience

SMA PASUNDA RANCAEKEK - Sistem Informasi Home Siswa Setting Nilai Kelulusan Lihat Semua Soal Buat Soal Baru

Perancangan Sistem Informasi Penjurusan Siswa
SISTEM INFORMASI PENJURUSAN SISWA SMA PASUNDAN RANCAEKEK

TAMBAH SISWA BARU

No. NIS NISN Nama Siswa Kelas
1 141510001 9991693847 ADITIA SURYA X IPS EDIT, DELETE
2 141510002 9991693897 ADITYA SUBAGJA XIPS EDIT, DELETE

Gambar 4.23 Menu Tampilan Siswa
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SISTEM INFORMASI PENJURUSAN SISWA SMA PASUNDAN RANCAEKEK

Import Data Siswa

Silakan Pilih File Excel: | Pilih File | Tidak ada file yang dipilih Import

* xls. file yang bisa diupload 2003-2007

*saat upload file dengan excel password semua siswa (default) adalah admin

Gambar 4.24 Menu Tampilan Tambah Siswa

Cara Penggunaan :

1. Untuk menginputkan data siswa baru klik tambah siswa pada menu siswa
2. Setelah mengklik tambah siswa sistem akan meminta untuk mengimport

3. Maka pilih file excel yang akan di import

SISTEM INFORMASI PENJURUSAN SISWA SMA PASUNDAN RANCAEKEK
Setting waktu pengerjaan soal siswa
80 ST

waktu dihitung berdasarkan detik (1m = 60s), sebelum memasakukan waktu hitunglah berdasarkan detik. Dan bila waktu
sudah Anda sesuaikan sesual kebutuhkan silahkan tekan tombel SET untuk menyimpan pengaturan.

Gambar 4.25 Menu Tampilan Setting Waktu Pengerjaan Soal



Add Soal

Pilih Mata Pelajaran :
' Matematika
B. Indonesai
IPA
IPS
Soal :

4

Jawaban 'A’:

Jawaban 'B':

Gambar 4.26 Menu Tampilan Add Soal

U'X User Experience

SMA PASUNDA RANCAEKEK - Sistem Informasi Home Siswa Setting Nilai Kelulusan Lihat Semua Soal

Perancangan Sistem Informasi Penjurusan Siswa

SISTEM INFORMAST PENJURUSAN SISWA SMA PASUNDAN RANCAEKEK

No. Soal A B € D E
1. Seri bilangan 90-84-82-84-78-76-78? 68 59 76 2 60
2. Seri bilangan 7007 - 7106 - 7105 - 7205 - 7204- 7306 7405 7406 7408 7506
7305-7304- ... 7
3. Seribilangan 5-10-8-24-21-84 ... 7 80 81 168 262 3%
4. Panjang bayangan pohon oleh sinar matahari adalah 6 m 1 8 Im 14m

15 m. Pada tempat dan saat yang sama tiang
bendera sepanjang 3 m memiliki panjang bayangan
6 m. Tinggi pohon adalah ?
. Pada layar televisi panjang sebuah mobil adalah 14 3 m 3 dm 4 10m
cm dan tingginya 4 cm. Jika tinggi sebenamya
adalah 1 m, maka panjang mobil sebenamya adalah

o

andnnnb nilai 04 tmbide INC wili 00 O 00 an o4 no

Gambar 4.27 Menu Tampilan Lihat Semua Soal

Buat Soal Baru

Setting Waktu Pengerjaan Soal Siswa | Lihat Semua Hasil Nilai

Kunci Pelajaran Action
D MTK DEL
EDIT
C MTK DEL
EDIT
A MTK DEL
EDIT
B MK
DEL,
EDIT
B MK
DEL,
EDIT

TV

80
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SMA PASUNDA RANCAEKEK - Sistem Informasi Home  Siswa  Setfing Nilai Kelulusan  Lihat Semua Soal Buat Soal Baru

Perancangan Sistem Informasi Penjurusan Siswa Setting Waktu Pengerjaan Soal Siswa | Lihat Semua Hasil Nilai

SISTEM INFORMAST PENJURUSAN SISWA SMA PASUNDAN RANCAEKEK

Setting Nilai Kelulusan

No.  Nama Pelajaran Nilai Kelulusan Action
1 IPA 7 EDIT
2 MTK U EDIT,
3 IPS 0 EDIT,
4 Bl 0 EDIT,

IPA = lImu Pengetahuan Alam
IPS = lImu Pengetahuan Sosial
Bl = Bahasa Indonesia

MTK = Matematika Subsnca st ad A

Gambar 4.28 Menu Tampilan Setting Nilai Kelulusan

J Bssensesra. N |

€ - C | [ localhost/wulan/admin/hasil_nilai.php

<<BACK | PRINT DOCUMENT

No. NIS NISN Nama Siswa Kelas Nilai
1 141510001 9991693847 ADITIA SURYA XIPS 0
2 141510002 9991693897 ADITYA SUBAGJA XIPS 1

Gambar 4.29 Menu Tampilan Hasil Akhir
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3. Tampilan login siswa

Digunakan untuk login kedalam sistem sesuai dengan hak akses. Untuk
melakukan login masukan username dan password dimana username dan
password siswa diberikan oleh PPSB sesuai dengan NIS masing-masing siswa.
Terdapat dua form menu setelah siswa menginputkan data klik tombol login. Jika
berhasil maka menu akan berubah sesuai dengan hak akses di antaranya form
awal masuk setalah login, kemudian menu peraturan dan cara mengerjakan soal

serta form menu mulai kerjakan soal.

SISTEM INFORMASI INFORMATIKA | MASUK HALAMAN PPSB MASUK HALAMAN SISWA

Login Siswa

Nomor Induk Siswa :

Password

Gambar 4.30 Menu Tampilan Login Siswa

4. Tampilan Awal setelah siswa login
Berikut adalah menu yang bisa di akses siswa jika siswa telah melakukan

login.
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Dashboard - Halaman Siswa Hi, ADITYA SUBAGJA,

WX User Experience

SMA PASUNDA RANCAEKEK - Sistem Informasi Peraturan dan Cara Mengerjakan Soal

Perancangan Sistem Informasi Penjurusan Siswa Muali dan Kerjakan Soal >>

SISTEM INFORMASI PENJURUSAN SISWA SMA PASUNDAN RANCAEKEK

Perancangan Sistem Informasi Penjurusan siswa di
rancang untuk memudahkan siswa dan panitia *

penerimaan siswa baru. Penelitian ini bertujuan untuk ‘_
R s O e L e A NP A e S = .

Gambar 4.31 Menu Tampilan Awal Siswa

WX User Experience

SMA PASUNDA RANCAEKEK - Sistem Informasi Peraturan dan Cara Mengerjakan Soal

Perancangan Sistem Informasi Penjurusan Siswa
SISTEM INFORMASI PENJURUSAN SISWA SMA PASUNDAN RANCAEKEK

PERATURAN DAN CARA MENGERJAKAN SOAL

Siswa tidak diperbolehkan menggunakan intemet

Tidak diperkenankan membuka kalkulator dari komputer ataupun handphone.

Soal soal dikerjaan setelah siswa siap dan paham akan peraturan

Terdapat 50 soal yang akan diberika dan siswa diberi waktu 60 menit / 1 jam untuk menyelesaikannya.
Masing masing siswa perlu kecepatan dan jika tidak bisa menjawab kerjakan scal yang lainnya dulu N \

Untuk soal yang benar akan mendapat +1, salah 0, dan tidak mengerjakan atau soal yang dikosongkan 0.

Siswa Akan mendapat soal untuk semua mata pelajaran termasuk jurusan yang diminati.

Bagi siswa yang ketahuan atau mencontek dari intemet maupun rekan atau gadget akan didiskualifikasi atau nilai dibagi 1/2 Unia
ari nilai yang didapatkan \

. lnadan
Jika Benar >= 28 Maka Masuk kelas X IPA
Jika Benar <=27 Maka Masuk kelas X IPS Narlkoba
e

T

Gambar 4.32 Menu Tampilan Menu Peraturan
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Waktu Anda untuk menjawab 78 dihitung dalam detik / 20 menit. Hi, ADITYA SUBAGJA,

WX User Experience

SMA PASUNDA RANCAEKEK - Sistem Informasi Peraturan dan Cara Mengerjakan Soal

Perancangan Sistem Informasi Penjurusan Siswa
SISTEM INFORMASI PENJURUSAN SISWA SMA PASUNDAN RANCAEKEK

1. Seri bilangan 90 -84 - 82 -84 -78-76-78 7 I
A. 68
B. 59
C.76
D.72
E. 60
2. Seri bilangan 7007 — 7106 — 7105 — 7205 — 7204- 7305 - 7304 — .... ? I
A. 7306
B. 7405
C. 7406
D. 7408
E. 7506

Gambar 4.33 Menu Tampilan Menu Kerjakan Soal

&« C' | [3 localhost/wulan/s

wa/index.php?page=kerjakan_soal

Waktu Anda untuk menjawab 41 dihitung dalam detik / 20 menit

E

48. Nilai rata-rata ulangan matematika 13 siswa SMA adalah 7,4. Jika ada 3 orang siswa yang ikut ulangan susulan dengan i
nilai 6.9 ; 7.8 dan 9.1 maka nilai rata-rata ulangan matematika yang sekarang adalah

AT
B.7
C.8
D.8
E.8
49. Olah raga adalah aktivitas yang selalu dilakukan Badu setiap hari. Hari ini Badu sakit kepala. Kesimpulan?
A. Hari ini Badu tidak berolah raga
B. Kewajiban Badu setiap hari adalah berolahraga kecuali bila sakit
C. Hari ini Badu berolahraga walaupun sakit kepala
D. hampir setiap hari Badu sakit kepala
E. Badu tidak suka olah raga saat sakit

SOAL SELESAI DIKERJAKAN SEGERA KUMPULKAN >>

Gambar 4.34 Tampilan Menu Kerjakan Soal saat akan di kumpulkan
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TOTAL JAWABAN ANDA YANG BETUL
ANDA MASUK KELAS TIPS’

> > SIALHKAN KLIK DISINI <<

Gambar 4.35 Tampilan Menu Setelah Soal Di Simpan

I G sisTemineormast pens x Y Wilan
« C | [ localhost/wulan/admin/hasil_nilai.ph -
*
No. NIS NISN Nama Siswa Kelas Nilai
1 141510001 9991693847 ADITIA SURYA X IPS 0
2 141510002 9991693897 ADITYA SUBAGJA XIPS 1

Gambar 4.36 Tampilan Menu Hasil Akhir di Siswa



