BAB II

GAMBARAN UMUM SEKOLAH

2.1 Sejarah Singkat


SDK GAMALIEL berada di bawah naungan Yayasan Pendidikan Kristen Gamaliel yang berdiri sejak 15 Mei 1984. Secara operasional SDK Gamaliel dimulai sejak tahun pelajaran 1986/1987 sebagai pengembangan jenjang pendidikan TK yang telah dimulai setahun sebelumnya.


Lokasi SDK Gamaliel yang semula berada di Jl. Irsad 7, kecamatan Astana Anyar, kelurahan Cibadak, Bandung 40241, pada tahun 1999 dipindahkan ke Jl. Cibadak 171-173, kecamatan Astana Anyar, kelurahan Cibadak, Bandung 40241. Seiring dengan bertambahnya murid serta kebutuhan ruang kelas dan fasilitas sekolah yang semakin meningkat, maka tahun 2002 telah dibeli sebidang tanah yang berlokasi di Jl. Sudirman 205-207. Pembangunan gedung sekolah baru ini selesai pada pertengahan November 2006, sehingga sudah dapat digunakan sebagai sarana kegiatan pembelajaran sejak tanggal 28 November 2006.
2.2 Kurikulum


SDK Gamaliel menyelenggarakan pendidikan dengan program:

1.   Pendidikan Formal 

Pendidikan Formal adalah pendidikan yang kurikulumnya sesuai dengan kurikulum Dinas Pendidikan. Kurikulum itu terbagi dalam beberapa mata pelajaran pokok seperti Bahasa Indonesia, Matematika, IPA, IPS dan lain-lain ditambah dengan mata pelajaran muatan lokal yaitu Bahasa Inggris, Bahasa Sunda dan Komputer.

Kurikulum pokok ini terbagi dari 33 jam pelajaran per minggu khusus untuk siswa kelas 1 sampai kelas 2, untuk 1 jam pelajarannya adalah 30 menit dan 39 jam pelajaran per minggu khusus untuk siswa kelas 3 sampai kelas 6, untuk 1 jam pelajarannya adalah 35 menit.
2.    Pembinaan Karakter & Rohani

a. Kebaktian siswa 

Kebaktian siswa yang diadakan di SDK Gamaliel adalah salah satu bentuk nyata dari kegiatan pembinaan kerohanian siswa. Kegiatan ini dilakukan selama 1 jam pelajaran per minggu dengan tujuan membuat siswa mengenal dan mengetahui kegiatan beribadah dan cara beribadah. Disamping itu, siswa yang memiliki kemampuan atau bakat tertentu dibidang pelayanan ibadah, seperti memimpin pujian, bermain alat musik atau menari, bisa ikut berpartisipasi di acara kebaktian ini.
b. Kegiatan life-skill 

Kegiatan life-skill merupakan salah satu bentuk kegiatan untuk pembentukan karakter siswa dalam hal budi pekerti. Di SDK Gamaliel, kegiatan ini dibuat lebih khusus yaitu dengan menambahkan nilai-nilai kristiani didalamnya sehingga juga bisa membantu pembentukan karakter rohani anak. Kegiatan ini dilakukan selama 1 jam pelajaran per minggu.
3.    Pengembangan Seni & Olahraga


Pengembangan Seni & Olahraga merupakan program ekstra kurikuler yang kegiatannya dilakukan di luar jam sekolah. Dalam program ini siswa diperbolehkan untuk memilih program Ekskul yang mereka inginkan, yaitu paduan suara, menggambar, bermain angklung dan basket.
2.3 Visi, Misi dan Motto
       2.3.1 Visi


Visi dari SDK Gamaliel adalah menjadi lembaga pendidikan kristen yang unggul dalam iman dan ilmu sehingga dapat menjadi berkat bagi banyak orang, terutama bagi mereka yang kurang mampu.
       2.3.2 Misi

Misi SDK Gamaliel adalah sebagai berikut:
1. Membawa jiwa kepada Tuhan melalui penginjilan kepada murid-murid.
2. Memberikan pembentukan karakter kristiani kepada murid-murid sejak dini.
3. Memberikan ilmu pengetahuan yang kelak berguna bagi siswa guna memperbaiki taraf kehidupan mereka dan keluarga mereka serta memungkinkan mereka untuk bersaing di era globalisasi

2.3.3 Motto

SDK Gamaliel memiliki motto yaitu: “Bertumbuh dalam iman, ilmu dan karakter”.
2.4 Struktur Organisasi Sekolah
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1. Kepala Sekolah

Bertindak selaku pemimpin / leader, educator, manager, administrator, supervisor, innovator, dan motivator.

2. Bendahara
Bertugas membantu Kepala Sekolah dalam hal keuangan sekolah.

3. Tata Usaha

Kepala Tata Usaha mempunyai tugas melakukan ketata usahaan sekolah, dan bertanggung jawab kepada kepala sekolah dalam kegiatan administrasi dan tata usaha sekolah.

4.  Bagian Kurikulum

Bertugas membantu Kepala Sekolah dalam melaksanakan program pendidikan. 

5. Bagian Kesiswaan

Bertanggung jawab atas siswa-siswa, memonitor perilaku siswa dilingkungan sekolah khususnya.
6. Bagian Humas

      Bertugas menjaga nama baik sekolah di lingkungan masyarakat. 
7. Bagian Sarpras
Bertanggung jawab atas sarana dan prasarana sekolah.

8. Guru BP
Bertugas membantu Kepala Sekolah dalam melaksanakan penyuluhan terhadap siswa.
9. Guru Walikelas

Bertugas membantu Kepala Sekolah dalam pengelolaan kelas.
10. Guru Mata pelajaran
Bertugas melaksanakan kegiatan belajar mengajar secara efektif.
11. Guru Ekskul
Bertugas melaksanakan kegiatan belajar mengajar program ekstra kurikuler.
12. Karyawan


Bertugas membantu Kepala Sekolah dalam pengelolaan sekolah
13. Siswa
Memiliki tanggung jawab belajar dengan baik.
14. Perpustakaan
Bertugas membantu Kepala Sekolah dalam pengelolaan perpustakaan.
TATA USAHA





Guru


Ekskul





SARPRAS





HUMAS





KESISWAAN





Guru


Mata Pelajaran





Guru


Wali Kelas





Guru 


BP





Perpustakaan





Siswa





Karyawan





KEPALA SEKOLAH





BENDAHARA





KURIKULUM








PAGE  
9

