
1 
 

BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Pada era globalisasi ini teknologi berkembang begitu pesat, apalagi 

informasi sekarang cepat menyebar ke penjuru dunia.  Sejalan dengan hal tersebut 

penggunaan teknologi informasi yang mencakup berbagai bidang baik bidang 

ekonomi, sosial, politik dan keamanan ikut mengalami perkembangan yang 

sedemikian canggih. Penggunaan teknologi yang dapat memberikan kecepatan, 

kemudahan, ketepatan waktu sangat diperlukan. Salah satunya penggunaan 

komputer yang dapat membantu dalam menyelesaikan permasalahan-

permasalahan kompleks yang ada pada perusahaan maupun instansi, sehingga 

menghasilkan sesuatu yang berguna dalam pengambilan keputusan. 

Koperasi simpan pinjam PUSDIKPOM merupakan suatu wadah yang 

dijalankan oleh para anggota yang ada di PUSDIKPOM. Dan salah satunya 

bergerak pada simpan pinjam. Selain itu juga ada usaha toko yang menyediakan 

kebutuhan pangan guna meningkatkan kesejahteraan dan kesehatan bagi 

anggotanya. 
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Dilihat dari sistem yang berjalan pada koperasi simpan pinjam 

PUSDIKOM masih belum efektif karena masih dijumpai adanya masalah-masalah 

yaitu masih sulitnya dalam melakukan pencarian data mengenai data simpanan, 

data pinjaman, serta data angsuran dikarenakan masih disimpan dalam buku. Data 

simpanan dan data pinjaman masih dalam bentuk buku sehingga data-data 

tersebut sering rusak atau hilang. Sering dijumpainya kesalahan dalam 

perhitungan penjumlahan simpanan maupun setoran karena masih dicatat dalam 

pembukuan. Adanya keterlambatan dalam pembuatan laporan simpan pinjam 

sebab datanya dicatat dalam bentuk buku. 

Maka untuk mempermudah sistem simpan pinjam koperasi ini dibuatlah 

sebuah aplikasi simpan pinjam menggunakan progam Microsoft visual basic 6.0  

agar informasi yang berikan dapat memberikan hasil yang efektif dan efisien.   

Berdasarkan latar belakang diatas penulis mengambil judul yang sesuai 

dengan kebutuhan akan pengolahan data informasi dalam koperasi tersebut. Maka 

penyusun mengusulkan “Sistem Informasi Simpan Pinjam Pada Koperasi 

PUSDIKPOM Cimahi”. 
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1.2.  Identifikasi Dan Rumusan Masalah 

a. Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka dapat dirumuskan 

beberapa masalah : 

1. Masih sulitnya dalam melakukan pencarian data mengenai data simpanan 

dan data pinjaman. Serta data angsuran pinjaman karena disimpan dalam 

bentuk buku. 

2. Data simpanan dan data pinjaman masih dalam bentuk buku sehingga 

data-data tersebut sering rusak atau hilang. 

3. Sering terjadinya kesalahan dalam perhitungan penjumlahan simpanan, 

maupun setoran karena masih dicatat dalam pembukuan. 

4. Adanya keterlambatan dalam pembuatan laporan simpan pinjam 

dikerenakan pengolahan datanya dicatat di pembukuan.  

b. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana sistem informasi yang berjalan pada Koperasi Simpan pinjam 

PUSDIKPOM cimahi. 

2. Bagaimana perancangan sistem informasi simpan pinjam pada koperasi  

PUSDIKPOM cimahi. 

3. Bagaimana pengujian sistem informasi simpan pinjam pada koperasi 

PUSDIKOM cimahi. 

4. Bagaimana implementasi sistem informasi simpan pinjam pada koperasi 

PUSDIKPOM cimahi. 
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1.3. Maksud dan Tujuan Penelitian 

a. Maksud Penelitian 

 Maksud dari penelitian ini adalah untuk membangun sistem informasi  

simpan pinjam pada koperasi PUSDIKPOM, guna meningkatkan kinerja koperasi 

sehingga mengurangi permasalahan yang terjadi di koperasi.  

b. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang dapat diperoleh dengan dilakukannya penelitian ini 

ialah  sebagai berikut : 

1. Untuk mengetahui sistem simpan pinjam yang berjalan pada koperasi 

PUSDIKPOM. 

2. untuk membuat perancangan sistem informasi simpan pinjam pada 

koperasi PUSDIKPOM. 

3. Untuk melakukan analisis dan pengujian sistem program pada koperasi 

PUSDIKPOM. 

4. Untuk melakukan implementasi sistem informasi simpan pinjam pada 

koperasi PUSDIKPOM. 
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1.4.  Kegunaan Penelitian 

1.4.1. Kegunaan Praktis 

a. Bagi Perusahaan  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat dan dijadikan sebagai 

bahan pertimbangan dalam upaya perbaikan masalah yang terkait 

dengan sistem informasi simpan pinjam pada koperasi PUSDIKPOM  

cimahi. 

b. Penelitian ini diharapkan dapat menambah masukan dan pengalaman 

penulis dalam mengaplikasikan ilmu yang telah di dapat. 

1.4.2. Kegunaan Akademis 

a. Bagi Pengembangan Ilmu 

Hasil penelitian ini diharapkan menjadi pembanding antara ilmu 

manajemen (teori) dengan keadaan yang terjadi langsung dilapangan 

(praktek). Sehingga dengan adanya perbandingan tersebut akan lebih 

memajukan ilmu manajemen informatika yang sudah ada untuk 

diterapkan pada dunia nyata dan dapat menguntungkan berbagai pihak. 

b. Bagi Peneliti Lain 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan 

pemikiran kepada peneliti lain atau para akademis yang akan 

mengambil skripsi atau tugas akhir dalam kajian yang sama sekaligus 

sebagai referensi didalam penulisan. 
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c. Bagi Penulis 

Berguna dalam menambah atau pemperkaya wawasan pengetahuan 

baik teori maupun praktek, belajar menganalisa dan melatih daya pikir 

dalam mengambil kesimpulan atas permasalahan yang ada didalam 

perusahaan, khususnya di koperasi PUSDIKPOM cimahi. 

1.5. Batasan Masalah 

Masalah yang akan dibahas pada tugas akhir ini dibatasi pada : 

1. Program yang dibangun hanya dapat dijalankan pada sistem simpan 

pinjam yang berupa data anggota, data simpanan,  data pinjaman, data 

angsuran pinjaman dan pembuatan laporan. 

2. Tidak membahas penggajian anggota 

3. Simpanan anggota dilakukan oleh juru bayar 

4. pembayaran angsuran hanya menerima pembayaran langsung. 
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1.6. Lokasi dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilakukan di koperasi PUSDIKPOM Cimahi yang terletak di Jl. 

baru wisma 1 cimahi. Dilaksanakan dari sejak bulan Maret sampai bulan juni 

2010. Adapun tahapan-tahapan penelitian seperti terlihat pada tabel 1.1 dibawah 

ini. 

Tabel 1.1. Tabel Waktu Penelitian 
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Identifikasi Kebutuhan 

Pemakai 

                

Membuat Prototype                 

Menguji Prototype                 

Memperbaiki Prototype                 

Mengembangkan Versi 

Produksi 

                


