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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

 

2.1. Pengertian Sistem 

Menurut Jogiyanto Hartono (2000:683) Sistem adalah suatu kesatuan yang 

terdiri dari dua atau lebih komponen atau subsistem yang berinteraksi untuk 

mencapai suatu tujuan.  

2.1.1.  Karakteristik Sistem 

 Sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu, yaitu :  

1. Komponen-komponen  

   Komponen sistem atau elemen sistem dapat berupa :  

a. Elemen-elemen yang lebih kecil yang disebut sub sistem, misalkan 

sistem komputer terdiri dari sub sistem perangkat keras, perangkat 

lunak dan manusia. 

b. Elemen-elemen yang lebih besar yang disebut supra sistem. Misalkan 

bila perangkat keras adalah sistem yang memiliki sub sistem CPU, 

perangkat I/O dan memori, maka supra sistem perangkat keras adalah 

sistem komputer.  
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2. Batas sistem  

 Batas sistem merupakan daerah yang membatasi antara suatu sistem 

dengan sistem yang lainnya atau dengan lingkungan luarnya. Batas sistem ini 

memungkinkan suatu sistem dipandang sebagai suatu kesatuan. Batas suatu sistem 

menunjukkan ruang lingkup dari sistem tersebut.  

3. Lingkungan luar sistem  

 Lingkungan dari sistem adalah apapun di luar batas dari sistem yang 

mempengaruhi operasi sistem. Lingkungan luar sistem dapat bersifat 

menguntungkan dan dapat juga bersifat merugikan sistem tersebut. lingkungan 

luar yang mengutungkan merupakan energi dari sistem dan dengan demikian 

harus tetap dijaga dan dipelihara. Sedang lingkungan luar yang merugikan harus 

ditahan dan dikendalikan, kalau tidak akan mengganggu kelangsungan hidup dari 

sistem .  

4. Penghubung  

 Penghubung merupakan media perantara antar subsistem. Melalui 

penghubung ini memungkinkan sumber-sumber daya mengalir dari satu subsistem 

ke subsistem lainnya. Output dari satu subsistem akan menjadi input untuk 

subsistem yang lainnya dengan melalui penghubung. Dengan penghubung satu 

subsistem dapat berinteraksi dengan subsistem yang lainnya membentuk satu 

kesatuan.  
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5. Masukkan  

  Masukan adalah energi yang dimasukkan ke dalam sistem. Masukan dapat 

berupa maintenance input dan sinyal input. Maintenance input adalah energi yang 

dimasukkan supaya sistem tersebut dapat beroperasi. Sinyal input adalah energi 

yang diproses untuk didapatkan keluaran.  

6. Keluaran  

  Keluaran adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan 

menjadi keluaran yang berguna dan sisa pembuangan. Keluaran dapat merupakan 

masukan untuk subsistem yang lain atau kepada supra sistem.  

7. Pengolah  

 Suatu sistem dapat mempunyai suatu bagian pengolah atau sistem itu 

sendiri sebagai pengolahnya. Pengolah yang akan merubah masukan menjadi 

keluaran. Suatu sistem produksi akan mengolah masukan berupa bahan baku dan 

bahan-bahan yang lain menjadi keluaran berupa barang jadi.  

8. Sasaran atau tujuan  

 Suatu sistem pasti mempunyai tujuan atau sasaran. Kalau suatu sistem 

tidak mempunyai sasaran, maka operasi sistem tidak akan ada gunanya. Sasaran 

dari sistem sangat menentukan sekali masukan yang dibutuhkan sistem dan 

keluaran yang akan dihasilkan sistem. Suatu sistem dikatakan berhasil bila 

mengenai sasaran atau tujuannya.  
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2.1.2. Klasifikasi Sistem 

 Sistem juga dapat diklasifikasikan dari beberapa sudut pandang, 

diantaranya adalah sebagai berikut : 

a. Sistem Abstrak (abstrack system) dan Sistem Fisik (Physical system) 

       Sistem abstrak adalah sistem yang berupa pemikiran atau ide-ide yang 

tidak tampak secara fisik. Sistem fisik merupakan sistem yang ada 

secara fisik. 

b. Sistem Alamiah (Natural system) dan Sistem Buatan Manusia (Human 

made system). Sistem alamiah adalah sistem yang terjadi melalui 

proses alam, tidak dibuat manusia. Sistem buatan manusia adalah 

sistem yang dirancang  oleh manusia. 

c. Sistem Tertentu (Deterministic system) dan Sistem Tak Tentu 

(Probabilistic system). Sistem tertentu beroperasi dengan tingkah laku 

yang sudah dapat diprediksi. Interaksi diantara bagian-bagiannya dapat 

dideteksi dengan pasti, sehingga keluaran dari sistem dapat 

diramalkan. Sistem tak tentu adalah sistem  yang kondisi masa 

depannya tidak dapat diprediksi karena mengandung unsur 

probabilitas. 

d. Sistem Tertutup (Closed system) dan Sistem Terbuka (Open system). 

Sistem tertutup merupakan sistem yang tidak berhubungan dengan 

lingkungan lainnya. Sistem ini bekerja secara otomatis tanpa adanya 
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turut campur tangan dari pihak luarnya. Secara teoritis sistem tertutup 

ini ada, tetapi kenyataannya tidak ada sistem yang benar-benar 

tertutup. Sistem terbuka adalah sistem yang berhubungan dan 

terpengaruh dengan lingkungan luarnya.  

2.2. Pengertian Informasi 

 Menurut Abdul Kadir (2003:546) informasi merupakan sumber daya 

penting dalam suatu organisasi, digunkan sebagai bahan pengambilan keputusan. 

informasi dalam sebuah organisasi  sangat penting peranannya. Suatu sistem yang 

kurang mendapatkan informasi akan menjadi lemah dan akhirya berakhir. sumber 

informasi adalah data.  

2.3. Pengertian Sistem Informasi 

Jogiyanto Hartono (2000:692) mengemukakan Sistem informasi adalah 

sekumpulan komponen pembentuk sistem yang mempunyai keterkaitan antara 

satu komponen dengan komponen lainnya yang bertujuan menghasilkan suatu 

informasi dalam suatu bidang tertentu. Dalam sistem informasi diperlukannya 

klasifikasi alur informasi, hal ini disebabkan keanekaragaman kebutuhan akan 

suatu informasi oleh pengguna informasi. Kriteria dari sistem informasi antara 

lain, fleksibel, efektif dan efisien. 

2.4. Pengertian Sistem Informasi Persediaan Bahan Baku 

 Menurut Abdul Kadir (2003:553) Sistem informasi persediaan bahan baku 

adalah struktur iterasi manusia peralatan metode-metode dan kontrol-kontrol yang 
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disusun untuk mencapai tujuan diantaranya yaitu mendukung rutin kerja dalam 

bagian kontrol persediaan. 

2.5. Pengertian Persediaan 

 Menurut http://id.wikipedia.org/wiki/persediaan/Persediaan 22 Februari 

2010. adalah suatu aktiva yang meliputi barang-barang milik perusahaan dengan 

maksud untuk dijual dalam satu periode usaha tertentu atau persediaan barang 

yang masih dalam pengerjaan atau proses produksi, ataupun persediaan barang 

baku yang menunggu penggunaannya dalam suatu proses produksi. 

2.6. Pengertian Bahan Baku 

 Menurut http://id.wikipedia.org/wiki/bahan_baku/ 22 Februari 2010. 

Bahan baku merupakan bentuk mentah dari barang yang akan diolah lagi melalui 

proses produksi, sehingga akan menjadi barang setengah jadi atau barang jadi 

sesuai dengan kegiatan perusahaan. Besarnya persediaan bahan baku dipengaruhi 

oleh perkiraan produksi, sifat musiman produksi, dapat diandalkannya pihak 

Pemasok serta tingkat efisiensi penjadwalan pembelian dan kegiatan produksi. 

2.7. Istilah Plastik 

 Menurut http://id.wikipedia.org/wiki/plastik/ 22 Februari 2010. Istilah 

plastik mencakup produk polimerisasi sintetik atau semi-sintetik. Mereka 

terbentuk dari kondensasi organik atau penambahan polimer dan bisa juga terdiri 

dari zat lain untuk meningkatkan performa atau ekonomi. 
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2.8 Pengertian Gudang 

 Menurut http://id.wikipedia.org/wiki/gudang/ 22 Februari 2010. Gudang 

merupakan suatu ruangan atau tempat penyimpanan yang tertutup ataupun yang 

khusus dipakai untuk tempat penyimpanan barang atau bahan persediaan.  

2.11. Sekilas Tentang Miscrosoft Acces 

 Menurut tim divisi penelitian dan pengembangan Madcom (2007:1) 

Microsoft Acces adalah salah satu program Microsoft Office pengolah database. 

Microsoft Acces memilki banyak fasilitas yang bisa digunakan untuk membuat 

laporan dalam bentuk tabel, query maupun report database secara maksimal. 

 Microsoft Acces menyediakan banyak fungsi yang dikelompokan menjadi 

beberapa kelompok atau kategori dalam sebuah kotak expression bulder yang bisa 

digunakan untuk mempermudah proses-proses perhitungan atau kalkulasi. 

2.12. Sekilas Tentang Visual Basic 6.0 

 Menurut tim divisi penelitian dan pengembangan Madcom (2008:1) 

Microsoft Visual Basic adalah merupakan sebuah bahasa pemrograman komputer 

yang menjadi sarana (tools) untuk menghasilkan program – program aplikasi 

yang berbasis windows. Basis bahasa pemrograman yang digunakan  dalam 

visual basic adalah bahasa Basic (Beninners All-Purpuse Symbolic Intruction 

Code) yang merupakan salah satu bahasa pemrograman tingkat tinggi yang 

sedrhana dan mudah untuk diplajari. Dengan visual basic kita bisa membuat 

program dengan aplikasi GUI (Graphical User Interface) atau program yang 
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memungkinkan pengguna computer berkomunikasi dengan computer tersebut 

menggunakan grafik atau gambar. 

 Microsoft Visual Basic 6.0 menyediakan berbagai perangkat kontrol yang 

dapat digunakn untuk membuat program aplikasi dalam sebuah form baik aplikasi 

keci maupun pengolahan database. 

Keunggulan Microsoft Visual Basic :  

1. Sarana akses data yang lebih cepat dan handal untuk membuat aplikasi basis 

data yang berkemampuan tinggi. 

2. Tambahan kontrol – kontrol baru lebih canggih serta peningkatan kaidah 

struktur bahasa visual basic. 

3. Visual Basic memiliki beberapa versi atau edisi yang disesuaikan dengan 

kebutuhan pemakainya. 

 


