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ABSTRAK 

Sistem pengolahan data pengunjung merupakan aspek yang sangat penting 
bagi Museum Geologi Bandung untuk mengetahui tingkat ketertarikan 
masyarakat terhadap koleksi-koleksi yang ada di Museum. Pada sistem 
pengolahan data pengunjung yang sedang berjalan terdapat beberapa 
permasalahan yang disebabkan masih manualnya sistem tersebut. Masalah-
masalah itu antara lain : kurang akuratnya rekapitulasi jumlah pengunjung, 
sulitnya pengklasifikasian pengunjung berdasarkan kategori-kategori tertentu dan 
sulitnya pencarian data ketika sewaktu-waktu diperlukan. Dengan dilakukannya 
penelitian ini, diharapkan semua permasalahan tersebut bisa teratasi, sehingga 
membantu Museum Geologi Bandung dalam meningkatkan efektifitas kerjanya. 

Untuk melakukan penelitian ini, penulis menggunakan metode deskriptif, 
yaitu mengumpulkan informasi mengenai gejala yang ada pada saat penelitian 
dilakukan. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah prototype, 
karena metode ini bisa membangun komunikasi yang baik antara pengembang 
sistem dan pengguna. Adapun perangkat lunak pendukung yang penulis gunakan 
adalah Microsoft Visual Basic 6.0 dan MySQL sebagai sistem database-nya. 

Dengan dikembangkannya sistem pengolahan data pengunjung dari proses 
manual menjadi berbasis komputer, maka dapat meminimalisir masalah-masalah 
yang muncul dan penyajian informasi bisa dilakukan dengan lebih cepat dan 
mudah. 

 

Kata kunci : sistem, informasi, pengolahan data, pengunjung, museum. 
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ABSTRACT 

Visitor data processing system is the most important for Bandung 
Geological Museum to know public anxiety levels to the collections in the 
Museum. There are many problems in existing visitor data system system, they are 
caused the manual system. The problems are : the visitor quantity recapitulations 
are not accurate yet, the visitors are difficult to be classified according the any 
category and it is difficult for searching data when it is needed anytime. The 
research is expected any problem above, they can be solved to help the Bandung 
Gological Museum in increasing the work effectiveness. 

For this research, the researcher use the descriptive method, it collect the 
information about any indication during the research. The using system 
development method is prototype, because this method can build communication 
between system and user well. The using software to support the researcher are 
Microsoft Visual basic 6.0 and MySQL as the database management system. 

The developing visitor data processing system from manual process to be 
computer base, so that the problems can be minimaized and the information 
presentation can be done faster and easily.                                                                                            

 

Keywords: system, information, data processing, visitor, museum. 
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2. Data Flow Diagram (DFD) menurut Yourdan dan DeMarco: 
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